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TOUTES LES CONSOLES 


SUPER NINTENDO 16 ti 
MEGADRIVE 18 
SUPER FAMICOM 20 
bil itc] Wa) 88 


NEO GEO 118 GRATUI 


SUPER NES 136 ine wa 


PC ENGINE 144 Dans ce numéro, 13 tatouages Mortal Kombat et un booklet 


GAME BOY 156 Sega de 40 pages! 


NES 158 
LES TESTS LES PLUS COMPLETS Le = comparatif! De Mortal Kombat (SNIN) et Street Fighter 


Liste des jeux classes par ordre alphabetique avec renvol aux pages 14 Twi) (SFC), qui remportera la victoire? 





BILL WALSH COLLEGE FOOTBALL (MD) 141 Mortal Kombat sur SNIN... L'ennemi 
BUBSY (MD) 116 juré de Street Fighter II Turbo. 
CHUCK ROCK 2, SON OF CHUCK (MD) 128 

DARKWING DUCK (GB) 159 

DARKWING DUCK (NES) 158 

DAVIS CUP WORLD TOUR (MD) 130 


DUNGEON MASTER, THERON'’S QUEST (PCE CD) 150 
ERIC CANTONNA FOOTBALL CHALLENGE (SNIN) 112 








F1 POLE POSITION (SNIN) 100 
FORMULA ONE (MD) 104 
GENERAL CHAOS (MD) 134 
KIRBY'S ADVENTURES (NES) 160 26 
MORTAL KOMBAT (MD) 18 
MORTAL KOMBAT (SNIN) 16 = - 

Banana San n’a pas pris de vacances... Baston avec Fatal 
MYSTIC QUEST (GB) 156 G 

Fury Il sur PCE, aventure avec l’exclu de Zelda sur Game Boy, 
POR Ue Wa 12 vos héros préférés avec Mario & Wario (SFC), Chaud devant! 
POWER MONGER (SNIN) 132 P M ‘ 


POWER TENNIS (PCE) 144 —= 
PUGGSY (MD) 108 REVIE' 4 

ROAD LAND (GB) 164 enicsii i —_— 

ROCKET NIGHT ADVENTURES (MD) 122 = F = ey 

SAMOURAI SHODOWN (NG) 118 Les dinos de Jurassic Park dévorent votre Megadrive! 


SONIC CD (MCD) 88 
STREET FIGHTER 2 TURBO (SNIN) 20 ‘ley ala: GRESS 
SUPER MARIO ALL STARS (SFC) 4 . : 


RD 

















SUPER WIDGET (SNIN) 152 : = r) 
TAZMANIA (SNES) 136 Dossier Prehistorik Man, classé “Top Secret”! is 
THE ADVENTURES OF ROCKY... 126 — 
THE HUMANS (MD) 146 EW) 66 
THE SUPER SHINOBI 3 (MD) 138 a 
TITUS THE FOX (GB) 165 R F i 7 
TOP Se aee (68) 162 Commodore: CD-32 2 fois plus puissante qu’une 16 bits? 
rele : Hob 
WWE ROYAL RUMBLE (SNIN) 148 David Téné nous présente la béte! 
INS POUR LI OLLABORATION 76 
Les 4 
pre = rer rp Le MWB a profité des vacances pour disséquer Starwing, Pop’n 


Twin Bee et d'autres titres fameux. De quoi épater ses potes! 
LA HOT-LINE 


Tous les mercredis de 13 heures 30 a 17 heures 30 


CODE DES PRIX UTILISE DANS CONSOLES + i 
et les vendredis de 17 heures a 19 heures, ET SEULEMENT A CES 


A: jusqu’a 99 F. —B: de 100 4 199 F. — 2004 


299 F.—D: de 300 4 399 F.—E: de 400 4 499 F. 
500 4999 F.—G:de 1 00041 4 
150041999 F.—1:de 200043000 


HORAIRES-LA! vous pouvez appeler au (16 1) 46 62 28 02. 
Switch et Le Magical Wonder Band essaieront d'apporter des reponses 
4 vos questions sur le magazine ou sur un jeu en particulier, 


SOMMAIRE < 
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Faut-il changer de console & Noél? Pour cette premiére partie 
de notre grand dossier, une premiére question: faut-il abandon- 
ner sa SNIN ou sa Megadrive pour acheter une 3D0O a Noél? 


‘8 


Il s’appelle Sonic et il revient sur Mega-CD pour combattre 
Vinfame Metal Sonic... Le test exclusif de la rentrée. 
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| |esseeeyeenzeees lord hi hyt = ],y °®.~ ~~ "|_—«CD Sonic se met en 

te nat Henge 38 ct ride sar Mega CON 
Le test complet en 
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Cela commence par le superbe Super Mario All Stars (SFC), 
pour continuer avec F1 Pole Position (SNIN), F1 World Cham- 
pionship (MD), Puggsy (MD), Eric Cantona (SNIN), Bubsy (MD), 
Samurai Shodown (Neo Geo), Rocket... Stop! Trop de petites 
merveilles ce mois-ci pour les citer toutes ici. 
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Les petites annonces de Consoles+ 


EDITO 


Salut 2 tous! 
J’ai deux nouvelles, une bonne et une mauvaise! Commencons par 
la mauvaise: c'est la rentrée... Oui, bon, passons, méme Ze Killer 
fait la tronche et Wieklen reste assis sous son tabouret (i n’arrive 
pas a monter dessus) a affiter sa hache en machonnant son'Game. 
Boy! La bonne nouvelle maintenant: dans quinze semaines, c'est 
Noél, la dinde aux marrons, le sapin, le doubitchou et surtout des 
masses de super Méga-Hits qui commencent déja a envahir votre 
magazine chéri! Et surtout, surtout, des tas de nouvelles consoles 
qui pointent discretos le bout de leur pad... Nous, on s’appelle 
Consoles+, et “plus”, ¢a veut dire... PLUS. Du coup, ona décidé 
d’entamer au plus vite LE dossier de cette fin d’année, un dossier 
qui pose LA grande question: faut-il changer de console a Noél? 
Une premiére réponse pour ce numéro de septembre: I’avis de Ja 
rédaction sur la fabuleuse 3DO! Puissance de la béte, pronostics sur 
les jeux, prix de revient de cette future console... Foncez en 
page 84! De son cété, David n'a pas pu résister, il vous présente la 
nouvelle console Commodore, la CD-32. Une autre bestiole pas 
piquée des hannetons! Appointer vos paddles, souplesse dans le 
poignet, ¢a va faire mal, trés mal! 
Sinon, cété softs, ca déménage un max entre Mortal Kombat qui 
arrive en force sur SNIN et MD et le fabuleux Street Fighter Il Turbo 
sur SFC. Résultat, un super comparatif: échauffement, assouplisse- 
ment, respiration, concentration... baston! Oui, un grand moment 
de sport, Spy contre Homer, Mare sur Wiecklen, Max dans les 
cordes, Spy et Homer dans les choux ot Switch compte les étoiles, 
Wieklen... “ Non, Wieklen, la hache, c’est pas du jeu!” Et toujours 
Sam qui joue a Super Mario Collection, obsédé au point de finir tous 
les niveaux des quatre jeux dispos sur cette cartouche. Un sacré 
pari mais, normal, c’est Consoles+. Et la-dessus, vraouuum! Banana 
qui déboule dans la rédaction peint en bleu et couvert de piquants. 
“Eh! les mecs, j'ai une super exclu! Sonic CD en chair et en bosses!, 
Un test que vous ne trouverez nulle part ailleurs!” Ils sont fous, ces 
testeurs! 
Fous, peut-étre, mais vous avez votre Consoles+ entre les mains et 
¢a fait encore un sacré numéro! Et pour que /a rentrée ne soit vrai- 
ment pas trop difficile, ajoutez a cela deux super-cadeaux: un book- 
let Sega et les 13 tatouages de Mortal Kombat. 
Ah, tiens, pour finir, j'ai un scoop... Non, Sonic ne s'est pas marié 
avec Amy! C’est juste une de ses fans... Enfin, c’est ce que dit 
honorable banane made in Japan, un homme nippon ni mauvais 
mais assez jaloux! 
Atchao a tous! 

JMB 
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PLAY ™ 


OK les gars. Vérifiez quil n'y a pas d'animaux familiers nerveux dans 
les parages et que mémé a éteint son apparel acoustique. 


Il est temps de passer a I'action pure et dure. 


ET vous pouvez jouer a quatre joueurs avec le 4-WAY PLAY 
d'Electronic Arts. En vente dans tous les bons magasins, par 
correspondance ou par telephone au: 72-|7-07-83 - (Electronic Arts 
France) Achetez le vétre dés aujourd ‘hui!! 


a 
Pe mece DRIVE s 


Vous et vos copains pourrez vous joindre 4 Général Chaos (Etat de 
Moronica) et Général Havoc (Viceria) dans des campagnes sans foi ni 
loi de pillage et de destruction afin de capturer vos capitales respectives. 


Luttez jusqu ‘au dernier sur 50 champs de bataille, armés d 'un 
énorme arsenal comportant des lance-missiles, des mitruilleuses, des 
grenades, des lance-flammes et de la dynamite; et si ce n'est pas 
suffisant, vous pouvez toujours recourir aux gros coups de talon et aux 
bons vieux coups de poing!. 


Ce n'est pas un jeu pour ceux qui pleurent devant les films de Lassie! 





Distribué par: Electronic Arts S. A., rue du Chateau d'Eau, 69410 
Champagne au Mont d'Or. Tel. 72 17 07 83 


Sega et Mega Drive est une marque de Sega Enterprises Ltd. Haunting starring Polterguy, Electronic Arts, General 
‘Chaos, et 4 Way Piay Sont marques des Electronic Arts. 
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SHODOWN 
NEO GEO - SNK 


| SEGA - M-CD 


De nouveaux décors, une 
bande-son exceptionnelle, un 
| Sonic encore plus speeeeeeed! 
Que demander de plus? Une 
copine a Sonic! Eh oui, contre 
‘toute attente, Amy est enfin 
oilée (mais aussi vite enle- 
vée!). Un fantastique | voyage dans le passé etle futur 
vous attend, et les piéges que vous réserve Robotnik 
sont une nouvelle fois des plus tordus. Un petit joyau 
que tous les nouveaux possesseurs de 
M-CD se doivent d’intégrer a leur ludothéque! 
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OP / FLOP / TOP / FLOP / TOP / 


, la musique 
digne | la bécane et 


lus originales, on ne peut 
‘ennuyer ferme dans 
liveaux. Taz est pourtant un personnage — 





pas non Foti des 
iit méme dire qu'il est 
public visé est des plus jeunes... 





























Roe 
FOOT 


ET C'EST PARTI... 


Sur Les coups de pied arrétés, visualise les 
trajectoires de la balle, grace a ta manette. 
Le pénalty est discutable ! Ce but est 
réellement extraordinaire... n' hésite pas a 
revivre l'action au ralenti ! 

Un grand nombre de sprites a I'écran et une 
vue de trois quart arriére du stade conférent 
un réalisme étonnant a I'action. 





NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks 
designated as "TM" are trademarks of NINTENDO. 



















OPTIONs ET 
CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES : 


= Choisis une équipe parmi 64. 
= Joue en match amical, en 
championnat international, en salle 
ou a I'extérieur. 
= Définis la strategie de ton équipe, la 
vitesse des joueurs, leur puissance, 
et les différentes formations 
d'attaque et de 
défense. 








P * LES DECORS 
’ Grace a eux, les combats changent constamment 
d’atmosphére... Ceux de SFIIT sont riches et variés (12 
décors) et certains sprites du décor sans cesse en 
mouvement. Mortal Kombat nous en propose cinq, vite 
lassants... 


© LES PERSONNAGES 
q A choisir entre les personnages dessinés (SFIIT) et les 
|” “| images digitalisées a partir de véritables combattants 
(MK), je crois que Mortal Kombat remporte la palme de 
loriginalité. Mais en ce qui concerne les animations, 
celles de SFIIT semblent plus souples et plus fluides. 


» LA JOUABILITE 
Il semblerait que les commandes de SFIIT soient plus 
adaptées au jeu. Pour preuve, la parade, qui sur MK 
s'effectue en appuyant sur un bouton, s’exécute sur 
SFIIT en reculant (premier réflexe!). Pour les deux jeux, 

* | les coups spéciaux sont difficiles 4 trouver mais une 
. | +] fois la manip comprise, tout se passe pour le mieux! 














SFil Turbo: comment rester insensible 
ace dégradé du ciel, a ces personnages 
de fond, qui pour la plupart sont animés? 


PARLONS TECHNIQUE 


Pour un jeu de combat, la réalisation technique est d'une importance capitale. 
Peut-on par exemple facilement juger de la portée des coups? Les animations sont- 
elles réalistes? Les décors respectent-ils l'ambiance? 
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. 
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e + 7s 
Mortal Kombat (SNIN): ici, en revanche, le second 
plan est un peu insipide. Et je ne vous parle pas de 
I’animation des personnages du décor... y’en a pas! 


Street Fighter Il Turbo I’emporte 
cdté technique, surtout grace a 
la variété de ses décors. Les 

superbes digits de Mortal Kom- 
bat ne parviennent pas a équili- 
brer la balance. 
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LES DIFFERENTS $ COUPS x 


Trois critéres s'imposent lorsqu'il s'agit de juger de . = 
la qualité des coups d’un jeu de baston: la précision, le LES COUPS SPECIAUX ‘ 
nombre des coups dont vous disposez, mais aussi l'origina- | On remarque des similitudes entre les coups sur les deux versions. Voyez e 
lité des coups spéciaux. la ressemblance entre la boule de Kano et celle de Blanka. Toutefois, il faut 
noter que les coups de MK font preuve de plus d'originalité, Et malgré R 
lapport de nouveaux coups sur le turbo, on apprécie plus volontiers les jy. 
» LA PRECISION coups spéciaux et les coups au “finish” de MK. SFIIT paie a 


“ Les tests de collision de sprites sur SFIIT sont proches le prix de son ancienneté, 
de la perfection, En revanche, ceux de Mortal Kombat P 
restent aléatoires. Ainsi, pour ce demier, une balayette ri 













pourra étre effective alors que vous n’avez méme pas 
effleuré votre adversaire! 





En ce qui conceme les coups mis a votre} 

# » LES COUPS NORMAUX RS disposition dans ces deux matches, c’est 

Nous avons dénombré douze coups pour I’'amie Sonya \o légalité, avec un petit avantage a Mortal Kombat, 
(MK) alors que Chun Li en posséde treize (parade ey pour son originalité. 












comprise). Tous ces coups varient bien entendu 

|». lorsqu'ils sont portés au contact, et cela a été pris en 

compte lors de notre calcul. Malgré 

‘ cela, MK innove sur un point: vous pou- 

vez enchainer coups de poing sur 

" coups de poing sans que votre adver- 

i b. saire ne puisse réagir ou parer. C’est un 
+ atout de taille. 


by 
Si sateen nox; “SeDOR Zev suuU 
Ki 


Guile réalise ici 
une des plus 
belles figures du 
jeu. Mais 
arrivera-t-elle a 
‘surpasser... 














Avant tout, il faudra choi- 
sir un personnage. De 
Vega a Ryu en passant par 
Scorpion, chacun de ces com- 
battants a une motivation qui lui est 
propre et des techniques de combat trés 
personnelles. Trouvez ses atouts, négligez 
"ses coups inintéressants et vous deviendrez vite l'un 
des meilleurs participants du tournoi! 


> LE CHOIX 
Sept combattants sont utilisables 
dans MK alors que vous pouvez 
en jouer douze sur SFil Turbo. La 
variété des combattants de SFil 
Turbo se révéle vite plus intéres- 
sante. 
















4 Mortal Kom- 
» bat? Les 
coups ne sont 
pas suffisam- 
ment précis. 
R Heureusement, 





les graphismes 
sont réussis et 
les coups spé- En plus de 
ciaux sympas. combattre les 
Cependant, boss, vous 
MARC cela ne suffit \ pourrez jouer 
. pas a concur- avec eux. 
- @ rencer SFIl, encore moins SFIl _ Quatre person- 
Turbo. Ils sont plus techniques a don ied 
1 supplémen- 
mon goitt et la garde (manette en ‘ 
} arriére) est plus naturelle. Mortal sasee wer neen 
‘fame e ¥ pas a négliger. 


Kombat est néanmoins trés bon, 








C’est lé moment de lancer le tournci... Type 
P d’épreuve ef tableau Bonus, le challenge 
. continue. 


LE TOURNOI 


” Celui de SFIIT n’apporte rien de bien original. Vous éliminez les 
ig autres concurrents un a un et vous passez au boss. Mortal 

Kombat innove dans le sens oll, une fois que vous aurez = 
6liminé les autres, personnages, vous devrez combattre 
votre double, puis deux personflages dans un méme com- & 
bat et, enfin, combattre les\boss. ed 





combattants, 


—o .- . 


om : “ ht v ter 
LES ACTEURSDUCOMBAT _ 
LES BOSS :+ 


Deux (MK) contre quatre (SFIl): le choix est vite fait! 
Notons également la possibilité de jouer un de ces 
boss avec toutes ses caractéristiques = 
dans SFIl Turbo. Toutefois, les boss 
présents dans MK ont la particularité 
de recourir 4 des pouvoirs étonnants 

et pour le moins originaux. ft 








QUE LE TOURNO! COMMENGE! 






Une trés nette avance! 
pour SFIIT, qui profite d’un| 
nombre impressionnant de} 















Un trés net avantage pour 
SFIIT, qui profite d'un nombre: 
carrément impressionnant de com- 
battants, 


Dans Mortal 
Kombat, plus 
question de 
jouer les boss 
quand il s’agit 
de les affron- 
ter... La, ga 
devient coton! 





id: 


E*LES TABLEAUX BONUS + 


Trois sont présents dans les deux mais l'avantage va a SFITy qui nous &. 
propose des actions plus originales (démolition d’un véhicule, explosion 


de fits qui tombentdu plafond...). ! 
MK reste plus traditionnel puisqi'il * 
nous propose de détruirefune, 
planche de bois, puis un bloc de « 
pierre et, enfin, un painid’acier. 













4 
a * 


12 personnages vous sont 
proposés dans SFIIT contre... \ 





_~ 





Je préfére SFIIT 
a Mortal Kom- 
bat. Technique- 
ment, tout est en 
la faveurdu pre- 
mier. Dommage, | 
car les digits 
sont bonnes. 
MK aurait eu 


plus de couleurs 


et du _ sang, 
j'aurais hésité. 
Dans le fond, on 
aime MK ou on 
n'aime pas. Moi, je n’aime pas! 








7 dans Mortal Kombat. Des chiffres 
qui parlent d’eux-mémes, 






















b, ge art uk os 
: ce 


tink: 


iia! _* " 7 
Sine boule 6 puissance plus un Dragon Punch, pour symboliser & que! 
point SFIIT peut faire mal! 
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c= 


} © a ~~ (iT NT 
Dans la série des coups violents, regardez avec quelle hargne le pied de Les nouveautés de SFIIT sont nombreuses. Pour preuve, regardez a quelle 
Cage va défoncer la poitrine de son double! hauteur les hélicos de Ken et Ryu peuvent étre réalisés. Surprenant! 


Le es i en 


Le coup fatal de 
Cage est certai- 


FIGHTER Il 
peels ae ui) )z\6) 
Phistore des jeux OU MORTAL KOMBAT? 


vidéo. Premiére 
phase: le poing Alors? Lequel de ces deux monuments aura la faveur 
pénétre fa pol- de votre portefeuille? 5 points remportés par SFIIT, 2 
trine. Seconde par Mortal Kombat, plus deux égalités. En fait, la 
phase: il en res- 85 také 
eareisiecae recette de SFIIT reste la plus variée et la plus intéres- 
Ames sensibles sante. Les choix y sont plus nombreux et les perspec- 
tives plus étendues. Méme si Mortal Kombat parvient 
a porter quelques coups judicieux a son adversaire, il 
est hors course sur Super Nintendo. Mais, attention, 
sur Megadrive, Mortal Kombat demeure une valeur 
» stre que l'on se doit d'intégrer a sa ludothéque. 








Sans étre un inconditionnel du jeu 
d'arcade, je dois avouer que cette 
adaptation de Mortal Kombat sur 
‘SNIN est plutét réussie. L'animation 
des personnages est fluide et les 
coups dont ils disposent sont tou- 
jours aussi violents. Mais attention! 
N’allez pas croire que vous allez 
pouvoir arracher le coeur ou la 
colonne vertébrale de votre adver- 
saire... Que nenni! La censure a fait 
son boulot, et elle I’a bien fait. Quand 
je dis que les coups sont violents, c’est qu’ils sont simi- 
laires a ceux de la version arcade. Et quand je dis 
“attention”, c'est qu’il n’y a pas une goutte de sang sur 
Cette version SNIN, et qu'aucun Cheat Mode ne permet- 
tra de remédier a cela (cf. encadré “Demiére minute, 
Mortal Kombat sur MD). Le sang a été remplacé par une 
substance jaune qui gicle a chaque coup porté au 
visage. Quoi qu'il en soit, les coups sont nombreux, la 
réalisation globalement bonne, et le fun au rendez-vous, 
que demander de plus? 





tS tt 


SPY 











ST VOOR MICHT 


Chaque personnage posséde trois coups spéciaux qui 
demanderont, pour étre effectués, une manipulation 
drastique sur le pad. La manip a effectuer pour certains 
de ces coups est d’ailleurs parfois semblable a celle 
que vous réalisiez sur arcade, 





Le “freeze” de Sub Zero glace ses adversaires. Ce 
qui lui permet de s'approcher tranquillement et de 
décocher une droite monumentale! 





cette “comete” de 
Liu Kang fait des 
dégats considé- 
rables, 


Avec des attaques comme celles-ci, Sonya n'a qu’a 
bien se tenir! 


. 
se300g) 
























Les “anneaux concentriques 
de la force” sont la spécialité 
de Sonya. Elle les décoche a 
tout va et ce n’est pas pour 
vous faire plaisir! 





Comme j'aime cette tech- 
nique! Scorpion attrape son 
adversaire & l'aide de son 
filin et le raméne a lui pour 
lui porter le coup de grace! 


Kano vous dévoile sa lame 
d’énergie... Sub Zero aura-t-il 
le temps de trouver la parade? 


Raiden tire son pouvoir de la 
foudre. Mais ici, pas de para- 
tonnerre! 


GORE OU PAS GORE? 


Eh bien non! pas gore, le Mortal Kombat américain... 
“Pourquoi?”, me demanderez-vous. Tout simplement 
parce que, sur la version arcade, les coups portés sont 
d'une violence inouie, et que le public concerné par les 
jeux sur consoles est un peu plus jeune! Mais alors, 
pourquoi cette violence perdure-t-elle dans les jeux 
d’arcade? Tout bétement parce que les mineurs ne 
sont pas admis dans ces salles. C.Q.F.D! 


Pas de tétes empa- 
Iées ni de pics san- 
guinolents. Mais, 
avec un peu d’ima- 
f=! ination, on retrouve 
ambiance arcade... 


Avez-vous 

été assez 

attentif pour voir 
cette jolie giclée de 
salive? Vous n’en 
profiterez que 
lorsque vous frap- 
perez au visage! 
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PRESENTATION 80% _ 


Défilé des différents personages, mais on ne les 
voit pas en action. 


GRAPHISMES 92% 


Les personages sont digitalisés a partir de véri- 
tables acteurs, mais les décors sont banals. 


ANIMATION 89% 


C’est fluide et hyperréaliste... Du tout bon! 


MUSIQUE 86% 


Les thémes ne sont pas trés variés, mais ils 
collent raisonnablement a action. 


BRUITAGES 844, 


Les voix digits accompagnent vos entrées 
et vos sorties, et les bruitages des coups portés 
sont réalistes. 


DUREE DE VIE 90% 


Avant d’avoir fait le tour de tous les niveaux 
et de tous les personnages... Accrochez vous! 


JOUABILITE 90% 





On a noté un petit décalage dans la réponse. Les 
coups spéciaux sont difficiles & souhait. 


INTERET 


a deux mais 90% seul. L’adaptation est réus- 
sie, et, malgré I’absence d’ambiance gore, on en 
2 pour son argent. 





vos COMBATTANTS | 


— De l’acteur au démon du Ton- 
con RT a oman Nerre, en passant par le ninja ou 
Pau et te AMC MCU lee micnd 16 moine Shaolin... On ne peut 














































eee eae Coc tc cia mame pas dire que les personnages se 
jeu qu’il nous propose est a la hauteur de ressemblent tous! En effet, cha- 
toutes nos espérances... cun est ici pour une raison bien 
~ Je serai bref sur le résumé du scénario, car je me précise, et pourquoi ne pas en 


doute que vous avez déja dévoré le test de ce profiter pour gagner le toumoi? 


méme jeu sur SNIN. Mais rappelons tout de méme 
que vous allez pouvoir incarner ici sept person- 
nages aux styles de combat trés distincts. C’est 
ainsi que vous pourrez passer de Sonia (pour la 
petite histoire, elle est ici afin d’arréter Kano!) a 
«, Scorpion (qui développe une haine féroce a 
l'encontre de son rival Sub Zero!), en passant par le 
mystérieux Raiden, dont la forme véritable est 
inconnue de tous! Chacun de ces personnages 
posséde trois attaques spéciales, ainsi qu'un coup 
de grace, lequel est trés difficile a exécuter! Les 
. enchainements que vous pourrez effectuer sont 
. pour leur part terrifiants. Une fois que vous arrive- 
rez ales maitriser, plus rien (tout est relatif!) ne 
pourra vous arréter. Vous étes donc chargé 
“, d’anéantir le maitre actue! du tournoi, mais la tache 
n'est pas des plus évidentes car son sbire, Goro, 
ne l’entend pas de la méme oreille (si tant est qu'il 
en ait!). Voila pour le tournoi et les combattants. 
Cété technique, les développeurs de Probe nous 
hy proposent une cartouche qui comporte 16 Meg de 
: données. Les digits n'ont rien a envier a celles d'un 
Wig, @ jeu d'arcade. Notons également que le jeu est 
. prévu aussi bien pour fonctionner avec la manette 
a trois boutons qu’avec celle.a six boutons (qui 
verra le jour avec le tant attendu SF II’ d'ici a la fin 
de l'année) et qu’il sera adapté sur Sega Master 
* 4 System, Game Gear et Game Boy. And now... 
FIGHT! 





DES VICTOIRES 
AU FINISH 


Scorpion, Liu Kang et Sonya ont la 
possibilité de porter un coup de 
grace hors du commun. Une fois 
que l'inscripton “Finish him" 
siaffiche a l'écran, effectuez la mani- 
pulation appropriée, et vous pourrez 
utiliser les terrifiants coups de grace 
mis a votre disposition: le Masque 
de la mort, I’'Helicopter Spin Kick, ou 
encore le Baiser de la mort. 





Re 


Te 





LES INDOMPTABLES 


jy Goro et Shang Tsung sont les deux derniers adver- 
4 saires qu'il faudra vaincre pour mériter le titre de 
= maitre. Leur puissance est terrible et leurs bottes 
& secrétes sont aussi nombreuses qu'efficaces. Entrai- 
| nez-vous sérieusement avant de les affronter car le 





Vous voulez du sang? Vous n’en 
aurez pas! Vous voulez un bon jeu 
de combat? La, je vous dis: “Vous 
l'avez trouvé.” Et avec le peu de 

7D) cartouches de ce type sur MD, il ne 

} manquerait plus que vous fassiez 
la fine bouche. Ce jeu utilise relati- 

vement bien les capacités de la 

console (bien que les musiques 
soient quelque peu “avariées”!). 

Autre atout: les coups spéciaux! II 

faudra apprendre a les maitriser 

ai avant d’en tirer parti. Cette pro- 
rH gression est passionnante. Conclusion: Mortal Kombat 
ror est un trés bon jeu, ce qui me pousse a chercher la 

. ,) Petite béte! Voici donc quelques reproches: d'une part, 

* les zones de combat ne sont qu’au nombre de cing, 
ce qui les rend vite monotones. D’autre part, les com- 

& bats sont trop rapides: sept coups et c'est emballé! Je 

Ppourrai aussi vous dire que les coups fatals sont vrai- 
ment trop durs a réaliser et les bruitages trop 
pauvres... Mais tout cela ne suffit pas a briser I’intérét 
de cette cartouche. “Have a nice fight!” 





moindre faux mouvement pourrait ici vous étre fatal! 


Goro a quatre bras. Ceux du bas vous maintien- 
nent en place, ceux du haut vous martélent le 
crane. Original... et douloureux! 
































MEGADRIV 
REVIEW 
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MORTAL | 
KOMBAT | 


—_- PRESS START — 


EDITEUR: ACCLAIM 
DISTRIBUTEUR: ACCLAIM 
DISPONIBILITE: 13 SEPT. 

PRIX: D 


ARTS MARTIAUX 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 5 
CONTINUE: 6 


Présentation des personnages et de leurs coups 
spéciaux. 


GRAPHISMES 90% 


= = Les décors manquent un peu de couleurs, mais 
C'est maintenant qu'il faudrait a les images digitalisées rattrapent le tout. 
clencher votre coup spécial. y 9 
vous ne faites rien, votre adversaire < 9 
= “SSAC ANIMATION 89%, 


s'écroulera de lui-méme! 
C'est trés fluide et hyper rapide! 


MUSIQUE 70% 


Vite lassante, car trop répéi 


BRUITAGES 75% 


Ils sont malheureusement peu nombreux et 
réservés @ quelques actions exceptionnelles, 


: Un grand bravo pour cette adapta- - 
ee sir’ tion quasi parfaite de l'un des plus DUREE DE VIE 87% 
volonté prendre les pouvoirs et l'ap- D i beaux jeux de combat disponibles Cette cartouche est suffisamment difficile pour 
parence des autres combatants. + sur borne d’arcade. C'est une vous accrocher de nombreuses heures. 
valeure sire, un grand hit. Mais 
tout comme Spy, je pense que JOUABILITE 9] 
quelques points auraient pu 6étri 
améliorés pour décrocher un inté 
- rét global de 95%: plus de sang be 
: (mais un Cheat Mode pourrait peut- 
tre résoudre ce probléme...), des 
SWITCH coups spéciaux plus faciles a mai- INTERET 
at triser et plus de couleurs... Heureu- 
sement, il n'y a vraiment pas de quoi bouder cette car- + @ deux, et 90% si vous jouex seul. Une valeur 
“* touche. De bonnes digitalisations, des graphismes trés sire, malgré la difficulté des coups spéciaux. 
fins, une animation vraiment fluide, voila de quoi 
séduire les amateurs de baston! En conclusion, moi, je 
lachéte. 


Les personnages répondent bien, mais les coups 
spéciaux sont un peu difficiles 4 manier. 








as 
oui! 


Oui, oui, oui! Je suis tres heureux 
que Street Fighter II Turbo soit 
sorti. Je l'avais vu un mois avant au 
CES de Chicago et, déja, j’enra- 
geais de ne pouvoir |’obtenir immé- 
diatement. Elément fort sympa- 
thique de cette version, nous 
n’avons pas seulement droit a une 
simple adaptation a laquelle on 
aurait rajouté les quatre boss, En 
effet, cette nouvelle version béneéfi- 
cie de décors et de musiques 


retravaillés. Quelques bruitages ont § 


6té ajoutés. Il y a méme, dans cer- 


tains niveaux, des bruits de fond type “cri d’ambiance” 


@ la fin d'un combat. Pour résumer, si vous avez 


moyennement aimé SF II, pas la peine d’acheter celui- 


o@ ci. Si vous n’avez pas encore SF Il, n'achetez que 


cette version Turbo. Enfin, si vous étes un véritable fan 
" de SF Il, achetez cette nouvelle version qui, quoi que 
l'on puisse dire, vaut le détour. 








== sem eens) 
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Dans les deux versions de cette cartouche, on peut 
jouer avec les quatre boss de fin niveau: Balrog, 
M. Bison, Sagat, Vega. Pour ceux qui ne le savent pas 
“ déja, le nom des personnages change en fonction de 
la version arcade et de l’origine de la cartouche. Ainsi, 
au Japon, M. Bison est le boxeur et Vega le boss de 
fin (en rouge). En Europe, Vega est |’Espagnol et 
M. Bison le boss de fin, Sagat reste Sagat mais Bal- 
rog est espagnol dans la version nippone alors qu'il 
est le boxeur en Europe. Quelle histoire! 


LS . 


Le coup de 

poing de 
M. Bison est 
trés violent 
lorsqu’il le fait en 
prenant de 
lélan. 





Je ne sais 
ry me pas com- 

ment s'appelle 

ce coup: Balrog 
s'accroche au 

grillage et 

s’énerve comme ) 


HOK “60000 






ee. 
Lissa un fou en retom- 
bant sur son 


adversaire, 





Sagat use 

ici de son 
coup le plus 
puissant. Exécu- 
tez-le de préfé- 
rence trés prés 
de votre adver- 
Saire pour que 
l'attaque porte 
mieux. 





PAUSE._HI 434900. Pause | 


ZANGIEF m, BALROG ir 
mt 
i 














La torche de Vega. Remarquez que 
l'on peut jouer un personnage contre lui-méme 
sans utiliser de code. 





* 
- - 
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BASTON 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: REGLABLE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 8 
CONTINUE: INFINI 


aa 


-_ sae 


PRESENTATION 79% 


Semblable & la précédente si ce n’est que le mot 
“Turbo” apparait en gros. 


GRAPHISMES 92%, 


Améliorés partout, plus détaillés, plus fins et 
parfois plus colorés. 


ANIMATION 92 


Des animations en arriére-plan. Celles des 
personnages sont trés bonnes. 


) area 89% 
Des musiques que I’on n‘oublie pas! 
BRUITAGES 85% 


Le nom du pays est cité en voix digit’ et des 
bruitages de fond ont été ajoutés. 


= emu | DUREE DE VIE 89%, 
COTTER | si vous étes deux: pas de probléme, on y joue et 
AE i; =, rejove avec plaisir. 


Ga y est! Enfin, aprés une trés longue attente, je peux aujourd'hui jouer . 0) 
avec les célébres boss de SF II. Et puisque le jeu bénéficie d’autre part de JOUABILITE 89 h 
















nombreuses améliorations, je ne vois qu’un seul mot, un seul, qui puisse le Parfaite! Le contréle est excellent et chacun 
qualifier: GENIAL. Des décors améliorés, de nouvelles voix digitalisées, une ré, arcade 
maniabilité qui se rapproche encore plus de celle de la version arcade, de ou simulation, 

nouvelles couleurs pour les décors et les personnages... Encore plus 

dément, la cartouche propose deux jeux en un: Prime et Turbo. Certes, ils | N TE R E T 


ne différent pas fondamentalement, mais SFIl Turbo offre de nombreuses 
nouveautés, L’autre version (SF II') parait lente aprés des heures de com- 
bat sur le Turbo, méme si certains vétérans du bon vieux SF Il la préfére- le connaissez pas encore (ce qui m’étonnerait), 
ront. Pour conclure, je dirai simplement que j'ai adoré cette cartouche! \courez acheter cette version. 





Young & Rubcam 33, 





Si vos parents se ferment a toute discussion quand vous leur 
demandez de vous offrir un cyclo, parlez-leur du nouveau Fox. 









Sécurité 4. Phare a large 
falsceau Excellente visibilité la nuit 
(Chouette non? diront certains) 


Sécurité 4. Antivol de direction 
Haute Sécurité Pas de jeu lors du verrouillage, 
donc tres difficile a forcer. Forcément! 


Sécurité 2. Mono 
amortisseur hydraulique 

arrlére Grand confort de 
conduite, meilleure tenue de 
route. Une affaire qui roule 


Sécurité 5. Pneus tubeless 
Sécurité accrue, le premier cyclo francais 
Ben avoir. Un grand pas avec 2 roues 


Sécurité 3. Freinage 
optimisé Des freins @ tambour 
diamétre 105, surpuissants, 
combinés a des pneus tubeless. 
En anglais, c'est un “must” 


Bientét on ne dira plus 
cyclomoteur, on dira le Fox. 


PEUGEOT 








tir de 7680 F TTC. Modéle présenté Fox L 8990 F TTC, 2° rétroviseur en option. 
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The 
BEST 
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COURSE 7 6 


_*1lou2 
_ joueurs 
simultanement 
sur un écran splité 


Oe Mar lole(-te (8 (-10 i 
entrainement, essais libres 
ou championnat du monde 


+ 16 circuits, 7 écuries et 14 
pilotes inscrits la Fédération 
Internationale Automobile (FIA) 


Oa <-Te|[ole(-Me (BoM elel volun ic-t) 
sur la voiture (pneus, freins, 
boite de vitesse, ailerons, 
suspensions) 


+» Sauvegarde de la 
configuration de la 
voiture et du 
classement en 
championnat 
du monde. 
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N EN DIREC 


princesse et Yoshi partent a sa recherche. Pendant ce temps, l’odieux Wario survole le 

bois dans son avion, le Bulldog, et largue toute une série de récipients sur la téte de 
Mario (ou d’un autre personnage si vous avez décidé de jouer avec un héros différent): seau 
vide, coquille de Yoshi, chapeau haut de forme, casque d’explorateur... Coiffé de force de 
ces différents “couvre-chefs”, votre héros ne peut voir quoi que ce soit! Or, le terrain est 
assez dangereux: échelles et plates-formes donnant directement sur le vide, pierres qui 
s'effondrent sous ses pas, pals tapissant le fond des ravins, ressorts qui le reéexpédient a 
l'autre bout du niveau... Heureusement, saint Nintendo, dans sa grande bonté, vous vient en 
aide en envoyant a votre secours la fée Wanda. 


LE MENU 


a) Le d’un pique-nique organisé dans le bois des Fées, Luigi réussit 4 se perdre! Mario, la 





FIN 


Dans cet épisode, 
vous allez choisir le 
héros que vous 
voulez mener au 
travers des mul- 
tiples tableaux. 
Méme manipulation 
pour les niveaux, 
au nombre de 

















huit... Bonne 
chance! 
Voici les huit niveaux qui vous attendent... mais aussi la petite fée, déja parée 
pour vous suivre et veiller sur vous. 
La oupart des graphismes de cette nouvelle aven- Re. = a 
ture sont splendides. Les tableaux sont déja trés 
complexes, suffisamment en tout cas pour que WAN DA, 
on ne s'y ennuie jamais. Et admirez le rendu de la LA FEE 


texture du sol... Génial! 








Merci saint Nin- 
tendo... Comment 
nous serions-nous 
sortis de cette 
fabuleuse partie 
sans l'aide d'une 
petite fée?! Wanda, 
que vous contrélez 
ala souris, n’a pas | 


=o: Sapeiteraseie 
répit! a 


Niveau 7: Mario, la téte dans les nuages, se pré- Wanda vous guide en voletant autour de vous pour vous protéger, faire appa- 
pare a faire le grand saut. Il ne vous reste qu'une raitre les briques manquantes et, pas généralement, veiller au grain! 
seule vie et le temps s’écoule inexorablement. SS 
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Dans le fond passent Yoshi 
et ses petits, pendant que 
Mario, une coquille sur la 
téte, fonce droit vers un mur. 
Wanda a bien du mal a pro- 
téger les arriéres de Mario. 
Une sale petite bestiole 
risque de vous causer bien 
des ennuis... 


C'est la fin du tableau: vous avez brillam- 


LE JAPON EN DIRECT 











Div y 


ment dirigé Wanda et permis 4 Mario 





| d'arriver jusqu’a Luigi. 
| - 

LEVEL SCORE kk Waals f 
1-9 10470 @x22 SSS 


u 
u 
ie 

ey 
q 
q 
‘ 
a 
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PRINCESS MARIO VOSHX rs 
SMEEO: MED i Mion 
cao z 
od Low 
YO CURSOR SPEED i 
@ HIGH | r i 
De. vy || ; 
hese = ee 


Vous avez le choix entre plusieurs personnages: la princesse, Yoshi ou, bien 
sdr, Mario. Pas de distinction entre ces divers héros, si ce n'est leur look! 
































Chute fatale pour Mario... Wanda n’a rien pu faire. Les pics attendent notre + 
héros, et, avec eux, une mort certaine! 


>, 
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[L« des plus gros succés d’arcade de Sega, Virtua Racing, a 
té adapté par son éditeur sur la Megadrive. II n'est pas 
Les de rappeler que cette simulation de course de voitures 
a provoqué la surprise a sa sortie par la qualité de sa réalisation, 
notamment de ses graphismes (voir encadré). Au lieu de se conten- 
ter de la vue arriére traditionnelle de votre véhicule, qui roule sur 
une piste en bitmap défilant de maniére plut6t monotone, Virtua 
Racing propose un apercu dynamique de la course, par l'utilisation 
d’angles de vue qui changent au fur et a mesure que votre voiture 
de course négocie virages et courbes. De plus, il est possible de 
choisir le type de représentation que |’on souhaite. Instantanément, 
vous pouvez passer de la vision du pilote depuis son cockpit a une 
vue aérienne plus stratégique... 


POLYGONES ET 3D: 
LE COCKTAIL QUI TUE 


Recourant a des animations a base de polygones, tout le jeu est en 3D, sous l’apparence 
d'assemblages de formes géométriques. Ainsi, les F1, les arbres, les mécaniciens du pit, les 
collines qui entourent la piste... sont formées de polygones. L’avantage de cette représen- 
tation réside dans une visualisation de la course beaucoup plus réaliste et confortable pour 
le joueur, lui permettant d'avoir la sensation d’étre réellement au coeur de la course. 






























MEGADRIVE ¢ 


Mais il existe une contrepartie a tous les atouts de 
cette version Megadrive de Virtua Racing: les calculs 
demandés au microprocesseur sont dix fois plus 
nombreux. A chaque fois que votre voiture bouge, la 
machine doit recalculer les éléments du décor et de 
vos concurrents, qui ne sont plus a la méme distance 
de vous, soit des millions de calculs en une fraction 
de seconde avant de pouvoir afficher l'image. Ce qui 
ne posait pas de problemes sur une machine 
d’arcade, car ses processeurs spécialisés lui fournis- 
sent une puissance de calcul suffisante pour animer 
16 000 polygones simultanément, en pose-t-il pour la 
Mégadrive? Sega, parfaitement conscient que le 
microprocesseur 16 bits de la MD ne pouvait rivaliser 
avec le circuit 32 bits qui équipe le coin-up, a décidé 
d’adopter une autre stratégie, qui n'est pas sans rap- 
peler celle de Nintendo avec Starwing. 

Puisque la MD n’a pas la puissance nécessaire pour _ 
ce genre de calcul 3D, le constructeur a placé dans la 
cartouche méme le circuit spécialisé qui effectuera 

tous les calculs a sa place. De méme que Nintendo | 
posséde son Super FX, Sega dispose désormais d'un | 4 
outil pour ses prochains jeux en 3D. 


LE ~ EN DIREC 


in 


Virtua 
Rad 





A Admirez ce travail! Relief de la piste, paysage qui bascule, arbres “polygoniens” a 
ravir un pic-vert licencié en trigo... C’est beau, trés beau! 
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Mili 


Les traces 
de gomme 
surla 
chaussée 
indiquent com- 
bien le freinage 
a 6té brusque, 
Mais c’était vos 
pneus ou la 
collision avec 
un de vos 
concurrents. 









U MACHINE D’ARCADE? 














LE JAPON EN DIR 


Le circuit le plus 
célébre, mais aussi 
le plus facile du jeu. 
Vous venez de 
déboucher d'un 
virage et allez abor- 
der la ligne droite qui 
passe par ce pont 
suspendu. De 
chaque cété, les 
falaises d'argile 
surplombent la 
route. 











Certes, il ne faut pas espérer qu'un 
seul chip, aussi performant soit-il, 
remplace une carte d'arcade der- 
nier cri. Aussi la version Megadrive 
(a gauche) a-t-elle di abandonner 
certaines options de la version 
arcade (en haut). Le ciel est tou- 
jours en bitmap, mais les nuages 
sont moins finement détaillés. La 
représentation du circuit est légé- 
rement différente. Chaque objet du 
décor, tel que les arbres, est 
constitué d’un nombre plus réduit 
de polygones, et offre un aspect 
moins fini que la version arcade. 
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" vénement d’importance, Zelda débarque 
== sur Game Boy. Aprés avoir connu, sur 

1 Super Famicom, un succés incroyable, 
Nintendo a décidé d’adapter les aventures de 
Link sur sa console portable. Bien que tres 
proche de la version 6 bits, le scénario de Zelda 
GB se déroule chronologiquement apres |’épi- 
sode de la version sur SFC. La paix est revenue 
sur le royaume d'Hiral et Link est parti en 
voyage. Il continue son entrainement pour amé- 
liorer encore ses techniques de combat. Sur le 
chemin du retour, le navire a bord duquel il 
voyage est pris dans une tempéte épouvan- 
table. Le batiment, aprés s'étre rompu en deux, 
sombre rapidement. Heureusement, Link réussit | 
As’agripper a un morceau de bois et, tant bien 
que mal, regagne le rivage d’une petite ile. 
Lorsque le jeu commence, il est étendu sur la 
gréve de I’ile de Korolinto. Une jeune fille, qui 
ressemble comme deux gouttes d’eau a la prin- 
cesse Zelda, se penche sur lui. Elle s’appelle 
Marine et va l'aider dans sa tache. Link doit 
trouver un moyen de quitter I'ile afin de regagner 
Hiral. La premiére chose a faire est de recher- 
cher son épée. Elle est proche de lui, plus loin 
sur le sable. Link va bientét apprendre qu'il lui 
faut mettre la main sur le poisson du vent. Mais 
pour qu'il apparaisse, il lui faut retrouver les huit 
instruments de musique qui sont éparpillés dans 
Vile. La réalisation de Zelda GB est excellente: 
les graphismes sont fins et clairs et notre héros 
peut toujours s’emparer d’objets ou les lancer! 
Un hit en puissance sur lequel nous reviendrons 
dés sa sortie officielle en France! 





Le créateur de Zelda, qui est 
aussi celui de Mario, s'est permis 
de récupérer I'un des ennemis du 

moustachu de Nintendo pour 
lenvoyer lutter contre Link! 


5 Al eo ey 





Grande innovation pour Zelda version 
,, Game Boy: pour la premiére fois, vous 

découvrirez dans cette cartouche un 

niveau entiérement sous-marin. 
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Comme dans toutes les versions 
de Zelda, ou comme dans tout 
bon jeu d'aventure qui se res- 
pecte, vous pourrez de temps a 
autre passer devant une bou- 
tique. N'hésitez pas un instant et 
poussez la porte. Vous y trouve- 














PATI 
;OU 





rez des objets intéressants qui 
vous permettront de continuer 
votre aventure dans de bien 
meilleures conditions. Elles sont, 
ici, signalées par la mention 
“Shop” (en anglais, “magasin”). 
Merveilleux, non? 





N'hésitez pas a rentrer dans ce magasin... 


Fouillez dans 
Jes maisons, e 

c'est un 
moyen d’acquérir 
gratuitement des 
objets plus qu’utiles 
pour votre quéte. 
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- 
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, Les phases de combat de Zelda version Game 
. Boy sont traditionnelles. Voici quelques ennemis 
4 issus de Mario! 





POUR JOUER + et — CHER 
ECHANGEZ VOS JEUX 
DANS LES MEILLEURS CONDITIONS 


AVEC SWAPER l'échangeur! 


Demandez vite la documentation contre 1 timbre a : 


JMB DIVERDIST 2 
101, avenue du G#! Leclerc - 75014 Paris 3 
Ou sur minitel : 3615 MINIDOC puis SWAPER 


Oui, je désire recevoir les nouvelles conditions 
du service SWAPER pour I'échange de mes 
jeux vidéo sur console. 

Nom: Prénom : 

Adresse 














PAR UNE NUIT DE PLEINE LUNE... 


Yunemegata est un jeu étrange et impression- 
nant, par I'atmosphére onirique qui s'en dégage. 
Le scénario est dépaysant a souhait. Par une nuit 
de pleine lune, deux enfants, un gargon et sa 
petite sceur, découvrent un surprenant papillon 
qui volette autour d'un bouquet de fleurs. II se 
dirige vers une vieille demeure. La petite fille 
court derriére lui et y pénétre a sa suite. La mys- 
térieuse batisse, isolée au bout du champ, est en 
fait un piége. Vous dirigez le frére, a la recherche 
de votre scaur, et devez tout tenter pour échap- 
per a ce traquenard. 













Le thé est servi. Manifestement, 
on attendait votre visite. Bien que 
le gateau ait I'air appétissant, 

je ne m’y risquerais pas! 


Cette piéce abrite une fabuleuse collection de papillons. Est-ce la \ 
que vous trouverez un indice pour la suite de I'aventure? 
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Cette table de billard n'est pas sans rappeler une séquence de 7th Guest. Dommage 
que, sous /a forme d'un papillon, vous ne puissiez faire une petite partie. 


L'escalier 
principal 
tréne au cen- 
tre de I’en- 
trée. Il vous 
ménera ala 
- Y a-t-il vraiment un passage ¢ *-F - “ galerie circu- 
secret dans |'atre de la cheminée, Pa? a s rs laire du pre- 
comme certains indices vous le SOE : a mier étage, 
Jaissent croire? +a t ’ sur laquelle 
” donnent la 
plupart des 
piéces de la 
maison. 
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PACITY RODEN 
+A i] Le \ ) A 0) a Lg 


Dans ce nouveau jeu de plates-formes d'lrem, vous incarnez une sorte de rongeur, 
Rocky Rodent, et allez devoir vous frayer un passage tout au long de niveaux bour- 
rés de sales bestioles, qui n'ont qu’une idée en téte: vous dévorer tout cru! Heureu- 
sement, vous disposez de sérieux atouts pour éviter cette funeste issue. Votre che- 
velure “punk” se révéle une arme redoutable. Grace a une série de bonus que vous 
rencontrez sur votre chemin, sous la forme de spray ou autres aérosols, vous modi- 
fiez votre coiffure ainsi que sa couleur. Elle peut varier du simple iroquois bleu, qui 
vous servira a “éventrer” vos adversaires, a la version ressort ou masse d’armes, 
qui vous permet de liquider tous les géneurs a distance. 








La ruse est trés souvent nécessaire pour pro- 
gresser. En effet, il ne s'agit pas de foncer, mais 
plutot de chercher les stratégies gagnantes. 


Les toits de ces immeubles sont générale- 
ment assez malfamés, mais cela n'arréte pas 
un rongeur de choc tel que vous. 





| La coiffure masse d'armes est m 
| UNE BANANE D’ENFER! particuliérement adaptée pour wa scab So <n 


combattre ces espéces de 
Grace a votre chevelure, vous allez venir a bout de la plupart de vos 


sauriens. Elle se déplie sur le 
- sommet de votre crane et va 
| ennemis. Voici quelques exemples de coupe utile. frapper l'ennemi. 





# Regardez ce spray: c'est grace a cet item que Rocky va 
pouvoir modifier sa chevelure et, de ce fait, s'armer 
différemment selon I’adversaire qui lui fait face. 


Décidément, 
la mise en 
plis de 
Rocky le tire 
de toutes les 
situations 
Périlleuses: 
ici, vous 
jouez de la 
moumoute & 
distance! 





Tre 
~~ iil reg a? 
- - ae 

















E PRO. | 
) LES PLUS BEAUX JEUX | 

D’OCCASION . 
_-& ip if AUX MEILLEURS PRIX 


NINTENDO CONSOLE SUPER FAMICOM | 





‘NoTHEx WORLD 30F 
Ce CD-Rom est le premier de cet éditeur pour la console de Sega. ang QMSOLEMES 4, Mus rant za 
Scénario: Tomy est une société spécialisée dans les jouets pour COSTLE ANIA 90F GHOULS W'GHOsT 250F 
enfants. Les trois quarts de sa production consiste en des poupées, Pett eel enemas: eat 
maquettes ou autres robots transformables. Récemment, devant le at 5 el 0 we paren He 
succés remporté par les jeux vidéo face aux jouets traditionnels, Tomy | weca want 90F | TURTLES4 250F 
a décidé de créer un département chargé de concevoir des jeux pour Le nt irra ant 
consoles. Dans Accelbreed, vous incarnez un robot a la Goldorak-Gun- 080C0? oF SATHAN RETURNS 300F 
dam qui peut prendre également l'apparence d'un jet. Vous patrouillez SUPRLMARO AMOS. 9OR FTE EST sat 
| stioex 90F 
au sein d’innombrables galeries qui relient les différents points de la TWcADvemuneseavouuuy 90 UAL eH 
planéte. Ces tunnels sont également fréquentés par les appareils de Lt sor MARIO NART 300F 
l'adversaire, lesquels feront tout pour vous annihiler. Vous disposez de [ae a Hood 
deux types d’arme: un canon et des sortes de roquettes. Mais vos plus  CMSOLE cine oy She mer 
formidables alliés seront sans aucun doute la facilité et la vitesse avec GSTUVANA «SOF SUPERTENNS 300F 
lesquelles vous pouvez pivoter tout autour des parois du tunnel pour L’ennemi ipparaitre a RE ee avs oer 
éviter les tirs adverses. au centre du boyau dans . GHOSBUSTER 150F DEAD DANCE 390F 


| Munson naw 150 F — FATALFURY 390F 
ROBOCOP YSOF  FINALFIGHT2 390F 
| SUPER MARIO LAND 150 F JIMMY CONNORS 390F 
| super ick OFF 150 F SONIC BLASTHAN 390F 
| Tunes aL OF EFOOT CASS 150. STAR FOX 390F 
THEADAM FAMILY 150 STARWARS 390F 
WORLD BEACH YOLLEY 150 F CONSOLE SUPER NINTENDO (acs) 
E+ TERIS loosen) 250 F RFTAGHTR 2 + 2 MANETS) 800 F 


F r —— * 
| (cheque de 3O Freames ad 
| a deduire sur achat d'une cartouche d'occasion SUPER fi 


SEGA MEGADRIVE : 


| aarwan Voor — sowic? 200F 
ack vow YOO TALESPN 200F 
ou 80r 100 TAYMANA 200F 
GOLDEN AXE? 1OOF 12 200 F 
UST ATE 100 F — WORLDOF LLUSiON 2008 
SHADOW OANCER TOO WINGOFWAR 200 
STAR CRUISER 100 — Ze0 WING 200 
SEE OF RAGE 1OOF ANOTHER WORLD 300 F 
STRIDER YOO F CAPTAIN AMERICA 300 F 
SUPER HANG 1OOF COOL Stor 300F 
VAPORTRAIL YOO F —ECCOTHE DOLPHIN 300 F 
VAS 3 YOO FLASHBACK 300F 
WRESTLE WAR YOO F —FATALFURY 300 F 
WP RUSH 1O0F GLOBAL GADIATORS 300F 
WORLD MAUA 90 100 F THE HUMANS 300F 
ox xI00 200 UNGLESTRKE 300F 
AUSUA DRAGON 200F ROAD RASH? 300F 
ATIAN RETURNS 200 STREET OF RAGE? 300 
JEL MASTER 200F SHINING INTHE DARKNESS 300 F 
CDUNGESN ET DRAGONS 200 F THUNDER FORCE4 200F 
JOE MADDEN 93, 200F TINY TOONS 300 F 
‘ovr RUN 200% RTs 4 300F 
PHANTASYSTAR2 200 — CONSOLE (+ 1 MANETTE +1 JEU) 
PHANTASYSTAR3 200 —(oxcesion) 480F 
SHADOW OFTMEREAST? 200 F 


|chequede 2O Frreames 


a déduire sur achat d’une cartouche d’occasion SEGA 


évolue 




















* Tal haue sera pis en compe, pr ch, Ces chéqs eon pes comes, 


| AMIE rachéte ou échange vos jeux vidéo ) 
Boutique AMIE LE PRO 
11, Bd Voltaire 75011 PARIS - Tél, : (1) 43.57.48.20 


"ARETOURNER A: AMIE VPC 11, 8D VOLTAIRE 75011 PARIS. 
NOM 
ADRESSE 








oyer sar 


ques ennemie: 





6viter les att 











Le tal 






ibleau de bord est pi 


Ss... Mais aure: 













te prendre en 
compte les donni 
fiche au plu: 
bataille? Pas toujours! | 


R FTOTAL 
O CHEQUE O CCP O CARTE BLEUE DATE D'EXP. 


PTO LU CN Tg 
SIGNATURE C+23 
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arédensetsu, plus connu sous le nom de 

Fatal Fury, signifie en japonais "la legende 

du loup affamé". C'est I’un des titres forts 
de SNK. Sur Neo Geo/MVS, ce jeu de combat de 
rue avait connu un succés important auprés des 
joueurs. A tel point que SNK avait réalisé un 
second épisode, baptisé fort originalement... 
Garédensetsu II! Puis le jeu a été adapté sur 
Super Famicom. II connaitra une nouvelle jeu- 
nesse avec l’arrivée, a la fin de l’année, d’une ver- 
sion pour PC Engine. 
Mais attention! II ne s'agit pas d’une “vulgaire” 
éniéme version de ce jeu, mais bien d'une car- 
touche qui innove réellement. En effet, grace a 
son Arcade Card System, Hudson et NEC vont 
pouvoir offrir aux joueurs des produits au meilleur 
rapport qualité/prix qui soit sur le marché. Imagi- 
nez des jeux de la qualité de ceux que nous pro- 
pose habituellement SNK sur Neo Geo au prix de 
ceux distribués pour des consoles PC Engine 
Duo! La mémoire importante de l'Arcade Card lui 
permet d'afficher des graphismes somptueux, 
quasiment identiques a ceux du jeu original. Les 
décors, les personnages... tout parait identique! 
Hudson compte commercialiser les jeux 
6 000 yens (soit environ 300 F) et la Duo vaut a 
peu prés 1 500 F. Ces chiffres sont a comparer au 
prix d'une Neo Geo (environ 2 000 F) et d'une car- 
touche SNK (un peu moins de 1 000 F). Bref, 
avec ce systéme, on peut avoir la qualité gra- 
phique des jeux Neo Geo sans avoir a débourser 
le prix de la “Rolls des consoles”! 


LES PROCHAINS JEUX 


Pour le moment, trois jeux, adaptations de succés sur Neo Geo, sont 
prévus. Le premier est, bien sir, Garédensetsu II (ou Fatal Fury I), qui 
devrait 6tre commercialisé vers la fin de l'année au Japon. Ensuite, 
devrait voir le jour Ryuko no Ken en janvier 94, Enfin, World Heroes II 
sera commercialisé au cours de l'année prochaine. 

D’aprés ces titres, on peut avancer quelques hypothéses. Tout 
d’abord, ces jeux sont assez similaires: ils appartiennent tous a la caté- 
gorie des jeux de combat de rue. SNK posséde a son catalogue la plu- 
part des genres de jeu que l'on trouve en arcade, des simulations spor- 
tives aux jeux de tir genre Nam 75. Pourtant, aucun de ces types n'a 
été annoncé, Premiére explication plausible: ce type de jeu étant le 
plus populaire en ce moment au 
Japon, c'est logique que le choix 
d’Hudson se soit porté sur eux. 
Mais il est probable que l’Arcade 
System, en apportant plus de 
mémoire et donc de meilleurs 
graphismes, reste cependant 
incapable de concurrencer la 
qualité de la Neo Geo dans tous 
les autres domaines (effets spé- 
ciaux, rotations, zoom hard sur 
les sprites...). 


LE JAPON EN DIREC 


- 





Ryuko no Ken, attendu pour janvier 
94. De la baston haute en couleur! 
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UN ACCORD DE POIDS 


En signant un accord avec SNK, un 
des acteurs majeurs des jeux 
d’arcade, Hudson a réussi un coup de 
maitre! La réputation des jeux Neo 
Geo est suffisamment importante 
pour attirer une nouvelle clientéle vers 
la PC Engine. Aprés avoir commencé 
a licencier ses jeux sur consoles 
Megadrive et Super Famicom, puis 
aprés l'accord récent avec 3D0 (voir 
le dossier 3D0 dans ce numéro), SNK 
semble avoir vraiment opté pour une 
politique d’ouverture. 

L'entente semble avoir porté sur une 
série de trois titres. Suivant les résul- 
tats, il est possible qu’un nouvel 
accord concerne de nouveaux jeux, 
techniquement adaptables sur la PC 
Engine. Hudson a clairement indiqué 
qu’il réservait I'Arcade System non 
pas @ la création de futurs jeux origi- 
naux, mais a l’adaptation de jeux 
d'arcade. 
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Le coup spécial 
de Kim est diffi- 
cile & parer, sur- = 
tout sil’on s'est 
rapproché de lui 
pour effectuer 
une attaque. 








Joe Higashi a beau la menacer du 
doigt, ce n’est pas ¢a qui va arré- 
ter ’éventail d’acier de Shiranu. 








L’ARCADE CARD SYSTEM 


Ce nouveau systéme, qui a été mis au point par 
Hudson et NEC Home Electronics, est composé de 
deux parties. Un adaptateur, fixé dans le connecteur 
cartouche de la PC Engine Duo (ou Duo R), est relié 
par un cable a un petit boitier dans lequel on insére 
la carte contenant le jeu. La mémoire de la carte est 
de 16 Mega. Associée au 2 Mega de la PC Engine 
Duo, elle permet d’atteindre 18 Mega et de dépasser 
les limites de la mémoire vidéo de la console de 
NEC. La capacité de la mémoire vidéo a un rapport 
direct avec les qualités graphiques, le nombre des 
animations et la grosseur des sprites. Grace a ce 
systéme, les programmeurs d’Hudson ont pu 
dépasser les limites usuelles de la PC Engine et réa- 
liser.un conversion de Garédensetsu II aussi 
convaincante. 





INTERDIT AUX NANAS ! 


TOUT CE QUE POUR ASSURER 
TU DOIS SAVOIR; AVEC LES FILLES! 


Tu veux bi de tes réves ? 
Assurer un! isant l'amour ? 
Connaitre le top et bien plus encore ... 
alors appelle vite le : 


36 70 21 01 36 70 21 07 


cout ae 


© Un m 
"MAMAN. 


- 2 billets pour les concerts de : 
Lenny Kravitz, 
UB 40 a Bercy. 


Fae bel Sti beens ne 29 paceman cant 12 F CODE MEDIA 
our les appels 36 70 ls taxation ne sera que de 6,19 Fala connexion 
Ces services géniaux sont écités par News Téléméda, BP N° 42803, 73 ars Gods 161 
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DARIUS FORCE 


vec ce titre, Taito réalise la conver- 
A= sur Super Famicom d’un de ses 

hits d’arcade sorti voila quelques 
années. Il s’agit d'un shoot-them-up pur et 
dur, dans lequel vous pilotez un vaisseau de 
combat. Vous traversez la moitié de la 
galaxie, qui est aux mains de I’ennemi. A 
chaque fin de niveau, le programme vous 
laisse le choix de votre prochain itinéraire, 
ce qui vous permet de rejouer plusieurs fois 
les passages désirés sans rencontrer exac- Calamar roti au menu! Les 
tement les mémes boss. Ceux-ci sont géné- A techniques de combat varient 
ralement splendides: créatures de meétal, ils en fonction de l’adversaire. 
reprennent l’'apparence des habitants de Mais calme et sang-froid 
Vocéan. Vous combattrez ainsi des poulpes, seront vos principaux atouts. 
des baleines gigantesques, des crabes aux ett ica i 
pinces acérées... Des objets vous permet- Record papa abril 
tent d’accroitre la puissance de vos tirs, et succés important en salle 
méme de vous protéger temporairement d’arcade depuis quelques 
des tirs de l’ennemi. années. 


MONSTRES 
| EN TOUT GENRE 


Qu'il s’agisse des boss de fin de niveau ou des adver- 
saires qui vous bloquent sans cesse le passage, tous 
vos ennemis sont superbes et... dangereux! 


Tapi au coeur d’immeubles, ce boss de fin de niveau 
bardé de métal vous attend. Ne vous laissez pas 
distraire par les projectiles qu'il vous lance, car le 
principal danger, c'est sa queue. 





Protégé par un champ de force, vous vous apprétez a affronter Une des caractéristiques de Darius est de vous opposer 
une seiche impressionnante. Admirez les graphismes de ce a une série de monstres d’acier, sortis tout 
monstre... Et encore, vous ne profitez pas ici de l’animation! droit d’un bestiaire aussi fantastique que marin. 


| 
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PREPARE-TOI ! 

















{ 
} 
| 
} 
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doute quelque chose aux possesseurs de 

Super Famicom. II s’agit de la conversion 
d’un jeu de golf développé a l’époque par T&E 
Soft. Sa particularité réside dans la représenta- 
tion du célébre parcours de golf américain - d’ot 
le jeu tire son nom - en 3D. Il s'agit d’un des 
rares jeux qui, avant méme l'apparition du circuit 
FX de Nintendo (celui de Starwing}), proposait 
des représentations graphiques en 3D. Moins 
puissant que le FX, ce circuit DSP permet au 
programme de recalculer trés rapidement le 
rendu du terrain, a chaque fois que l'on déplace 
la balle. La visualisation originale représente le 
terrain de fagon un peu géométrique, effet 
contrebalancé par l'utilisation de sprites bitmap 
pour le reste du décor (végétation, joueurs, 
batisses...). Un joueur professionnel américain 
suit votre progression. Sa téte apparait dans une 
fenétre qui s’ouvre de temps en temps au centre 
de |’écran, pour vous conseiller de prendre tel ou 
tel club, critiquer votre dernier coup et vous don- 
ner des infos sur le terrain. 


& ette simulation de golf rappellera sans 





Un sportif en plein effort! La fluidité des animations, méme si celles-ci ne sont pas pri- 
mordiales dans ce type de jeu, donne beaucoup de réalisme a la partie. 
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Vous attaquez une partie difficile! La fin est proche, et ’apparence 

du terrain devient capitale. Pour en avoir une meilleure évaluation, 

vous vous 6tes accroupi. Le programme a “maillé” le sol pour vous 
permettre d’en saisir plus facilement les variations. 


DES ATOUTS BETON 


Cette simulation bénéficie de presque tous les 
atouts graphiques indispensables a la réalisation 
d'un bon jeu de golf. Les parameétres sont toujours 
visibles a I'écran. Si vous ratez votre coup, impos- 
sible de mettre en doute la fiabilité du programme, 











Vous voulez FIC@TEOYEC FP ie cosmos? 


<a ~"prevoyez 
quelques heures ae I eu 












Strider revient sur vos €crans pour liquider le 
mal. ™ Frayant son chemin a travers les 5 






redoutables niveaux du jeu, il devra vaincre 
toutes sortes de monstres issus de 
imagination maléfique du Maitre. ™ Vous 
@tes Strider. Le but final de votre quéte de 
nettoyage...affronter le méchant Grand 
Maitre. M@ Strider Il est plus grand, plus 
excitant, plus varié que jamais. ™@ Strider II: 



















nous vous fournissons |'armement. A vous 
de faire le nettoyage. 





U.S. GOLD LIMITED. UNITS 2/3 HOLFORD WAY, HOLFORD. BIRMINGHAM B6 7AX. Tel: 1944 21 625 3366 
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MESES OE CSRSE CARLES 


our le lancement du Mega CD, Sega France a 

organisé un voyage de presse en Californie. 

L’occasion inespérée pour notre grand 
spécialiste Banana San de pénétrer dans les centres 
de recherche et de développement des plus 
prestigieux éditeurs américains, Sega of America bien 
sir, mais aussi Interplay et Virgin. D’Eternal Combat a 
Jurassic Park, cette “excursion” nous a permis de 
nous rendre compte de I’importance des moyens mis 
en ceuvre pour vous concocter des jeux béton, 
notamment pour les développements Mega CD . 
Enquéte... 


LE JAPON EN DIREC 








San Francisco. Le 
Golden Gate. 


PHOTOS: GILLES KLEIN © SIPA PRESSE 


| LE CINEMA DANS VOS 
CONSOLES! 


\ | Pour faire un jeu Mega CD, ou plutét pour Autre élément indispensable a la réussite d'une 





Les tests d'une cartouche en 
cours de développement. 


faire sérieusement un jeu Mega CD, il faut des 
moyens autrement plus importants que ceux 
consacrés a un simple jeu sur cartouche. En 
effet, l'intégration de séquences vidéo ani- 
mées, la réalisation de véritables mélodies 
sonores en qualité audio CD, le recours a des 
digitalisations comme décors, I’utilisation de 
plus en plus fréquentes de séquences 3D... 
tout cela demande des investissements en 
hommes et en matériel colossaux. Avec 
l'émergence de machines multimédia (Mega 
CD, 3D0, projet Saturne, projet Tetsujin...), 


super-production sur CD-Rom: une collaboration 
étroite avec les studios de cinéma. C'est la raison 
pour laquelle les différentes compagnies que nous 
avons visitées étaient toutes basées en Californie. 
Et les grands jeux reprennent de plus en plus des 
licences. Que cela soit I'adaptation tres promet- 
teuse du dessin animé Aladdin par Virgin (qui 
s'inspire trés fortement des animations de la ver- 
sion originale grace a une technique d’animation 
exclusive), ou encore celle de StarTrek d’Interplay, 
les nouvelles possibilités graphiques et sonores 
des consoles multimédia permettent la mise au 


point de jeux de plus en plus proches de la ver- 
sion cinématographique ou télé. Pour conclure sur 
ce sujet, ne loupez pas notre preview de Jurassic 
Park (MD) et la news concernant le film "Denis la 


les éditeurs sont obligés de voir “grand” et de créer de véritables studios de développe- 
ment. Ces péles de créativité regroupent des talents dans des domaines aussi divers que 
Vanimation (Virgin et Sega ont, par exemple, recruté des personnes qui travaillaient précé- 


demment pour Walt Disney), le montage vidéo, le bruitage, la composition musicale et, 
bien sdr, la programmation. | Malice". 
| 





Un programmeur est en train de mettre la 

derniére main a Eternal Combat, le futur 

concurrent de SFil made in Sega. Derriére 

Jui, on peut voir des graphismes de per- 
AY sonnages du jeu, 


| 
Les équipes travaillant sur des projets CD-Rom attei- Sur I’écran des Silicon | 
gnent facilement des effectifs d’une cinquantaine de Graphics, les animations 
personnes. L’exemple le plus concret est certaine- récupérées du film don- 
ment la réalisation de Jurassic Park sur Mega CD. nent vie aux dinosaures. 
( C’est dans les locaux du Sega CD Studio qu’a été = | 
congue la version Mega CD de Jurassic Park. Com- 
i ment? Grace a des stations de travail Silicon Gra- 
\ phics (ordinateurs trés puissants) qui ont permis de 
récupérer directement les graphismes et les anima- . 
tions utilisés par Spielberg pour le film, avant de les = 
adapter au format MCD. - 
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NOUVEAU ! 
GRACE A TON TELEPHONE, 
TU PEUX GAGNER TOUS 
CES SUPER CADEAUX ! 





‘SCESI - Pour les appels en 36.68, la taxation est de 2,19 F/min 








La Console Mégadrive vidéo Show 






+ 1 jeu (Strider ou D.R. Supreme Court ou 0 titres présentés sui 
ee ee disponibii ite) + 1 manette cassette Tur 


] 0 GRAT 
a: ! LES ep ey a pour 600 F d'achats) 
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FLASHBACK COOL SPOT 
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sous aucun prétexte ! ‘Mega Hi 


: TE sees i : 

duel “amical", F . seeee | SHINING FORCE 

ou contre : Lo suite de Shining in the darkness: 
ordinateur, vous rebonds: fi > un jeu d‘aventure stratégie dément 
allez pouvoir a . Vous réunnissez autour de vous des 
chosir parmi 4 f queries pur combatire Darksol 
combattants de pid a : bY guia main mise sur Runefoust une 

impossible disposant de coups d'un autre monde ! 7 merveillouse contrée! 


‘Megalomania 
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. . |Wonder Dog (Plateforme) Cobra Command (Simulation) 
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| " LB] Batman Returns (Acyion) Final Fight (Combat) Robot Aleste (tir) 
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Sherlock Holmes 2 (Réflexion) 
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prisonniers @ temps avant qu‘ ne simulation de basket ball sur Super devra ir des Choisissez 1 des i combationts et nouveaux coups spéciaux, une salle ou en extérieur! Une véritoble 
soient Sepa Eliminez Volien Nintendo. effectuez 3 rounds avec des ropidité accrue, la possibilté de simulation de football avec le 
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Kombat sur Super Nintendo , 
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romani, Les prix indus sn 
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Réglement: Je joins c Chéque Bancaire [1] CCPC] Mandat-letire — 


(1) Je préfére payer au fucteur & réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement N° de membre (facultotif) {| | J J | J J 
Entourez votre ordinateur de jeux: || Game Boy [) Megadrive [| Gomegear (| Sega [| Super Nintendo 








SEGA - stop - SEGA - stop - SEGA - stop 


LE T-REX, 
DINO 
DE CHOC 


Ce dino est carnivore, il est 
redoutable et trés agressif. En 
le dirigeant, n'ayez pas peur 
d’éclater tous les adversaires 
que vous rencontrerez sur 
votre chemin. Il peut s'agir 
soit d’autres dinosaures (plus 
petits, heureusement), soit 
d’humains... 


Votre dino peut escalader des 
parois trés abruptes... Si sa 
facon de s’agripper est assez 
marrante, elle est surtout bien 
utile... 








Eh bien, maintenant, on va pouvoir sen réga- 
ler tous les deux ans, car les J.O, d’hiver et les 
J.0, d'été n'ont plus lieu la méme année, mais tous Cette illustration devrait figurer 
les deux ans en altemance, Les prochains J.0. se sur la jaquette de présentation 
dérouleront a Lillehammer, en Norvége, a partir du des Jeux. 
12 février 1994. Pour l'occasion, US Gold a achete 
la licence de ces dix-septieme Jeux olympiques 
d'hiver. Cette cartouche met en scene dix disci- 
plines, parmi lesquelles on retrouvera le ski acroba- 
tique, la luge, le biathlon, des épreuves de ski alpin 
(descente et slalom), le saut... Le joueur peut choi- 
sir entre trois niveaux de difficulté: les Jeux olym- 
piques, les championnats du monde et les cham- 
pionnats en club, et il est possible de consulter la 
carte officielle des differents sites abritant chacune 
des disciplines, 
Des séquences cinématiques de la cérémonie 
d'ouverture devraient étre disponibles sur les ver- 
sions Megadrive (sortie le 1°" décembre 1993) et 
Mega-CD (sortie théorique le 1©" favrier 1994), 
D'aprés nos sources, la version Megadrive offrira 
en sus la possibilite de jouer a quatre simultane- 
ment. Un jeu qui promet. Des qu’on én sait plus, on 
vous tient au courant! 


olymPics | ortymMPics 


| es Jeux olympiques, on les aime, on les adore! 


ACHAT ECHANGE 


AI] LE MAX POUR TON FIC 


Unsupatesatadioas J. D?HIVER, 


l'espérons, sera soutenu par 


une animation haut de game. LES PREMIERS 
: ECRANS 


Le secret est bien gardé chez 
US Gold, et voici les deux 
seules photos des disciplines 
que l’on ait récupérées pour le 
moment. Dés que !’on a plus 
d'info'et de photos, on vous en 
reparie, c'est promis! 


np? * 


Le second 


poo OD OA TUIT | 


Echange de Jeux 
50 F sur S.N, MD, GG, GB 
CLIC PHOTO VIDEO 


88, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL: 43 55 60 54 Metro : Chemin Vert 


Nin ja sor depos 
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TRADEWEST - stop - TRADEWEST - stop - 


POLI OIE 
SESS ASS ES 





er ee are oe 
























LUCAS ART - stop - US GOLD - stop - 


INDIANA JONES 
AND THE LAST CRUSADE 


F ort de son succés sur toutes les bécanes de 





chez Sega, le célébre archéologue se devait 

d'honorer également la NES et la Game Boy. 
Comme a son habitude, Jones va devoir récupérer 
différentes reliques au travers de six niveaux qui 
{'emméneront de !'Utah au Moyen-Orient, en pas- 
sant par les souterrains de la cité des Doges et les 
extérieurs du chateau de Brunswald. Son arme est 





Ce hors-fa-loi sur la 


a présent légendaire, et je pense qu'il n'est plus Les graphismes de la version gauche de votre écran 
nécessaire de la présenter (ga commence par AN GB n'ont rien a envier a ceux n'est pas trés résistant... 
“fou” et ca finit par “et”!). Mais apprenez toutefois de la NES, Mais /a position qu'il tient 
que vous ne commencerez pas votre aventure risque de vous poser pro- 
avec elle, et qu'il vous faudra bien entendu la récu- bléme (version NES). 


pérer par la suite. Les differences entre la version 
NES et la version Game Boy sont inexistantes (ce 
qui est également le cas entre la version NES et 
celle sur Master System), excepté les couleurs, 
bien sir, et la taille de l'écran (mon sens de i LUCAS ART/LUDIGAMES/NES et GB 
observation m’étonnera toujours!), 






Chaque début de mission est ponctué par ces 
admirables images du docteur Jones. Amies 
femelles, a vos jumelles (version NES)! 


a guerre civile fait rage, et les demiéres 

L nouvelles de la base des rebelles du secteur US GOLD/DELPHINE-SMS 
7 sont plutét bonnes. En effet, un coup fatal 

vient d’étre porté a IEmpire puisque I’un de nos el 


espions a réussi a dérober les plans d'une arme 

surpuissante que l’ennemi vient de mettre au 

point. 

Son nom: I'Etoile noire. 

Sa puissance de feu: dévastatrice. 

Mais RIEN ne pourra étre tenté tant que la prin- 

cesse Leia ne sera pas rentrée. A voir l'achame- 

ment des vaisseaux de |'empire, ce ne sera pas 

tache facile... Pour vous, l’aventure débute dans 

le désert de Tatooine. Vous incamez Luke, et 

&tes a la recherche de Obi-Wan Kenobi. Parla 

suite, vous allez retrouver Han Solo et la prin- Les X-Wings (littéralement 

cesse, et pourrez, a votre guise, changer de per- Armé de votre laser ~ et de votre courage ~ Vous “alles en X") de l’Alliance 

sonnage, en gardant toutefois 4 l’esprit que cha- partez a la recherche de D2 R2, retenu prisonnier au sont a présent a votre dis- 

cun fait montre de points forts et de faiblesses. II coelgce ce eres position dans cette phase 

faut également préciser que la fin sera différente Retr 

selon le personnage choisi et le pourcentage de 

jeu accompli. Je m’explique: vous pouvez termi- 

ner le jeu sans pour autant avoir visité toutes les 

grottes de Tatooine et, de ce fait, votre pourcen- 

tage s'éléverait 4 90. La séquence de fina 

laquelle vous aurez droit alors sera moins belle 

que si vous aviez obtenu 100%. C’est clair, non? 

Pour ce qui conceme le jeu lui-méme, les 

concepteurs ont mélé avec dextérité action et Le célébre Landspeeder vous per- 

aventure, et ce que nous avons pu en voir nous mettra de découvnr les grottes 

prouve que la Master n’est pas encore obsolete. dissimulées un peu partout dans le 
désert. 
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ELECTRONIC ARTS - stop - ELECTRONIC ARTS - 


a 


Vous visualisez la 
position du coureur 
et... les dégats 
occasionnés en cas 
de sortie de route. 


Méme les meilleurs ont 
Oroit a l’erreur. Et, 
comme vous étes tres 
observateur, vous remar- 
querez que les dégats de 
votre véhicule viennent 
d'étre répertoriés dans /a 
case en haut 4 gauche, 


pole 
position 


1) Se) aCe) 


DES ATOUTS! 


UBI S./LUDI G. - GB 


Méme si cette course a toutes les 
chances d'etre trés bien realisée 
sur Game Boy, il lui faudra utiliser 
des atouts classiques, du genre 
menu dioptions et tableau de 


bord complet... 


penseront Jes plus rapides 
d'entre vous... Etcomme c’est 
notre cas a C+, on.ne casse 
d'étre récompenses! 


haque nouvelle cartouche de F1 sur Game 

Boy est un événement en soi. La raison en 

est simple; notre chére GB ne bénéficie que 
de deux ou trois versions de jeux de ce type. 
Nouvelle venue qui, a priori, meérite tous les égards, 
puisque la plupart des pilotes connus sont présents 
{en tant que concurrents), et que les seize Grands 
Prix qui accompagnent la saison sont également au 
rendez-vous. En outre, vous allez pouvoir modifier 
les sept paramétres principaux de votre véhicule et, 
$i le coeur vous en dit, affronter trois de vos cama- 
rades grace au cable vidéo de la GB, Bien sir, le 
jeu n'a rien a voir avec la version SNIN mais méme 
si la technique n'est pas égalée, le fun, lui, n'est pas 
en manque... 


James Pond 2 


€ Crois qu'il n’est plus nécessaire de pré- 

senter ce célébre amphibien, qui vit le jour 

sur Megadrive, et s'appréte dorénavant a 
embuer vos consoles préférées. Vous avez en 
tout et pour tout 18 heures pour récupérer les 
pingouins minés que le docteur Maybe a mis 
sur votre route, 18 heures pour sauver le cha- 
teau du Pére Noél, 18 heures pour parcourir les 
64 niveaux mis a votre disposition, et ainsi venir 
a bout de Maybe le terrible. Serez-vous assez 
malin pour ne pas vous perdre dans les niveaux 
immenses truffés d'ennemis tous plus dange- 
reux les uns que les autres? Saurez-vous vous 
servir de la voiture, de l’avion, ou encore de la 
baignoire pour traverser les zones les plus déli- 
cates? Il vous faudra patienter encore quelque 
temps pour le savoir... En outre, vous bénéficiez 
toujours de cette faculté qui vous permet d’éti- 
rer votre corps pour atteindre les plates-formes 
les plus hautes et, si votre maitrise vous le per- 
met, d’éradiquer les volatiles les plus bétes. 
Vous n’avez donc rien perdu de votre charme, 
et les bonus sont toujours au rendez-vous... 
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<q E, ARTS/SEGA-SMS+G6 


Tous les amateurs 
de'Pond aliront 
reconnu le premier 
boss qui, malgré 
$a bonne bouilie, 
n’hesitera pas a 
vous 6craser Sous 
son petit posté- 
rieur muscle... 


Ge n’est pas le moment de 
vous dégonfler, Pond! Les 
pics s’en chargeront a votre 
place (gnarfl gnarfl). 


<4 


Quel plaisir de s'étendre... Surtout 
quand on sait qu'il ya un gros 
Gateau a la clef! 


énéficiant d'une expérience considérable en 
matiére de simulateurs de vol sur micro-ordi- 
nateur, Microprose nous adapte enfin 
quelques-uns de ses “bijoux” sur console. Pour 
commencer, F-15 Strike Eagle 2 va vous permettre 
de piloter l'un des avions les plus puissants du 
monde, le F-15... Quatre niveaux de pilotage vous 
sont proposés, du débutant au pilote professionnel. 
Les zones de combat sont au nombre de six et, 
multipliées par les niveaux de difficulté, nous attei- 
gnons une centaine de missions plus délicates les 
unes que les autres. Au cours de celles-ci, vous 
aurez deux objectifs principaux a détruire, et il fau- 
dra gérer au mieux la maitrise des missiles et du 
pilotage pour les mener a bien. D’ailleurs, votre 
puissance de feu n'est pas en reste puisque votre 
avion est équipé de 16 missiles Amraams, de 
8 Mavericks et de 1 000 cartouches de canon 
20 mm... On piaffe d'impatience en attendant cette 
partie de chasse et le test complet! 
Voici une des dix vues extérieures proposées. C'est beau 
mais pas des plus utiles, sauf peut-6tre pour repérer “de 
visu” vos adversaires.., Préférez le cockpit, vous n'en 
piloterez que mieux. 


Veuillez retourner ce coupon a: Q & Q Ltd, 21 Rue de la pie, 
76000 Roven 


SEULEMENT a — 


Il vous suffit d'envoyer 5 £ (plus 1 £95 pour les frais de port et d'emballage) x» Al — oe pyran bes rae a Lesa Hoarlala 
avec l'un des jeux que vous possédez actuellement (assurez-vous que ce soit bien [piles pra saath du Cub Aad pour 23 £ lees 

l'un des vétres !) al'adresse indiquée sur le DEVEN 15 Ov veuiler débitez ma carte Acess Q Visa 

coupon ci-dessous, et nous vous ferons parvenir J) RE D 

PE ee SOUR t Signature des parents ou du tuteur (si vous étes agé de moins de 18 ons) 

premier service d'échange du Royaume-Uni, 
et nous disposons de centaines de titres. 








Mon premier choix de jeu ests. 
Mon second choix de jeu est: 








Alon opt 28 days ferdelvery LIGNE DIRECTE Ie jeu de voor hy . Mon trosiéme choix de jeu est: 
DU CLUB PLATINUM Sego Mega Drive Ca Game Gear Ci Master System C Super Nintendo Nintendo Gameboy 
35 890611 


Nintendo, Gameboy, Super Nintendo, Sega, Sega Mega Drive sont des marques déposées par leurs sociétés respectives. Q & Q n'a pas recu I'aval de ces sociétés, et n'a aucun lien commercial avec elles. 











ELECTRONIC ARTS - stop - OCEAN - stop - 


DENIS} 
LA MALICE 


BERR RRO ERY 4 
uostcay 


coe 





PSYGNOSIS - stop - 


WIZ'N'LIZ 


PSYGNOSIS-MD 























UPERGA 


LE SALON DES JEUX VIDEO ET DE LA HiGHTECH DE LOISIRS 


sur le 
35 58 20 90 


gagnez ! 


Un Lecteur de CD portable 





3° 7-36 68 21 02 


DO THE FUNK 7 et 8 


“aD dtl 


ad A 


GHGNEZ 4g = \ 


DES CONSOLES DE JEUH SEER MEGAORIVE) R, h ox\ 
7 
DES DISQUES COMPACTS ROCHLINE 4 + | 


DES TEE-SHIATS ALIEN d 


Jb 60 80d 


DEFIE ALIEN ET GAGME DES SUPER CADEAUH 


et sur votre minitel : 
le N°1 des bourses 
d’échanges de jeux vidéos, 


36 7/5 code CANAL 21 


Pours apes 9 taxation ne sea cue de 219F pr mit En 15 taxation est 127 Fla mit. Coe MEDIA 
Pours appl 9970 taxon ne sera de 19F 8 comeron e218 Far 
sens gecan srt eos pr News Tamed PN sos, oat Pats Ger 
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andstalker... Tous les spécialistes de jeux 
d’aventure et de réles sur consoles connais- 
sent déja trés bien ce titre. Pour les novices, 
je vais me permettre de vous présenter Land- 
stalker sur MD, C’est un jeu d’aventure/action qui 
est sorti voila un peu moins d'un an au Japon. Il est 
devenu au pays du Soleil-Levant une référence sur 
cette console, et va bientot obtenir la méme noto- 
nété en France. Vous dirigez un chasseur de trésor 
et devez évoluer dans un monde hostile pour 
accomplir une quéte a la maniére de Zelda. Bonus 
cachés et passages secrets vous attendent au 
tournant... La vision du jeu est en 3D isométrique, 
ce qui signifie que, pour déplacer votre person- 
nage, vous n'utiliserez que les diagonales sur votre 
paddle. N’ayez crainte, on s’y habitue trés vite. Le 
scénario est bien entendu différent de celui de 
Zelda. Les textes devraient, si tout se passe bien, 
6tre intégralement traduits en francais. La car- 
touche sera puissante, 16 Megabits (2 Megaoc- 
tets), ce qui signifie que le jeu risque de coGter plus 
de 400 francs. De quoi faire tinter plus d'un porte- 
monnaie! Attendons le test complet pour savoir si 
le soft en vaut la chandelle... 





Voici Ile immense qui représente le monde 
danis lequel votre personnage va évoluer. Vous 
pouvez consulter la carte dans n'importe 
quelle auberge digne de ce nom. Le nom du 
lieu 00 vous vous trouvez cliqnote sur la carte. 
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Centre commercial USINES CENTER 
78 140 VELIZY-VILLACOUBLAY | 



















C’est dans ce village (Massan) que vous serez recueilli au 

début du jeu aprés la terrible chute qui a failli vous couter la 

vie. Notez que les textes sont pour le moment en anglais 
(c'est une préversion du jeu américain que nous 
présentons ici). En France, le jeu sera le méme, 


préférés de notre héros. Ici, il a intérét 
ane pas se faire avoir. II ne lui reste 
en effet plus que deux coeurs sur huit, 





NEOGEO Promotions 
SAMOURAI ARTOFFIGHTING 990F 
FATAL FURY 2 NAM 75 590F 
WORLD HEROES 2 Baseballstar 2 990F 
TREE COUNT BOOT MAGICIAN LORD 590F 
SUPER SIDE KICK ALPHA MISSION 690F 
SENGOKU 2 

SUPER NINTENDO Promotions 
STREET FIGHTER 2TURBO SUPER KICK OFF 390F 
MARIO ALL STAR COMBATRIBES —390F 
DRAGON BALLZZ ROBOCOP3 = ©—-390F 
MORTAL COMBAT D FORCE 390F 
RAMMA 1/2 2 LEMMING'S — 390F 
ASTERIX WING Comander 390F 
BUBSY CASTELVANIA —390F 
TINY TOON 'S SUPER gouls'n goust " 
STAR FOX/WING 

NIGEL MANSELL 

WORLD HEROS 

FATAL FURY 2 

SUPER Formation soccer II 

COOL SPOT 

FI POLE POSITION 

TECMO NBA Basketball 

MEGADRIVE Promotions 
STREET FIGHTER 2'CE SONIC 2 249F 
X MEN THUNDER force 4 299F 
COOL SPOT MARIOLEMIEUX 299F 
TINY TOONS TEAM US Basket 299F 
JUNGLE STRIKE LHX 299F 
STREET OF RAGE II WONDER BOY 2 299F 
ECCO CHUCK ROCK == .299F 
FATAL FURY ROBINSON 199F 
BATTLE TOADS OLYMPICGOLD 199F 
SUPER MAN DICKTRACY §=—-199F 
BUSBY SPIDERMAN = 199F 
ANOTHER WORLD 





Et pas moyen de ressusciter 
puisque Friday, /a petite fee qui peut 
vous redonner vie, ne posséde 

plus l'ingrédient nécessaire. 





Dés le début de'l'aventure, les problémes surgis- 
sent: la fille du maire du village, qui Vous a recueilli, 
vient de se faire enlever par les habitants du village 
voisin, Vous devrez, bien sir, lui porter secours. 





MICROGAME 
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TTY od 8 od KY 
INTERNATIONAL SOCCER 


er ; LE 4 WAY PLAYER 
Sad ADAPTATOR D'E.A. 

















ESPACE 3S 





ESPACE 3 DOIT-IL 
ACCUEILLIR UNE MASCOTTE ? 
A VOUS DE DECIDER ! 





Crest aprés un trés long voyage 
dans notre galaxie, en état 
dhibernation, que ce sympathique 
extra terrestre a atteri sur notre 
planéte ESPACE 3. Son vaisseau, 
aprés avoir subi les terrifiants trous 
noirs et les chocs des météorites, 
était dans un bien triste état et ne 
pouvait plus repartir. Alors notre 


DU NOUVEAU... 
TOUJOURS DU NOUVEAU 


Notre rubrique petites annonces ayant 
rencontrée un franc succés durant les 
vacances, nous avons décidé de 
l'améliorer. En effet, nombre d'entre vous 
se demande comment évaluer le prix des 
jeux d'occasions que ce soit pour la vente 
ou l'achat.Nous allons donc mettre a 


extra terrestre, aprés un réveil 
difficile (217 années de voyage, 
imaginez !!!) décida de visiter les 
lieux. Quel ne fat pas son 
étonnement en découvrant toutes 
ces cartouches de jeux vidéo et 
consoles, la magie du laser, les 
techniques du 16 bits. 
Il nageait dans le bonheur, allant du 
shoot-them-up au beat-them-up en 
passant par des jeux de réle, histoire 
de se réveiller les neurones. Ne 
voulant plus quitter cet endroit 
magique, il se proposa de porter 
notre sigle et de devenir notre 
mascotte. Nous lui avons répondu 
que nous ne pouvions pas décider 
seuls et c'est a vous, chers clients, 
de nous donner votre avis en nous 
communiquant votre vote sur le 
3615 ESPACE 3 - rubrique 
J'AIME - J'AIME PAS. Un 
tirage au sort effectué parmi les 
réponses permettra a 50 petits 
veinards de gagner un tee-shirt 


ESPACE 3, SUPER NON !!! 


votre disposition une nouvelle rubrique sur 
le 3615 ESPACE : 


Ce qui vous permettra d'avoir une 
estimation des prix de nombreux jeux que 
l'on peut trouver sur le marché de l'occaz.. 
Et oui, chez ESPACE 3, notre soucis 
principal est de vous aider. 












Vous avez été plusie 
milliers @ nous faire 
confiance cet été. 
Nous allons essayer 
de faire encore plus. 
Nous baissons 









3615 ESPACE 3 
DEJA LA REFERENCE |... 


our la revente et l'échange 
des jeux d'occasion, plus de 
200 petites annonces cet 
été. 
N'hésitez pas a laisser des 
messages dans la rubrique 
suggestion. 

& 


2 NOUVEAUX JEUX 
CONCOURS 
LE SUPER TOP FLOP 
LE MEGA TOP FLOP 
Déterminez les 3 tops dans 
l'ordre (sept 93) et le flop sur 
SUPER NINTENDO et MEGADRIVE 
4 000 F EN BONS D'ACHAT 
A GAGNER. 

Vos votes déterminerons le 
classement par attribution de 
points 10 / 5/2 pour les 3 
tops et -10 pour le flop. 

Les personnes ayant les 3 
tops dans l'ordre + le flop se 
partageront les lots. En cas 
d'égalité, ils seront tirés au 
sort. Il y aura de toute 
fagon 7 gagnants au SUPER 
TOP-FLOP et 7 au MEGA 
TOP-FLOP 


L'EQUIPE ESPACE 3 VPC 
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA 











CoRRESPONDANCE 
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VENTE Par 


@ 20 87 69 55 
Fax 20 87 69 75 


(de Paris faire le 16) 


SUPER NES USA+ Prise peritel + 1 manette 
SUPER NES USA + Prise péritel+ 2 manettes + Marlo IV 
SUPER NES USA +1 manors: + Street sh ile 2 Turbo 


MICKEY MISTICAL QUEST 


NCAA BASKET BALL 
ROBOCOP 3. 


SUPER BUSTER BROTHER 


SUPER VALS IV 
TERMNATOR 
‘TOM & JERRY 
YOSHI'S COOKIE 


KABLOO EY 
ROAD RIOT 
‘SPANKING QUEST 
SKULJAGGER 


~<a 


ADDAMS FAMILY 2 
AMERICAN GLADIATORS: 
‘COOL WORLI 

FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 


ROAD RUNNER DEATH VALLEY 
SHANGAI 
SIMPSONSX RUSTYS FUN HOUSE 


X ZONE (SUPERSCOPE) 


AMAZING TENNIS. 
CAUFORNIA GAMES 
CHESTER CHEETAH 
CHUCK ROCK 
GoDs 

ACTRAISER 
DESERT STRIKE PUSH OVER 
F ZERO RACE ORIVIN 
GHOULS AND GHOSTS 299 simcity 
GRADIS II STAR WARS 
JAMES BOND JR STREET FIGHTER Il 
LETHAL WEAPON 3 SUPER R TYPE 


PIT FIGHTER ys 


F1 RACE + ADAPTATEUR 4 P_ 








STRASBOURG 
6 rue de Noyer 
Tel : 88 22 23 21 


* 


LILLE 


44 rue de Béthune 
Tel : 20 57 84 82 


* 


4 rue Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 





















DOUAI 
39 rue Saint Jacques 
Tel : 27 97 0771 


SUPER FAMICOM + Alimentation + PERITEL 1390 F 
SUPER FAMICOM + 1 Cartouche au choix 1 790 F 
d'une valeur maxi de 590 F 


<a 


AQUM SUZIIE1 SUPER DRIVING 
IN BE 


PRINCE OF PERSIA 199 
BATIAAN RETURN 
BRASS NUMBER 
CASTLEVANIA IV 
COMBATRIBES 
| 1a wars 
FINAL FIGHT 2 
FLYING HERO 
HUMAN GRAND PRIX 
IKARLHOVSAL SUPER DOUBLE ORAGON 
(MPERIUA THE KING OF THE RALLY 


STAR FOX 
OUT OF TH 
RAMNA 121 
ROCKETTER 
ROYAL CONQUEST 


JInIMY CONNORS — SUPER PGA GOLF 


ADDAIMS FARILY ASTERIX 
vi 


‘OOTBALL CHALLENGE 

NHLPA HOCKEY 
POCKY AND ROCKY ROBOCOP 
STAR WING 


EARTH DEFENSE FORCE 
LARME FATALE 


JOE ANDMAC  — POPULOUS 
DRAGON'S LAIR SUPER KICK OFF 


MARIO KART ZELDA 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 


Ocszms2=]2 pmvcn 


FIGHTING SPIRIT 
WORLD CLASS RUGBY 







HANDY BOY 
40 yericK ARCADE PRO & 
utons, compatible Mégadrive et 

Sane Nintendo / Super Famicom 

BATTERY PACK 149F 
+Alimentation secteur pour Gameboy 

ACTION REPLAY PRO 449F 

Pour Mégadrive 

ACTION REPLAY PRO 449F 

Pour Super Nes/Super Famicon/Super Famicom 

Peut étre utilisé comme adaptateur universel 

ACTION REPLAY PRO pour Game Boy 299F 


fe7 SS 7a 
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE 
pormettant d'utiliser les cartouches 
US ct japonaises 
Fonctionne a vec 
SUPER MARIO KART ct STAR FOX 








45 48 









ADAPTATEUR SUPER NINTENDO 99 F 
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 69 F 
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 
OU POUR L"“ACHAT DE 2 JEUX 
SUPER NES / SUPER FAMICOM 
UNE RALLONGE POUR MANETTE SNES SFC 
SUPER NINTENDO AVEC ENROULEUR 








nouveautés (CAPTAIN OF AMERICA 


BEST OF THE BEST 
BOB COOL SPOT 


aoe GREEN DOG ECCO LE DAUPHIN 
JURASSIC PARK LHX ATTACK CHOPPER FATAL FURY 
MORTAL COMBAT LOTUS TURBO CHALLENGE Sine 
NIGEL MANSEL MICKEY ET DONALD HANES ER Or, 
PELE SOCCER POWER MONGER: JOHN MADDEN 93 
puasy Sees JUNGLE STRIKE 
ROCKET KNIGHT ADV. SUM WORLD MUHAMMAD = KING OF MONSTER 1 
ROLLING THUNDER 3 SUPER HIGH IMPACT NEAIDGE LD MAGICIAN LORD 
SHERLOCK HOLMES 2 SUPER SMASH TV OUT OF THIS WOR! MUTATION NATION 
WOLF CHILD POWER ATHLETE (Deadly Moves) NAM 1975 
TALE SPIN ROAD RASH POPHENTER 
URAI SHOW DOWN 
~2aoi- TAD INTERNATIONAL RUGBY SENGOKU II 
sua SUPER BASEBALL 2020 
‘AQUATIC GAMES (J POND Ii ~€ai- at — SUPER SIDE KICKS 
HOME ALONE BATTLE TOADS JAP | SIDE POCKET 3 COUNT BOUNT 
INDIANA JONES GLOBAL GLADIATOR US/EUR | SPLATTER HOUSE Ill WORLD HEROE 4 
UTTLE MERMAID STREET OF RAGE 2 : : 
MICKEY CASTLE STRIDER 2 
CARTOUCHES SUPER KICK OFF 
~<- MEGADRIVE 2: ARCADE GAME 
ATOMIC RUNNER A PARTIR DE Mite tbs cod 


BART SIMPSON 99°F TINY TOON 
BIOHAZZARD BATTLE TMNT HYPERSTONE HEIST 


XMEN 


BULLS VS BLAZERS 


‘ART OF FIGHTING 
BLUES JOURNEY 
BURNING FIGHT 


FOOTBALL FRENZY 
GHOST PILOT 


—PZOVSQ m<—DoOLrOom= 
omg Oom2z 


DPM mSro 


GENIAL 
LE CDX PRO 449 F 
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS 
ET USA SUR VOTRE MEGA CD JAPONAIS 


roms 


PAWAsJEUXENT — 449F BATMAN RETURN 449 F 
AFTER BURNER Mi 300 F 
JAH FIRE HAWK == TEL 
JBLACKHOLE ASSLT 299F DARK WIZARD 
ELECTRIC NAUA MLESTE 209 F DUNE TEL 
ERNEST EVANS 209F ECCOLE DAUPHIN 449 F 
— FINALFIGHT = 200 F bes MOF 
HEAVY NOVA 299 F = Music video 
LIVRAISONS RAPIDES INDIANA JONES 449 F 
PAR COLISSIMO 300 F 
24/48 1h 400 F 
409 F 
500 F 
290F 
450 F 
489 F 


Pp 
R 
oO 
M 
oO 


Bon de commande a envoyer a ESPACE 


... Signature : 
(parents pour les mineurs) 
SUPERNINTENDO (] suPERFAMICOM () mecacD O 
SUPER NES QQ sNes Q  Gamesoy OQ 
MEDAGRIVE QQ sMAsTEeRSystemM Q) GAMEGEAR ) 


Mode de paiement: ) Chéque bancaire QO) Contre-remboursement+35F O) Cartebleue Numéro 
H LES CHEQUES DOIVENT ETRE LIBELLES A L'ORDRE DE Date de validité : 
ESPACE 3 VPC Signature : 
‘TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


= = Prix valables saut erreur cimprossion -Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs -Dans la limite des stocks disponibles m=.en me m= 


C+23 
a a 

















| Prehistorik Man est un jeu de — 
plates-formes qui comporte un 
scrolling différentiel sur trois 
niveaux pendant la majeure partie | 
des tableaux. Le déplacement 
d'une image sur un écran, c'est le if 
hed de 


| également en ceuvre des effets 
enparallaxe (qui, je vous le rappelle, 
représente le déplacement 


de plu- 
sieurs parties d'un méme décor & 











Super Ghouls'n Ghost) contri- | 
buera aussi a animer le jeu. 
utilisation de I'HDM1 s'impose 


d'abeille (dans le méme genre 
que I'épisode du landspeeder 


(jie, BF 





La déformation du sol (type | 
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Achetez LE PREMIER 
toutes les 
nouveautés import et 
fran¢gaises en 
consoles, jeux et 
accessoires. ..STOP 


Nous avons 
L'INTROUVABLE !!! 
Démonstration 
gratuite de toutes 
consoles, jeux et 
accessoires sans 
rendez-vous. ..STOP 
Des arrivages en 
permanence du monde 
entier en liaison 
avec une V.P.C 
rapide, simple et 

efficace ...STOP 
Toutes réservations 
de jeux, accessoires 
ou consoles sont 
possibles avant méme 
toutes les sorties 
officielles 
frangaises et import 
STOP « ax< 


Pour tout 
renseignement, 
contactez-nous. 

Nous sommes a votre 
disposition.STOP... 
Tel : 46 24 33 19 
Fax : 47 45 23 54 
62 bis, avenue 
Charles de Gaulle 


92200 NEUILLY/SEINE 
Métro : Sablons 


RER : Porte Maillot 
Immeuble Mac Donald's 
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WORKIN | | 






































Be yisz 
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Le Paravis 
DES Jeux Vivo 


Back to the future 

Dead Blade 

Dragon Ball 2 

Final Fight II 

Fatal Fury Il 

James Pond II 

Madara I! 

Magic Johnson Basket 

Mario All Star 

Mario et Wario uct 

Popin Twin Bee Lost Viking 

Solstice Il Tazmania 

‘Star Fox Monopoly 

Street Fighter II Turbo Vegas Stakes 
Super Air Driver Sim City 

Super James Pond I! Wolf Child 

Super Form. Soccer Il SUPER NES neufs 
The Life Theatre [SUPER Nes neuts 
Tiny Toon Alien 

World Hero Mario is missing 
WWF Royal Rumble Pro Quart 

Yoshi's Cookie [Super High Impact 


GAMEBOY neufs : 215 F 
Toutes les nouveautés francaises et USA 
MEGADRIVE neutfs : 37: 


Agassi Tennis Amazing Tennis 
Jungle Strike X-Men 


Toutes les nouveautés francaises et USA 
StreetofRage ll 245F Jurassic Park 245 F 


MEGA CD (USA 
Batman Return 
Black Hole 
Chuck Rock 
Ecco the Dolphin 
Final Fight 
Indiana Jones 
Mark Maark 
Monkey Island 
Sewer Shark 
Sherlock Holmes I! 
Spiderman Vs Pinguin 
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onsoles+ a été le premier a 


vous en parler dans ses 
numeéros de mai et juin 


(n* 20 et 21): Commodore sort ce 
mois-ci une console 32 bits 
équipée d’un lecteur CD-Rom a 


un prix défiant toute 


concurrence. Mise au point. 





‘a y est, c’est officiel! Je sors 

de la conférence de presse au 
cours de laquelle les journalistes 
ont approché et essayé la béte. 
Mais si vous étes un lecteur assidu 
de Consoles+, vous savez déja 
tout sur l'Amiga-CD 32 (c'est son 
nom officiel) puisque les informa- 
tions que nous avons déja 
publiées dans nos précédents 
numéros sont vraies 4 95%! Nous 
ne attarderons donc pas trop sur 
l'aspect technique. Ceux que ca 
intéresse peuvent se reporter a 
lencadré que je lui ai réservé. 


QUELS JEUX POUR 
L'AMIGA-CD 32? 


Attaquons-nous tout de suite a ce 
qui nous intéresse le plus: les jeux. 
Vous le savez, I’Amiga-CD 32 est 
équipé en standard d’un lecteur de 
CD-Rom. Pour mémoire, rappe- 
lons également qu’elle ne posséde 
pas de port cartouche. Cela signi- 
fie que tous les jeux se présentent 
sous la forme de CD-Rom. Les 
CD-Rom peuvent, en théorie, stoc- 
ker une quantité d’informations 
supérieure a 540 Mo (soit 500 a 
600 cartouches de taille normale 
ou encore 300 Street Fighter II!), 
que ce soit des images graphiques 
ou vidéo, des textes ou encore du 
son de qualité CD. Vous devriez 
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La béte prise 
sur le vif. 
Remarquez 
le joypad et 
ses boutons 
colorés qui 
rappellent 
fortement 
ceux dela 
Super 
Nintendo, 


Le voila enfin, cet 
Amiga-CD 32! 
Depuis le temps 
qu'on vous en par- 
lait... Les CD qui 
l'accompagnent sur 
la photo sont des 
titres CDTV. 


pouvoir découvrir, en méme temps 
que la console, une dizaine de 
titres comme Dune CD-Rom, 
Jurassic Park, James Pond, Lem- 
mings, Zool 2... Le catalogue doit 
se mettre en place petit a petit et 
quelque soixante titres sont 
annoncés d'ici 4 Noél. Leur prix 
devrait tourer entre 250 et 

350 francs. 


Microprocesseur: Motorola 
68EC0200 cadencé a 14 MHz 
Coprocesseurs: AGA (Advanced 
Graphics Architecture) 

RAM: 2 Mo 

ROM: 1 Mo (comprenant Amiga 
DOS 3.1) 

Lecteur CD-Rom: débit de 300 
Ko/s 

Résolution: 800 x 600 (maxi- 
mum) 

Couleurs: 256 000 affichables 
simultanément 

Palette: 16,8 millions de couleurs 
Sorties vidéo: S-Vidéo, compo- 
site et prise antenne 

Son: stéréo 4 voies qualité CD 
(44 kHz) 

Contrdle: 1 joypad fourni avec la 
machine 

Interfaces: 2 ports joypad, 
connecteur pour module Full 
Motion Video, connecteur pour 
boitier Amiga 





AN WET AS 


AN NOLO) A st Mi Hi a1 610) NES1O} 


UTILISEZ LES TITRES 
DUCDTV 


Une grande partie des titres pour 
CDTV (il s’agit d'un boitier noir 
genre magnétoscope comprenant 
un Amiga et un CD-Rom que Com- 
modore a lancé il y a deux ans, 
sans succés) est également utili- 
sable car une compatibilité ascen- 
dante a été conservée dans la 
mesure du possible (c’est-a-dire 
que les logiciels du CDTV tournent 
sur I'Amiga-CD 32, mais que la 
réciproque n'est pas vraie). Outre 
quelques jeux de bonne qualité, 
mais qui n’apportent rien de plus 
que leurs équivalents disquettes 
fonctionnant avec la premiére 
génération de micros Amiga, on 
trouve quelques éducatifs sympa 
et bienvenus comme le Code de la 
Route. Nous essaierons de vous 
fournir, dés que possible, la liste 
des titres CDTV marchant a coup 
siir avec l'Amiga-CD 32. 


L'AMIGA-CD 32 CONNAIT 
LA MUSIQUE! 


Enfin, qui dit CD-Rom, dit égale- 
ment CD audio: I'Amiga-CD 32 est 
capable de lire tous vos CD musi- 
caux. L’écran sur lequel est bran- 





chée la console affiche les fonc- 
tions évoluées comme la program- 
mation, mais il est également pos- 
sible de se servir du lecteur CD 
sans écran: le joypad sert alors de 
commande. Remarquons d’ailleurs 
que ce dermier dispose d’une 
forme trés ergonomique (il faudra 
Voir a I’'usage s'il est vraiment pra- 
tique) et qu'il reprend de celui de 
la Super Nintendo la disposition 
des boutons et leur couleur. 


QUELLES EXTENSIONS 
POUR L’AVENIR? 


Deux extensions, au moins, pour- 
ront étre connectées a l'avenir a 
'Amiga-CD 32. Tout d’abord, un 
module qui se connectera a 
Varriére permettra de visionner 
jusqu’a soixante-quatorze minutes 
de vidéo plein écran. C'est ce 
qu'on appelle la Full Motion Video. 
Cela ouvre la porte a des applica- 
tions ludiques comportant des 
séquences de vidéo animée. 
Mieux encore: il sera possible de 
visualiser de vrais films pourvu 
quiils aient été stockés sur CD. 
Mais, a l'instar du standard VHS 
pour les cassettes vidéo, |’instau- 
ration d’une norme est indispen- 
sable. Et c’est dans ce but qu’a 
été signé tout recemment un 
accord entre Philips, Sony, JVC, 


| 


Matsushita, Paramount Home 
Video et Commodore. Il a été 

défini un standard mondial appelé 
“Vidéo CD" que ce fameux module 
connectable a l'Amiga-CD 32 res- 
pectera. 

Autre extension, autre utilisation: 
un boitier qui viendra se loger sous 
la console permettra de transfor- 
mer cette derniére en véritable 
micro-ordinateur, en l'occurrence 
un Amiga 1200. De méme couleur 
que l'Amiga-CD 32, il sera accom- 
pagné d'un clavier, d’une souris, et 
équipé d'un lecteur de disquette 
ainsi que d’emplacements pour 
disque dur et extensions mémoire. 
Une trés grande partie des logi- 


exploitables sur cette console 
devenue micro. 

Mais une telle machine, moitié 
micro, moitié console sera t-elle 
séduisante? Pas sir! 


A'’heure ot vous lirez ces lignes, 
vous devriez pouvoir trouver la 
nouvelle console en magasin 
aun prix compris entre 

1 990 francs (coiit initialement 
prévu) et 2 490 francs. Rendez- 
vous le mois prochain pour un 


ciels pour Amiga seront donc banc d’essai complet. 





La fameuse console 64 bits d’Atari, qui devrait 6tre commercialisée au 
compte-gouttes cet automne (dans la région de New York uniquement, 
prix annoncé: 1 200 francs) et arriver en Europe dés le début 1994, a 
trouvé un fabricant en la personne du numéro un de |'informatique, j'ai 
nommé IBM, qui va s'occuper de |'assemblage des consoles, de leurs 
tests de qualité, de leur emballage et, enfin, de leur distribution! Le géant 
de |'informatique a recemment ouvert l'une de ses usines, basée a Char- 
lotte en Caroline du Nord, a des sociétés extérieures. C’est tout naturelle- 
ment qu’Atari s’est aussitét mise sur les rangs pour y faire construire le 
Jaguar. Cela lui permet de profiter d’une infrastructure déja opération- 
nelle, qui lui assure un travail de qualité. De son cété, IBM a déclaré, par 
V'intemédiaire d'Herbert L. Watkins, directeur de la fabrication de |'usine 
située & Charlotte: “Chacun attend d'IBM que nous fabriquions des pro- 
duits technologiques complexes et, avec ¢a, nous montrerons que nous 
sommes capables de construire des produits grand public sophistiqués.” 





7, ALLEE B. FRANKLIN 91000 EVRY 
>> Avenue Blaise Pascal, Face hotel Arcade 
de 11h 4 19h30 du lundi au samedi 


IMPORT DIRECT DE NOUVEAUTES 
NOMBREUX JEUX D'OCCASIONS 
REPRISES - ECHANGES DE JEUX 


SUPERFAMICOM 


ST.FIGHTERHTURBO 789f 
WORLD HEROES 695 ft 
DRAGONBALL-Z ll 649f 
RANMA 1/2 499f 
RANMA 1/2 tt 649 fF 
SONIC WINGS 499t 
SUPER AIR DIVER 529 f 
Fl CIRCUS 2 495 f 
THE TINY TOONS 4791 
SUPER TETRIS 2 495f 
ART OF FIGHTING TEL. 
BATMANRETURNS 395f 


ET LES CLASSIQUES, 
LES ACCESSOIRES, 
A PRIX CANON § 


ST.FIGHTER 2 TURBO 
MORTAL COMBAT 
JURASSIC PARC 
FINAL FIGHT 2 
SUPER BASEBALL 2020 
YOSHI COOKIES 
COOL SPOT 

RUN SABER 

MARIO COLLECTION 
NIGEL MANSELL GP 
SUP. JAMES POND 
SOLSTICE 2 

BUBSY 

DONGEON MASTER 
TECMO Super NBA 
STREET COMBAT 
STAR WARS 
Cybemator-Valken 


NEO — GEO 


SAMOURAI 

POP'N HUNTER 
3 COUNT BOUT 
FATAL FURY2 
VIEWPOINT 
WORLD Heroes 2 


ART OF FIGHTING 899f 


ALPHA MISSION 
ROBO ARMY 
EIGHT MAN 
BURNING FIGHT 
HOST PILOTS 


G) 
BASEBALL 2020 
S. SIDE KICKS 


JURASSIC PARC 

BUBSY 

COOL SPOT 

JUNGLE STRIKE 

SHINNING FORCE 

FLASH BACK 

FATAL FURY 
STREETFIGHTER2 CH. TEL. 


POUR VOUS RENSEIGNER, &XP 60.77.68.95 
RESERVER Votre jeu... = DIRECT PAR C.B: TEL. 


MEGADRIVE 
LES NOUVEAUTES 
NOMBREUX JEUX 


D'OCCASION 


Frais de :4+30F 
Jeux me notes :50F 


TEL: 
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enis la Malice n’est pas seulement 

un jeu vidéo édité par Ocean, 

c’est aussi un film et une bande 
dessinée. Consoles+ en profite pour faire 
un petit compte-rendu du long métrage 
sorti sur nos écrans le18 aott. 


LHISTOIRE 


Inspiré de la légendaire bande 
dessinée de Hank Ketcham, 
“Denis la Malice” est le vingt- 
deuxiéme scénario de John 
Hughes, producteur-scénariste de 
“Maman, j'ai raté l'avion”. On y 
retrouve, comme dans le film pré- 
cité, un héros blondinet. Mais, 
contrairement a son homologue 
qui met a profit toute son imagina- 
tion pour se débarrasser des 
voleurs qui en veulent a sa mai- 
son, Denis passe son temps a faire 
des bétises. Bien sir, il ne les fait 
pas exprés, comme tous les 
enfants. C'est sa nature. Mais ce 
Denis, il en fait un peu plus que les 
autres. Son visage angélique et 
son sourire candide cachent 
d'insondables réserves de malice 
et d’espiéglerie. Incontrélable et 
animé d'un irrépressible enthou- 
siasme, il provoque catastrophe 
sur catastrophe. Lorsqu’il 
enfourche son tricycle équipé 






Lamaman de Denis ne cédera 
pas a ses caprices. Il ira de gré 
ou de force chez Margaret... 
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d’une batterie de casseroles der- 
nier cri et déboule, tel un ouragan, 
dans les paisibles rues de son 
quartier, les oiseaux s’envolent a 
tire-d’aile, les écureuils se réfu- 
gient sur les plus hautes branches 
des arbres, les chiens et les chats 
s’enfuient en tous sens, cédant a 
la panique. II n’a alors qu’un seul 
objectif: se rendre chez Mr Wilson, 
son grincheux voisin, interprété 
par Walter Matthau, auquel il voue 
un amour sans limite et non réci- 
proque. Du moins en apparence... 
Ce pauvre Mr Wilson se voit méme 
confier la garde de ce sacré Denis, 
alors que ses parents sont obligés 
de partir en voyage pour des rai- 
sons professionnelles et que tous 
les baby-sitters sollicités refusent 
d’en entendre parler. Autant vous 
dire que ce qui est vécu comme 
un réve par |’un est ressenti 
comme un cauchemar intégral par 
l'autre. Méme le voleur, dont le 
réle est tenu par le formidable 
Christopher Lloyd, regrette d’étre 
passé par la. Il ne sortira en effet 
pas indemne des miséres que lui 
fait subir cet infernal bambin. 


LE TEST 


Denis, qui est censé n’avoir que 


' quatre ans, n’est ni un bébé sur- 
'® doué, ni un farceur délibéré. II 


affiche tout a la fois une trés 
grande agitation, de la naiveté, de 
la sensibilité et, surtout, une mal- 
adresse sans pareille. II n'a rien 
d’un chérubin, mais ce n'est pas 
non plus un diable malfaisant. Et 
comme le dit si bien Nick Castle, le 
metteur en scéne: “Hank Ketcham 
a inventé avec Denis un person- 
nage auquel on pardonne tous ses 
excés en raison de sa jeunesse et 
de son innocence.” Alors, au fur et 
@ mesure que le film se déroule, on 
se prend d’affection pour ce “sale 
gosse”. Et pour sa victime égale- 





DENIS LA! 


DEUX FON 


De gauche a droite: Margaret, la petite peste, Denis la malice et Joey, 


l'embrasseur de poupées. 


ment, Mr Wilson. On se surprend 
méme a avoir pitié du voleur qui 
n'a pas su reconnaitre en Denis un 
gendarme hors pair. Bien sir, 
Denis la Malice ne ravira pas tous 
les types de spectateurs. Les 
grands gaillards aficionados de 
Terminator risquent d’étre décus. 
Les adultes qui ont déja tout vu et 
qui connaissent tout sur tout vous 
(©1993 BY WARNER BROS./MARSHA BLACKBURN 


diront qu’ils regrettent l'absence 
de gags vraiment originaux et 
d'autres choses de ce genre pour 
vous faire comprendre qu’ils n'ont 
pas aimé. Un conseil: ne les écou- 
tez pas. Et repondez-leur ceci: 
“Denis la Malice est un film qui 
s'adresse aux jeunes. Ce sont 
donc les seuls a pouvoir pleine- 
ment l’'apprécier.” Na! 


La bouche de Mr Wilson! C’est, d’aprés lui, la seule facon d’administrer 
une aspirine a son voisin préféré, qui lui semble trés malade, sans risquer 
de se faire croquer les doigts par des dents qui bougent toutes seules! 
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¢ WALTER MATTHAU 

(George Wilson) 

Si ce nom ne vous dit rien, parlez- 
en a vos parents. Ils le connaissent 
A coup sir pour avoir vu des films 
comme: “Un homme dans la foule” 
d’Elia Kazan, “Hello, Dolly” de 
Gene Kelly ou encore “Point 
Limite” de Sidney Lumet. 


* MASON GAMBLE 

(Denis Mitchell) 

Mason Gamble a sept ans et a 
décroché le réle de Denis au terme 
d’une gigantesque opération de 
casting rassemblant plus de 20 000 
candidats. II faut dire que Mason a 
pour lui quelques avantages: il 
tourna son premier spot télévisé a 
quatre ans et demi et il est le fils de 
lacteur Tim Gamble que |’on a pu 
récemment voir dans “Hoffa” de 
Dany de Vitto. 








ee 





¢ JOAN PLOwRIGHT (Martha Wilson) 
Joan Plowright est une des 
actrices les plus réputées de la 
scéne anglaise. Au cinéma, elle 
s'est fait remarquer dans “Moby 
Dick” de John Huston, “Equus “de 
Sidney Lumet et le tout récent 
“Last Action Hero" de John 
McTierman. 


” © CHRISTOPHER LLOYD 


(Switchblade Sam) 

Vous le connaissez tous. Son nom 
est lié 4 quelques personnages des 
plus loufoques du cinéma contem- 
porain: le savant fou de “Retour 
vers le Futur” de Robert Zemeckis 
ou Fester Addams dans “La 
Famille Addams”. 


LEA THOMPSON (Alice Mitchell) 

La maman de l’infernal garnement 
ne vous est sirement pas incon- 
nue non plus: c’est elle qui tenait le 
réle de la mére de Michael J. Fox 
dans les trois épisodes de “Retour 
vers le Futur”. On avait également 
pu la remarquer dans “Les Dents 
de la mer 3” de Joe Alves. 
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179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 
OUVERT LE LUNDI DE 14H 4 19H ET DU MARDI AU SAMEDI DE 10H 4 19H. 
METRO : CHARONNE OU BOULETS-MONTREUIL — RER : NATION. 
Tél : 43 48 36 22 —Fax : 43 48 36 24 
SUPER FAMICOM 

STREET FIGHTER ITURBOCE 589F | THUNDERBIRDS 
DARIUS FORCE 599F BATTLE MOBILE 
DRAGON BALL Z II 589F  SUPERAIRDIVER 
WORLD HEROES 589F MAGIC JOHNSON SLAM 
FINALFIGHT II PROMO 349F | DEADDANCE PROMO 
SUPER TURIKAN 499F FORMATION SOCCER 2 
RANMA 1/2PART3(RPG) 589F SD MOBILE SUITS GUNDAM 
STAR FOX 499F NEW JAPAN WRESTLING 
SOLSTICE Il 589F ARCS SPIRITS(RPG) 
CLASSIC ROAD 599F MASTERS GOLF AUGUSTA 
FINAL SET 589F |  SENGOKU DENSHO 
SUPER STAR WAR 499F © BATMAN RETURN 
SUPER FAMILY TENNIS 539F DODGEBALL 2 


SUPER NES. 


529F MIGHT AND MAGIC 3 539 F 
499 F ASTERIX 499 F 
539 F UTOPIA 539 F 
539 F JURASSIK PARK 539 F 


MORTAL KOMBAT 
ALIEN 3 

WWF 2 

BUBSY 


MEGADRIVE 


499 F OUT OF THIS WORLD 
375 F COOL SPOT 

449 F JUNGLE STRIKE 

375 F THE HUMANS 

375 F BATTLETOADS 

375 F TINY TOONS 


MEGA CD 
1890 F SONIC MEGA CD 


See) =e) 


2490 F FATAL FURY II 

499 F SUPER SIDE KICKS 
1450 F SENGOKU II 
1450 F ART OF\IGHTIN' 


375 F 
375 F 
375 F 
375 F 
375 F 
375 F 


STREET FIGHTER Il' CE 
X-MEN 

SHINING FORCE 
FATAL FURY 

FLASH BACK 

ROLO 


MEGA CD 499 F 


CONSOLE 1390 F 
JOYSTICK 
SAMOURAI 


WORLD HEROS II 


NEC 


DUO-R TEL 
STREET FIGHTER II'CE TEL 
MAGICOAL(SCD)  499F 
METAL ANGEL (SCD) 499 F 
TEL POUR LES NEWS! 
retourner a Elitendo 
Prénom : 


BON DE COMMAND 
LL eee 
Adresse : 

Code Postal : 

N° de téléphone : 


FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu’a 3 jeux — 50 Frs consoles 
TOTAL A PAYER 


Je régle par: CHEQUE »=MANDATLETTREG CARTE BLEUE 


er 
- 
ey 
a= 


‘AC: 39076 953 


DATE EXPIRATION : ../. Signature : 








Les moteurs rugissent. Ga y est, le départ est 
donné! Les bolides s'élancent dans un boucan 
infernal. Mais la pression retombe trés vite. Les 
dépassements sont interdits. Heureusement, car 
aprés a peine deux tours de piste, la catastrophe, 
Virrémédiable arrive. C’est l’'accident. Impressionné 
par la vitesse des engins, le jeune pilote au volant 
de la monoplace numéro 2 (non, ce n’est pas Prost!) 
ne parvient pas a négocier I’épingle précédant la 
ligne d’arrivée. C’est le tout droit. Un direct sur la 
butte et dans le poteau téléphonique. Par chance, le 
coureur automobile ne semble pas atteint. Mais 
impossible de repartir: la direction est compléte- 
ment faussée. Le pilote, sorti indemne de ce qui 
aurait pu étre une tragédie traumatisante, déclarera 
plus tard, aprés avoir complétement repris ses 
esprits: “Mon pied droit avait beau écraser a fond la 
pédale de frein, il appuyait encore plus fort sur 
Vaccélérateur. Et quand j'ai vu que je n’arrivais pas 
a tourner le volant, j'ai paniqué...” 

Soulagement général dans l'assistance. La course 
peut reprendre. Mais, dans beaucoup d’esprits, le 
mot “prudence” ne cesse de résonner. Tant mieux! 
lls pourront ainsi rentrer sains et saufs chez eux 
pour commencer le test moins dangereux 
(quoique...) de F1 Pole Position. 
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12, rue de rempart 68000 COLMAR 
TEL: 89.23.15.35 FAX: 89.23.93.00 
(de Paris, faire le 16) 


‘CARTOUCHES ET CONSOLES : SEGA - NINTENDO - NEO GEO - LYNX - NEC 





Si ce reportage ne vous a pas 
refroidi et que vous vous sentez 
une ame de casse-cou, voici 
quelques informations sur la for- 
mule Ford qui est la premiére 
étape, aprés le karting, du long 
chemin qui méne a la formule 1. 
Les meilleurs pilotes peuvent 
espérer ensuite passer a la for- 
mule 3, puis a la formule 3 000 et, 
peut-8tre un jour, a la formule 1. 
Mais ne croyez pas que la for- 
mule Ford s'apparente a une voi- 
ture de tourisme. II s’agit bel et 
bien d’une véritable monoplace 
de course qui n’a rien a voir avec 
un karting et dont la finalité est la 
vitesse. A Montlhéry, l’école de 
pilotage qui nous a recus, dont le 
siége se trouve a Seuillet, dans 
l'Allier, s'appelle Mygale et dis- 
pense des stages de pilotage a 
ceux qui sont en possession du 
permis de conduire (ou qui pren- 
nent des legons de conduite 
accompagnée). Si vous ne l’avez 





pas, vous pouvez aussi commen- 
cer par le karting. Cela vous fera 
également faire des économies, 
la différence de prix étant com- 
parable, toutes proportions gar- 
dées, a celle que l'on reléve entre 
une Neo Geo et une NES ! Le 
Racing Kart Buffo (RKB), dans la 
région Parisienne, est abordable 
et s’adresse a pratiquement tous 
les publics (nous |'avons essayé). 
Enfin, pour plus de renseigne- 
ments, n’hésitez pas a contacter 
la Féderation frangaise de sport 
automobile (FFSA) qui vous don- 
nera les adresses les plus 
proches de chez vous. 

Mygale: La Maison rouge - 03260 
SEUILLET - Tél.: (16) 70.58.13.22 
- Fax: (16) 70.58.13.07 

RKB: RN 19 - BP 3 - 77390 LES 
ETARDS - Tél.: (1) 64.07.62.97 - 
Fax: (1) 64.07.67.66 

FFSA: 136, rue de Longhamp, 
75016 PARIS - Tél.: (1) 
47.27.97.39 - Fax: (1) 47.55.89.97. 


10) os) 


ALIEN 3 FR 390,00 
AMAZING TENNIS US 495,00 
BATMAN RETURN US 495,00 
BATTLETOADS US 480,00 
BLUES BROTHERS US 490,00 
BUBSY US 495,00 
BULLS VS BLAZERS US 430,00 
COOL SPOT US 475,00 
CONGO'S CAPER US 395,00 
DONGEON MASTER US: TEL 
DRAGON BALL Z2JAP_ TEL 
E.V.O. US 540,00 
FATAL FURY US 495,00 
FIGHTING SPIRIT FR 480,00 
FINAL FIGHT 2 JAP 390,00 
GP1 JAP TEL 
KAWASAKI CHAL.US 480,00 
LOST VIKING US 445,00 
MARIO COLLECTIONJ TEL 
MORTAL COMBAT TEL 
NBA TECHMO FR 490,00 
NIGEL MANSELL US TEL 
OUTLANDER US 460,00 
POCKY ROCKY FR 460,00 
RANMA 1/2 2 TEL 
SONIC BLASTMAN US TEL 
SONIC WINGS JAP TEL 
STREET FIGHTER2T TEL 
SUPER AIR DIVER JAP TEL 
SUPER BOMBER MAN TEL 
SUPER GOAL FR 490,00 
VEGAS STAKES US —s 445,00 
VOLLEY TWIN JAP TEL 
WORLD HEROES JAP TEL 
WORLD SOCCER JAP TEL 





XMEN 


MEGADRIVE 


AMAZING TENNIS 
BOB 


390,00 
390,00 
BUBSY 390,00 
BULLS VS BLAZERS — 390,00 
CAPTAIN AMERICA TEL 

CAPTAIN PLANET 250,00 
CHAMPION BOWLING 390,00 
COOL SPOT 390,00 
ECCO LE DAUPHIN 390,00 
FATAL FURY 390,00 
FLASH BACK 390,00 
GLOBAL GLADIATOR 390,00 
JUNGLE STRIKE 390,00 
JURASSIC PARK 390,00 


) NHLPA HOCKEY 


PGA GOLF II 
SHINING FORCE 
SHINOBI 2 JAP 

SIDE POCKET 
SPLATTERHOUSE III 
SUNSET RIDERS 
SUPER KICK OFF 390,00 
SUPERMAN 250,00 
STREET FIGHTER 2 TEL 
TINY TOON 390,00 
TORTUES NINJA 390,00 
390,00 


390,00 


GAME BOY 


110 TITRES DISPONIBLI 


GAME GEAR 


WWF2 FR 


ACTION REPLAY PRO SNES 350,00 


PROPAD SNES 


PROPAD PROGRAMMABLE 
ADAPT. FX JEUX US/JAP 


FATAL FURY II 


SAMOURA| SHOW DOWN TEL 


SENGOKU I 


Nous disposons d'autres t 
IBON DE COMMANDE @ 


Nom 
jAdresse : 
1Code Posta 


Signature : 


ACCESSOIRES 


160,00 
199,00 PRO2 
99,00 CDX PRO 


iN} ee] =e) 


1390,00 3 COUNT BOUT 


VIEW PO! 
1390,00 WORLD HI 


Q contre remb. Carte bleue N° 


ACTION REPLAY MD 
ADAPT.JEUX GENESIS 


etourner a M 


TEL 70 TITRES DI NIBLE: 


350,00 
170,00 


veuillez nous teleéphoner 
MEGASOFT| 


ae 
icooaae! 
== 
aa 


Date d'expiratio 


{signature des parents pour les mineurs) 


— 
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lument a parler d’Euro Disney dans Consoles+. La 

raison en est simple. Euro Disney a inauguré le 
12 juillet une nouvelle attraction: Indiana Jones et le 
temple du Péril. Et, comme chacun sait, Indiana Jones, 
ce n'est pas seulement un film, ce sont aussi des jeux 
vidéo. La Megadrive et la Game Gear ont eu droit, 
toutes deux, a leur version d'Indiana Jones and the 
Last Crusade, version arcade, et les cartouches pour 
NES et Game Boy sont en préparation. Et en plus, 
Consoles+ I'a testée, cette attraction. Alors... 
Quant a la nature de cette nouvelle attraction, il s'agit 
tout simplement de montagnes russes. C’est une pre- 
miére car un parc Disney n’en avait jamais proposé 
jusqu’a présent. Le public européen aurait, parait-il, 
réclamé a cor et a cri quelque chose de plus apte a 
provoquer le frisson que le Phantom Manor ou le Big 
Thunder Mountain. Résultat: un voyage a bord de 
wagonnets en folie qui zigzaguent a toute allure au 
milieu des mystérieuses ruines archéologiques d'un 
temple perdu dans la jungle. Avec, en prime, un looping 
360 degrés, la téte en bas. Comme toutes les attrac- 
tions de ce genre, on ne voit pas le temps passer, mais 
on n'est pas décu du voyage. On éprouve des sensa- 
tions fortes, mais pas toujours la ol on les attend. 
Alors, la prochaine fois que vous allez a Euro Disney, ne 
manquez pas Indiana Jones et le Temple du péril. Il 
vous reste encore quelques jours (jusqu’au 12 sep- 
tembre) pour bénéficier du tarif du soir (100/150 francs 
de 17 h a 23 h). Renseignements : (1) 64.74.30.00. 


S: vient de me demander pourquoi je tiens abso- 





Imaginez que cette attraction plait 
tellement qu'il est question de 
l’exporter dans les autres parcs 
Disney aux Etats-Unis et au Japon. 
C'est celui de Floride qui en 
bénéficiera le premier. 


En 1995 devrait voir le jour une attraction 
encore plus spectaculaire. Des wagons tournant 


autour d'un céne et propulsés par un systéme de > 


catapulte: Discovery Mountain. 
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INDIANA JONES A EURO DISNEY 
CM DECOIFFE| 





: Voici donc ce fameux temple du Péril. Avouez que le décor est plut6t sympathique! 






Pour qu'une) 
attraction > 
marche, ilne 
suffit pas de 
lessayer. Il 
faut aussi s’en 
souvenir. Ce 
T-shirt devrait 
vous aider ay 












Electronic Arts a annoncé pour le 
mois d'octobre la sortie du 4-Way 
Play (prononcer “for ouai plai”), un 
adaptateur permettant de jouer 
jusqu’a quatre simultanément. 
Voici les quelques titres exploitant 
déja cet accessoire: General 
Chaos (testé dans ce numéro), Bill 
Walsh College Football, NHL Hoc- 








Banana San nous a rapporté du 
pays du Soleil-Levant un cadeau. 
Il s'agit d'un jeu pions basé sur le 
theme de Street Fighter Il. 
Chaque joueur a droit a un livret 
dans lequel figurent informations 
concemant tous les personnages. 





key ‘94, John Madden Football ‘94 
et EA Soccer. Les cartouches qui 
supporteront le 4-Way Play pour- 
ront 6tre repérées grace a un auto- 
collant sur l’emballage. Le prix 
n'est pas encore fixé, mais rassu- 
rez-vous, nous vous tenons au 
courant dés que nous réussissons 
4 mettre la main sur un exemplaire. 





Mais je vous |’avoue franchement: 
si jouer avec une cartouche en 
japonais n’est déja pas évident, 
avec un jeu de plateau, cela 
reléve carrément de la mission 
impossible! Merci, Banana, pour 
le joli cadeau empoisonné... 





LE MEILLEUR SERVICE 
'ESTAU 69 36 40 62! 


SUPER FAMICOM/NES 


DRAGON BALL Z2 

MARIO ALL STARS 
MORTAL COMBAT 

STREET FIGHTER 2’ TURBO 
WORLD HEROES 


MEGADRIVE 


GOLDEN AXE 3 

JURASSIC PARK 

MORTAL COMBAT 

ROCKET NIGHT ADVENTURES 
STREET FIGHTER 2° 


LES SUPER PROMOS 


NEO GEO 


‘ART OF FIGHTING 
FATAL FURY 2 
FIRE SUPLEX 
POP N HUNTER 


‘SUPER SIDE KICKS 
WORLD HEROES 2 
VIEW POINT 


SUPER FAMICOM 


2020 BASE BALL 

ARCUS ODYSSEY (ARCUS SPIRIT 
BATIAN RETURNS 

DEAD DANCE (FIGHTING SPIRIT) 
DRAGON'S MAGIC (KONAM) 
FINAL FIGHT 2 

FLORCUS 2 

LOGIC BOMB (FORTRESS) 

PRIME GOAL 

RANMA 1/22 


RUN SABER 
‘SUPER FORMATION SOCCER 2 
‘SPELLCRAFT 


SUPER RTYPE 3 

SOLSTICE 2 

‘SONIC WINGS (AERO FIGHTERS) 
‘SUPER AIR DIVER 

‘SUPER CHINESE WORLD 2 
UTOPIA 


i 
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SUPER NES 


AUEN 3 449 
CHAMPION LEAGUE SOCCER (ACCLAIM) 499 

‘O0L SPOT 499 
399 
549 


EV.O. 

JURASSIC PARK 
INECHANIC WARRIOR (BATTLETECH) 
NBA BASKET BALL TECMO 
NIGEL MANSELL 6. P. 
ROCKY RODENT 

SHADOW RUN 

STREET COMBAT 

‘SUPER AQUATIC GAMES 
SUPER BATTLE TOADS 
SUPER JAMES BOND 
SUPER STAR WARS 

TOP GEAR 2 

YOSHI'S COOKIES 


MEGADRIVE 
ANOTHER WORLD. 
BUBSY 


Ut 
GLOBAL GLADIATOR 
SHINING FORCE 
SHINOB! 3 
‘SPIDERMAN VS X-MEN 
STRIDER 2 
‘SUMMER CHALLENGE 
TECMMO SOCCER 


LIVRAISON COLISSIMO 24 - 48 H* 
consoles 


GAMES 


commandez, c'est livré ! 
Vente par correspondance uniquement du lundi av samedi, de 11 h 30.4 19 h 30 au 69 36 40 62 
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as de tests de manettes ce 
Pp mois-ci, mais quelques infor- 

mations sur des paddles en 
cours de finition: le Logipad et le 
Phantom, tous deux pour Mega- 
drive et Super Nintendo. Congues 
par Logic 3, que vous connaissez 
peut-étre pour avoir commis le 
volant Freewheel et le joystick 
Delta Ray, ces deux manettes dis- 
posent de toutes les fonctions clas- 
siques (tir automatique notamment) 
et sont dotées de micro-switches 
censés accroitre leur précision. 
Nous attendrons de les avoir en 
main pour les juger, ce qui nous 
donnera l'occasion d’en reparler. 
Leurs prix ne devraient pas excéder 
250 francs. 






A premiére vue, le Logipad res- 
semble a tous les autres joypads. 
Nous testerons cette manette dés 
qu'elle sera entre nos mains. 


SONIC NE PERD PAS LA BOULE ! 


Sonic en flipper de table, ¢a 
existe, et c'est Tomy qui fait ca! 


On a eu droit au flipper Street Figh- 
ter Il, au flipper Mario, voici venir le} 
flipper Sonic. La petite différence, | 
c'est que les premiers se trouvent 
dans les cafés ou les salles 
d'arcade et que le Supersonic 
Shooter s'utilise a la maison. A 
peine plus gros qu'une console, il 
dispose, en plus des trois petites 
billes en acier et des flips, des 
champignons, de plein de petites 
cibles et d'un tableau de score. Le} 
plus amusant, c'est qu’en mettant| 
des piles, ga fait du bruit et ca se} 
met a vibrer dans tous les sens de} 
fagon a ce que vous puissiez mar- 
quer des points avant de perdre la} 
bille. Mais attention, Supersonic! 
Shooter (dont le prix tourne autour] 
de 200 francs) s’adresse aux plus| 
jeunes (a partir de 5 ans). Les| 
autres attendront avec intérét laj 
version vidéoludique de Sonic pour] 
Megadrive entrevue au CES de 
Chicago: Sonic Spinball. 


ECTS: QUO! DE NEUF DOCTEUR? 


Au moment oti vous lirez ces lignes, soit a partir du 8 septembre, nous 
serons tout juste revenus de |'ECTS de Londres (European Computer 
Trade Show). Vous savez, le salon sur les jeux vidéo réservé aux profes- 
sionnels. En théorie, nous avons rapporté plein de nouveautés. Mais il 
faudra attendre encore un mois pour savoir de quoi il s'agit. Mr Nutz 
est-il terminé? Ou en est Jurassic Park? Comment est accueillie la nou- 
velle console Commodore Amiga-CD 32? Vous aurez la réponse a ces 
questions angoissantes dans le Consoles+ n° 24. 
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COPIEURS: 
ATTENTION DANGER 


Méme s'ils sont beaucoup 
moins répandus que sur 
micros, les copieurs commen- 
cent a faire leur apparition sur 
consoles. Mais attention! ils 
imposent une mise au point 
précise quant a leur utilisation 
légale. La loi francaise permet 
@ tout détenteur d’un logiciel 
d'en faire une copie de sécu- 
rité, destinée a son usage 
propre. Les cartouches de jeu 
de nos consoles, en tant que 
supports de programme infor- 
matique, entrent dans le cadre 
de cette loi. Mais: 

1) Si vous étes un grand 
anxieux et que vous effectuez 
une copie de sécurité de vos 
cartouches, il faut savoir que 
vous devez toujours posséder 
Voriginal correspondant et ne 
pouvez préter la disquette a un 
ami, méme si c'est votre voisin 
de palier. Encore moins vous 
laisser aller a faire des copies 
illicites en empruntant les car- 
touches de vos amis ou en 
revendant les votres. 

2) L’achat d’un copieur ne se 
justifie pas. Contrairement aux 
fel Ye[t(-yacctme(-Mit-leli li Cie lols 
teuse a long terme, la car- 
touche et les Rom qu'elle 
contient sont des gardiens 


sirs de |'information. Certes, il 
ne faut pas laisser trainer ses 
cartouches dans un micro- 
ondes ou une machine a 
laver... 

8) La possession d'un copieur 
peut étre considérée comme 
Vexpression du désir de 
gagner frauduleusement de 
l'argent en piratant les car- 
touches, compte tenu de leur 
fiabilité, bien supérieure a celle 
des disquettes. Rappelons a 
ce propos les peines encou- 
rues. La loi sur la propriété 
intellectuelle du 1” juillet 1992, 
articles 335 et suivants, punit 
le délit de contrefagon (copie 
illicite de programmes dans 
notre cas) de 6 000 a 120 000 
francs d’amende et de 3 mois 
@ 2 ans de prison, ou de l'une 
de ces peines seulement. 

4) Il ne faut pas oublier que le 
piratage a toujours été le plus 
grand fléau de |'informatique, 
accélérant dans le passé la 
chute d’excellentes machines 
comme le C64 ou |’Apple II. Il 
serait vraiment dommage que 
les consoles, qui n’étaient pas 
jusqu’a présent touchées par 
ce fléau, subissent aujourd'hui 
les conséquences du piratage 
& haute dose. 












DRAGON'S LAIR | 299 Fie 
BATTLE TOADS 
BOULDER DASH 
WRESTLEMANIA FI RACE, aa 
POP UP PACMAN 

LODE RUNNER 
GHOSTBUSTER 2 


OFFRE VALAGLE UNIOUEMENT 
PAR CORRESPONDANCE 
Sstocks Ui 


bibs bon convoctucles Cites daha) 


SUPER FAMICOM 






























ES:DE NE ws foad Baja -Super- 
Gensratio 
5 Dracula 499 Dally Duck 
MORTAL KOMBAT Tal. Agro The Acrobat 499 Hooves Ol Thunder 
Mario AllStar -Super- Tal Seventh Saga 590 Denis The Menace 
Troadlers 549 Run Saber 499 MVP Football 
Cool Spot 499 Jurassik Park 549 Wizzard Ol Oz 
Goo! Drop 499 Accleims Word Cup Soccer 499 Power League “Super. 
| Equinox 549 Obitus 









DECOUVREZ LES JEUX AMERICAINS ET JAPON. 
SUPER NINTENDO AVEC L'ADAPTATEUR “UNIVE 


CONSOLE 549 Home Alone 


DE DATEL 


499 
























Bovdling -Super- Royal a 
















‘| Super NES US 990 Cacoma Knight 499 Home Alone 2 449 RPM Racing 399 
4 Super NES US + jou 1390 Death Blade 590 Hunt Ol The Red October. +399 SD Gundam 499 
Super Famicom 1590 Devil's Course 595 International Tennis Tour 499 Septenirion 595 
Super Famicom + jeu 1890 Dimension Force 199 Jacky Crush 499 Shadowrun 549 
Dirty Challenger 399 James Bond Junior 399 Sonic Blastman 499 
ACCESSOIRES Dungeon Master 590 Joe And Mac 2 499 Street Fighter Turbo 590 
Patel Jap US 99° Dunk Star -Super- 499 Jungle Wars 2 595 Sumo Spirit 499 
‘Alimentation SFC 199 Fl Exhaust Heat 2 690 Kendo Rage 549 SWIV -Super- 499 
Joypad Dyna! 199 FiCircus 2 -Super- 649 King Of Monsters 499. Sylvalion 499 
Rallonge 2miO 149 Fi Grand Prix 2 690 King Ot Rally 649 Tazmania 499 
Joypad Hyper Beam 490 Fi Hero -Super- 499 Lemmings 449. Thunder Spirit 499 
Family Dog 499 Linear Ball -Super- 499 Tom And Jey 499 
CARTOUCHES inal Fight 2 499 Magic Johnson Slam Dunk 549 Toys 499 
2020 Super Baseball Flying Hero 590 Magic Sword 199 Ultraman 2 449 
Acrobat Mission Mushya 199 Ushyo And Torra 499 
Adventure Island Mistery Circle 499 Valis -Super- 449 
Aera 88 Neugear 549 Vegas Stake 499 
Air Diver ~Super- NFL Football 499 Waga Land 149 
Aliens VS Predators Nigel Mansell 499 Waga Land 2 399 
Amazing Tennis Operation Logic Bomb 549. Wayne's World 499 
Avolay Pang -Super- 499 Wing Commander 499 
Back To The Futur 2 Parodius 499 Wings 2 549 
Balman Reluins Phalany 499 Woli Child 499 
| | Batlle Blaze Pilot Wings 499 World Championship Boxing 499 
Battle GP Pop'n Twinbee 499 World Heroes 649 
Bikuri Man -Super- Power Athlete 449 World Soccer -Eric Cantona-595 
Bill Lambers Gachapon World -Super- 499. Prince Ot Persia 499 WWF2-RoyalRumble- 690 
Bio Metal Ghouls'n Ghosts -Super- 499 Robocop 3 449. Xardrion 590 
Black Bass -Super- Gods 499 Rocketeer 399 Y's3 199 
|| Blues Brothers 549 Gunlorce 499 Romance Ol Thres ... 499 Yoshii And Cookies 499 
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Bon de commande prioriiaire a dacouper’ puis a retourner rempli, 
uniquement, a :"SHOOT AGAIN 145_rue de flandre, 75019 Paris.” 


Pour toute commande de console, veuilez dese 30 tts de ol sala Ke VE DESIRE vous 





‘COMMANDER Le MATERIEL SUIVANT. 
Designation Prix 





VILLE CODE POSTAL 


Tet EPHONE™ Bie __ | Pour fe paiomant au factour, npwor 38 
Je joins 2 ma commani Un chéque (Envoi prioritaire), O Un C.C. P 
Q Un mandat letwe, O Je paie au facteur, a la Ewaison et rajoute 35 { -> 


Je possede ec caren do, teu japonas. 2 sang adaplateur. Cl Une Game Gear. Cl Un gameboy 
‘une er Famicom. Ol Une Super NES US 
+23 Us.O Ci x 










MONTANT TOTAL —> .... 














une Meares, francaise D 
ina Nee Geo 
2 Une si fond 













T AGAIN - FLANDRE. 


eo} de donne ; .... 












75019 Paris. 
dre, nin Caviou 
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Entrez dans 
le plus grand 


‘club d’échanges 





de cartouches 


de France ! 
AUCUNE COTISATION 
PLUS DE 1000 CARTOUCHES EN 
STOCK PERMANENT 
UNE V.P.C RAPIDE ET SIMPLE 
DES JEUX DEXCELLENTE 
QUALITE EN BON ETAT 
Venez faire des échanges en magasin (ou 
par fa poste), Aucune cotisation n'es' 
demandée, Echangez 1 jeu contre 1 autre 
pour une modique somme ou donnez 2 
| ux contre 1 SANS PAYEZ! 
LES TARIFS 





Frais de part 35 ts) 
JEUX CONTRE 1 


GRAT' 


(Pas de 


Umriss 
pat 





Bon & découper puis a retourner rempli 
avec vos jeux et le bon de commande ci 
dessous & SHOOT AGAIN 145 rue de 
flande, 75019 Paris, 


| O Je donne 1 jeu contre 1 en payant la 
~4 somme qui correspond & ma console, 

Q Je donne 2 jeux contre 1 et bénéficie 
du port retour gratuit 





























La roprise des jeux ost limiteo on toncton du stock 
echange cisponibie, renseignez.yous. Fas da reprise 
ans Doilp ou sans note. For! rotbur a la chargo 

de nove cientoia 

















DO, UN NOUVEAU 
STANDARD? 



































L’idée premiére de la 300 Com- 
pany est de réaliser une machine 
universelle qui deviendra LA 
référence des consoles de jeux. 
Ainsi, vous pourrez acheter une 
console 3DO de n’importe quelle 
marque. Dans tous les cas, tous 
les jeux 3DO fonctionneront sur 
cette machine. Génial, non?! 
Pour arriver a cela, 3D0 Com- 
pany a défini une série de spéci- 
fications techniques et de cir- 
cuits électroniques bien précise. 
Cette société ne construit pas 
elle-méme de consoles mais 
fournit toutes ces indications 
aux fabricants pour que les 
consoles soient, en quelque 
sorte, “compatible 3D0”. Ces 
fabricants de machines doivent 
donc respecter ces spécifica- 
tions minimales, mais ils peuvent 
aussi rajouter d'autres éléments 
et d'autres fonctions pour doper 
leur console. 

L'idée de 3D0 est ambitieuse: 
elle signifie que deux personnes 
pourraient se préter un jeu sans 
se soucier de savoir quelle est la 
marque de leurs machines res- 
pectives puisque, de toute 
fagon, elles seront compatibles 
3DO. Génial, oui, mais un pro- 
bléme subsiste: Nintendo et 
Sega, qui ont déja vendu des 
millions de consoles dans le 
monde, ne veulent pas d’un 
standard mondial, et encore 
moins d'un standard 3DO qu’ils 
ne contrdleraient pas! Du coup, 
on risque de se retrouver avec 
au moins trois candidats au 
standard: Nintendo, Sega et 
3DO. Autrement dit, pas de stan- 
dard universel, mais un standard 
de plus, celui de 3D0. 


L’avis de Consoles+ 


Créer enfin un standard univer- 
sel dans |’univers du jeu, voila 
une excellente idée. Mais atten- 
tion! Cela signifie aussi entrer 
en guerre contre deux adver- 
saires super puissants, a savoir 
Sega et Nintendo. Un pari diffi- 
cile a remporter! 








SOUS LE CAPOT DE 
LA BETE 









Trip Hawkins, créateur de la 
société 3DO et pére du concept, 
a demandé a ses ingénieurs le 
meilleur de la technique. Résul- 
tat : un produit qui a deux ans 
d’avance sur ses rivaux japonais 
Super Famicom et Megadrive et 
qui, dans certains domaines, 
continuera a en avoir une cer- 
taine, méme au moment de la 
sortie des futurs systemes 

32 bits Sega (projet Saturn) et 
Nintendo. 

Les performances techniques 
peuvent étre regroupées autour 
de trois pdles : 

LE SYSTEME 

Basé sur un processeur RISC 

32 bits et sur un systeme 
d’exploitation multitache perfor- 
mant (la console peut faire plu- 
sieurs choses en méme temps, 
comme animer une scéne et 
exécuter des calculs). La 
console ne fonctionne pas avec 
des cartouches mais unique- 
ment avec des CD-Rom. Le lec- 
teur transmet les données vers 
le microprocesseur deux fois 
plus vite que la normale actuelle. 
© Les GRAPHISMES 

La 3D0 affiche des images 

24 bits (c’est-a-dire en 16,7 mil- 
lions de couleurs, contre 32 cou- 
leurs pour la MD et 256 pour la 
SFC) avec une résolution qui 
atteint 640 par 480 pixels. Les 
images sont plein écran. La ot 
ses concurrents contrdlent un 
million de pixels par seconde, 
les deux processeurs gra- 
phiques spécialisés de la 3D0 
manipulent 64 millions de pixels 
en une seconde! Enfin, une série 
de fonctions “cablées”, c’est-a- 











































Extrait des séquences animées 
d’Another World II: impuissant, 

vous allez assister a la razzia 
d'un village sous vos yeux. 


’est désormais chose certaine, le 
premier lecteur aux normes 3DO 
devrait voir le jour aux USA fin 





septembre-début octobre. D’ici a Noél, une 
série de jeux pourrait étre disponible pour 


dire préprogrammées dans les 
entrailles de la machine, permet- 
tent des effets de lumiére, des 
rotations, des zooms, des pla- 
cages de texture... qui n’étaient 
jusque-la disponibles que sur 
des ordinateurs beaucoup plus 
puissants. 

* LE SON 

Il est de qualité CD et recourt a 
un coprocesseur DSP (du méme 
genre que le FX de Nintendo) 
pour manipuler les sons numé- 
riques en temps réel. Cela per- 
met, dans un simulateur de vol 
par exemple, et avec des 
enceintes adéquates, d’entendre 
arriver un avion de derriére, puis 
passer a votre droite avant qu'il 
bascule sur l’aile! 

La contrepartie de cette 
débauche de technique est un 
prix de vente plutét élevé. 300 
nous promet une baisse impor- 
tante du prix des consoles au fur 
et 4 mesure qu’elles deviendront 
un standard et que les ventes 
progresseront. 


avis de Consoles+ 


Sans conteste, la 3DO est 
actuellement le nec plus ultra 
de l'innovation technologique, 
renvoyant la Neo Geo au rang 
de Game Boy amélioré! Mais le 
prix a payer reste trés, voire 
trop important. Des prix qui 
devraient baisser, mais pas tout 
de suite... 
















































cette console, qui risque fort d’étre LA 
machine de l’année! Alors, si vous possédez 
















PLUS QU’UNE 
UNE CONSOL 





Une des différences fondamen- 
tales entre une console japo- 
naise et la 3DO vient de la 
conception des applications qui 
doivent étre proposées au 
public. Pour Nintendo et Sega, 
les choses sont claires: il faut 
vendre des consoles pas trop 
chéres, sur lesquelles tourne- 
ront essentiellement des jeux 
qui seront agréés et fabriqués 
pour I’éditeur par le construc- 
teur contre espéces sonnantes 
et trébuchantes. Pour 3DO, la 
vision des choses est diffé- 
rente. La 3D0 est une console 
de loisirs, et pas seulement de 
jeux. Cela veut dire que 3D0, 
grace a ses atouts techniques, 
espére bien proposer des pro- 
duits de loisirs qui sortent un 
peu des éternels shoot-them- 
dans-|’ceil ou jeux de plates- 
formes qui ne remportent qu'un 
succés mitigé auprés des 
adultes. Idée de base derriére 
tout ga: la “génération Nin- 
tendo” (comme I’appellent les 
sociologues américains), qui 
n’a aucun blocage face a un jeu 
vidéo (au contraire!), va arriver & 

















lage adulte et sera demandeur de 

loisirs basés sur les jeux vidéo, 

mais avec des scénarios un peu 

plus subtils que ceux de Sonic ou 

Mario! Dés a présent, certains 

jeux, tel Demolition Man, adapté 

du film par Virgin, propose un 

scénario “adulte”. Bref, il faut 

montrer dans les jeux vidéo ce 

que |’on voit couramment sur les 

écrans cathodiques ou des salles 

de cinéma, c’est-a-dire le monde 

réel et pas uniquement un monde 

ou les plombiers n’ont rien d’autre 

a faire qu’a lancer des tortues et 

les princesses a se faire enlever! 

On nous promet donc des films 

interactifs aux scénes digitalisées, 

des encyclopédies multimédias 

bourrées de photos, de cartes it pour les enfants mais 

animées et sonorisées, des pro- L r les adultes, 

grammes intelligents éducatifs ou 

qui enseigneront comment prati- . 

quer tel ou tel sport, telle ou telle r I i 

activit “i ; CONNECTEZ 8 3D0 

Mais il s'agit d'un discours théo- 1 jeu vidéo. urs St POUR DES PARTIES D’ENFER! 
ique. En pratique, si lon regarde é 

d’un peu plus prés le catalogue puisque les trois qi 

d’applications annoncées pour la produits 

3DO, on s'apergoit que 90% des F K qui exis- 

CD sont des jeux. Autrement dit, t Ss consoles, 
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Avec ses deux connecteurs d’extension, la 3D0 est prévue pour s'adap- 
ter aux bouleversements technologiques qui ne manqueront pas de sur- 
venir. On peut constituer un mini-réseau de huit 3D0 en les connectant 
les unes aux autres par un de ces ports. Le second devrait permettre de 
sur 3D0 comme sur SFC ou MD, i méme. rajouter une foule de périphériques tels que claviers, souris, trackballs, 
on va surtout passer son temps a i modems et autres systemes de communication, casque de réalité vir- 
jouer. r a plat C- tuelle, cartes mémoire pour les sauvegardes de parties, systémes divers 
a ii pour permettre la connexion de caméra vidéo et de magnétoscope... 

Les graphismes de Star Trek t Parmi les premiers périphériques sur le marché, on devrait trouver rapi- 
<j foront river tous les passion- dement une cartouche spéciale qui vient se loger dans des connecteurs 

ete T de la machine. Portant le nom de MPEG Video Cartridge, elle contient les 
circuits électroniques de la société C-Cube, compatible avec la norme 
MPEG 1, qui lui permettent de décompresser des séquences vidéo ani- 
mées. 
















LA 3D0 VA-T-ELLE MARCHER EN 
FRANCE? 












UN ACCORD SECRET 
3DO0/SNK? 


\ Apra ir été | ‘ \ hé éricain: | D'aprés certaines rumeurs qui circulent 4 Tokyo, un accord secret aurait été conclu tres 
a Uae alg lacieaen tl ML CR ed AD récemment entre 3D0O et SNK, la compagnie qui produit la Neo Geo. Cet accord prévoirait 

my premiere des consoles 3D0, le modéle de chez adaptation des plus fameux titres Neo Geo sur 3D0. SNK a commencé depuis un an environ 
Matsushita, devrait apparaitre en Europe vers _ une politique de vente de licences de ces célébres jeux d’arcade. 
Noél, Les premiers temps risquent d’étre difficiles 
car le géant de I’électronique Matsushita ne pos- “ L 
séde pas de réseau de distribution spécialisé pour Diba ide aa | TIME £ 
une console de jeu vidéo. La 3DO est assez éloi- BM tsep ty 
gnée des produits que ce constructeur a I'habi- 
tude de vendre, tels que les téléviseurs ou les 
appareils ménagers. II devra lutter contre Nintendo 
et Sega, qui sont, quant a eux, trés bien implantés 
en Europe. Ils possédent leurs réseaux de reven- 
deurs et de distributeurs et ont déja des contacts 
avec la presse spécialisée... 
D’autre part, Matsushita peut difficilement concur- 
rencer, ou tout du moins pas dans Iimmédiat, les 
hot-lines proposées par ses deux concurrents, 
leurs campagnes de publicité bien rodées, |’effica- 
cité de leurs services aprés-vente et leur impres- 

sionnant catalogue de jeux. 


de Consoles+ 


Méme si Matsushita peut, a terme, apparaitre 
comme un concurrent important par la puissance 
de ses moyens financiers, il lui sera difficile de lut- 
ter contre l’efficacité et la compétence des canaux 
de distribution et des services proposées par les 
deux fréres ennemis. 















DE BEAUX JEUX, MAIS PAS 
TOUJOURS DE BONS JEUX! 


La plupart des sociétés qui éditent des CD sur 3D0 
viennent soit du monde de |’ordinateur (Activision, 
E.A., Cryo, Gremlin, Loriciel, Interplay...), soit ont été 
créées spécialement pour développer sur cette plate- 
forme, comme Crystal Dynamics. Les quelques japo- 
nais licenciés (Namco, Ascii, Pony Canyon, Seta...) 
Vont plus fait pour avoir un pied dans la place si jamais 
#) les ventes de la machine décollaient vraiment. Ils n'y 
croient pas tellement et il s’agit plus d’une “veille 
active” que de réels développements. 
Il est encore trop tét pour donner un jugement définitif 
sur des jeux que I’on a vu rapidement chez un éditeur | 
ou au cours d’une exposition, alors méme que la | | 
console n’est pas disponible. Mais, d’ores et déja, un 
probléme semble exister: beaucoup de jeux sont 
superbes graphiquement, remplis de couleurs, | 
") manient les rotations 3D 4 vous couper le souffle... . 
mais la jouabilité ne semble pas au rendez-vous. A : J 
| 





quelques exceptions prés, il s’agit de jeux splendides 

mais sans grand intérét autre qu’esthétique. Ce n’est 
Som certes la que la “premiére fournée” et les versions défi- A 
nitives auront peut-étre corrigé ce défaut. 


Océan de lave animé et planéte lumineuse dans le fond pour Total Eclipse... Mais 'intérét du 
jeu sera-t-il a la hauteur de sa beauté graphique? 
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POTION MAGIQUE, 
ROMAINS, BAFFES ET SANGLIERS, 
VA-Y AVOIR DE LA BAGARRE ! 
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BONUS STAGE: 
METTEZ UN MARIO KART 
DANS VOTRE M-CD 


Les Bonus Stage de Sonic sont toujours particuliérement soignés. II ne s'agit pas de simples 
niveaux intermédiaires, récompensant un joueur qui a réussi a s’emparer de plus de cinquante 
anneaux, mais de véritables prouesses techniques qui en disent long sur la maitrise des pro- 
grammeurs du Sonic Team. Dans le premier épisode, il s'agissait d'une splendide démonstra- 
tion de l'art de faire des rotations dans tous les sens et a toute vitesse! Sonic 2, vu de dos, 
nous invitait quant a lui a dévaler des tunnels en pseudo-3D a la poursuite de ses anneaux. 


L’un des Bonus Stage de Sonic 1 sur Megadrive. 





UN JEU DANS Le JEU 


Sonic CD a réussi a faire encore plus fort pour les 
Bonus Stage. Parmi les meilleures ventes sur Super 
Famicom, il est un jeu qui a fait beaucoup parler de 
lui: Mario Kart, de Nintendo. Ce jeu excellent n'était 
techniquement pas trop difficile a réaliser grace au 
fameux mode 7. 

Les petits génies de Sega ont tout simplement 
reprogrammé l'équivalent du mode 7 a l'intérieur de 
la MD, avec une vitesse de rotation aussi rapide. II 
ne s’agit pas d'un simple niveau bonus, mais d'un 
véritable “jeu dans le jeu”. Sonic court dans un 
labyrinthe a la recherche d'anneaux. Des obstacles 
apparaissent sur son passage, qu'il doit éviter ou 
détruire en se roulant en boule. Les allées compor- 
tent également divers dispositifs qui freinent sa 
course ou au contraire I'aident. Il peut méme collec- 
ter des bonus, identiques 4 ceux qui peuplent les 
niveaux du jeu. 


Mario Kart, l'une des plus 
grosses ventes sur SFC. 
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Quand Sonic se met en boule, ga fait 
‘mal! La destruction d'une des créa- 
tures cyborg lui permet de mettre la 
main sur un bonus. A partir de main- 
tenant, attachez vos ceintures: le 
hérisson passe en vitesse-lumiére! 






Face a son destin, Sonic s'élance. En 
face de lui se trouve un des robots de 
l'infame docteur Eggman (ou Robot- 
nik). Une petite roulade et il n’en res- 
tera rien! 










Aprés avoir pris son envol grace a un tremplin, 
notre hérisson bleu plane dans les airs quelques 
instants avant de reprendre sa quéte. 


Sonic peut, comme dans Mario Kart, suivre la 
piste ou traverser les étendues aqueuses. 
I déplacera alors des gerbes d'eau! 


046 nincs 000 








4 LES P’TITS 
NOUVEAUX 


Avec Sonic 2, on avait vu apparaitre Tail, le compagnon a double queue du hérisson bleu. 
Sonic CD apporte son lot de p'tits nouveaux, puisque ce n’est pas moins de deux person- 
| nages qui font leurs premiers pas dans la saga Sonic. 


METAL SONIC: L-ARME SECRETE DE ROBOTNIK 








; 
: | Ce robot de métal, ceuvre des demiéres recherches du professeur Robotnik, a l’'appa- 
, rence de Sonic, qu'il hait d’ailleurs cordialement. II est normalement aussi rapide que 

Sonic, mais peut, en mobilisant toute son énergie, devenir quatre fois plus rapide pendant 
a une courte période. 

] 
} 
|  Hauteur: 765,4mm 8 Visions Chips (RGB colours) 

}*Pows:  125,2kg Camera Micro Teraka CCD. 
* MAIN PU: * Coaue : Titane 
F LISP Al. Eggman Custom Chip © ENGINE: 
3 CPU Fui Logic Calculation 250 cc 4 cylindres Fusion Engine 
Neuraux Connections ‘® PUISSANCE : 
© Sus CPU: 55ps/6 800 Rpmv/7,54 kg-m/4 000 Rpm 
5 CPU Next Risk Chip Typelll Tesla Power Générateur 256 kW 


pon | Power Control Neo SFX DSP Chip » Sus-ENGINe : 





Yh} Sonic CD est émaillé d’apparitions 
" || de Metal Sonic. Dans ce niveau, 
curieusement, Sonic a beau se 
jeter sur Metal Sonic en train de 
piétiner un animal, il tape dans le 
@ vide! La solution consiste a 
% détruire I’espéce de machine a 

droite de Sonic. C’est un projec- 
m teur holographique: il s’agit en fait ; 

zz 





d'une séquence animée projetée! 


Cette bouche 
crache des 
boules d’éner- 
gie qui vous 
repoussent a 
l'autre bout de 


l'écran. 
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Cette sale béte 

de Robotnik 
lance de dange- 
reux projectiles, 





Le premier niveau comprend un effet d’animation en 
pseudo-3D incroyablement réaliste! Lorsqu’on passe 

devant la boucle du looping, celui-ci, qui appartient a un 

autre plan en parallaxe, ne défile pas a la méme vitesse, 

tandis que la plate-forme tourne sur elle-méme. Le résultat | 


est fantastique! i 
> 
s d 


LES NIVEAUX 
|p) =E~J0)) | [ext e3 B) 


Chaque niveau est triple: le présent, le passé et le 
futur. Le jeu comporte donc 7 niveaux fois trois (le 
niveau normal dans le temps présent, ainsi que son 
double dans le passé et dans le futur), soit 21 niveaux! 

Les différents niveaux (présent, futur et passé) sont 
quasir-ent identiques: les chemins d’accés sont les 
mémes, les piéges et les divers gadgets sont placés 
aux mémes endroits. Il n’y a que la végétation, les élé- 
ments du décor et la palette de couleurs qui changent. 

A chaque niveau (présent, passé ou futur), Sonic ren- 
contre des panneaux sur lesquels est indiquée 
l'époque dans laquelle vous allez étre envoyé. Une fois 
passé par ce panneau et a condition que notre héros 
se déplace a vitesse supersonique, la Time Warp est 
actionnée. Des étoiles apparaissent autour du héris- 
son. A ce moment-la, le joueur & 1,5 seconde pour 
s'arréter et stopper sa tentative de voyage dans le 
temps. S'il le fait a ce moment-la, il garde la possibilité 
d'utiliser la Time Warp plus tard. S’il dépasse le délai 
de deux secondes a pleine vitesse, il change 
d’époque. Lors de son voyage, il conserve tous ses 
attributs (anneaux, temps et score). Sonic peut trés 
bien commencer, par exemple, un niveau au présent, 
puis aller dans le passé pour terminer dans le futur! 





* + “| Le “P" a été rem- 
bili | A placé par un “F” 
comme futur. 




















le passé. La petite téte de 
Sonic, qui indiquait le nombre 
de vies, est remplacée par un 
“P". La végétation est diffé- 
rente et la palette rose a été 
remplacée par des teintes 
jaunes, bien que le motif des 
murs reste formé de zigzags. 
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La fleur qui se dresse derriére 

vous vient de pousser. Les 

animaux de Little Planet que 
Robotnik a transformés en 

? __ robots tirent leur énergie des 

fleurs. En les détruisant, vous 

faites pousser une fleur! 


eS 
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DISTRIBUTEUR: SEGA 
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Vous 6tes resté un peu trop ia PRIX: D 
longtemps sous l'eau, le 26700 oe r 
compte a rebours a com- ME O'10"O1 | ° 








PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE : OUI 


mencé. Heureusement, une 
bulle d’air providentielle qui 
sort du sol va vous permettre 














PRESENTATION 85% 


A chaque fin de niveau, com- Lintro animée a l’avantage d’étre trés rapide! 
posé de trois zones, vous 


affronterez Robotnik dans une GRAPHISMES 90% 


de ses redoutables machines. 









Fidéles au style “soniesque”: des décors 


percutants et pleins de couleurs. 
¥ PNT 94% 


7] 
Avec les bons a 
prvetry Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
Pacttd 
EL ho 


souvenirs du 
docteur 


Robotnik! nombreuses que dans les versions précédentes. 





Les tuyaux servent d’ascen- 


) seurs, mais on ne sait jamais MUSIQUE 96% 


| ot!’on va tomber! 
Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 


Certains niveaux sont trés proches traditionnels. 
des épisodes précédents, tel ce 
niveau aquatique, et d’autres ou BRUITAGES 82% 


SOnNG Sart de Balle de ipper.. Marrants et tras diversifiés! 


DUREE DE VIE 88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 


JOUABILITE 94%, 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 
boule plus vite que son ombre! 


INTERET 


Des heures de bonheur en perspective! J’achéte! 
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SUPER AN Icon 
REV EW 


ario, le petit plombier italien, est LA réfé- 

rence en matiére de jeux de plates-formes. 

C’est aussi l'un des personnages les plus 
connus dans le monde des jeux vidéos. En mai 
1993, dans le monde entier, on pouvait comp- 
ter100 millions de cartouches vendues, tous épi- 
sodes confondus 


J’adore! Quel pied les amis de 
retrouver tous les Mario sur votre 
Super Nintendo, avec des 
musiques et des graphismes retra- 
vaillés et adaptés pour cette 
console. Le Super Mario Bros. 2 
(The Lost Levels) ressemble beau- 
coup au SMB. 1, mais ils sont tous 
deux tellement vastes qu’on leur 
pardonne. SMB. 3 est plus beau 
que jamais et Mario USA (SMB. 2 
en France) est carrément génial. 
Pour moi, cette cartouche fait partie des meilleurs 
jeux pour la Super Nintendo. Si vous aimez les jeux de 
plates-formes, si vous aimez Mario, courez vite I'ache- 
ter. Si vous en connaissiez déja la version NES, pas 
de probléme, vous pouvez tout de méme !’acheter, ne 
serait-ce que pour admirer les améliorations. Et 
» croyez-moi, vous y rejouerez avec plaisir. Un MUST! 
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DECORS ET 
GRAPHISMES 








Si vous me dites qu'il n'y a pas 
de différences, je m'interroge. 
Les versions SNES ont vraiment 
été améliorées et on voit trés 
bien qu’il y a du travail derriére. 
Remarquez aussi que l'on a fait | 
des efforts pour l’emplacement 
des personnages, le nombre de 
ceeur... Bon! On arréte de se lan- 
cer des fleurs. Je tiens juste a 
remercier Switch et les autres — 
pour la prise des photos. 
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Dans ce jeu, 


Boe a 





























VOS HEROS 


Dans Super Mario USA, on peut choisir de jouer avec un des quatre person- 
nages de la photo. Chaque perso a des caractéristiques qui lui sont 
propres. Ainsi 
Mario reste le 
Mario que l'on 
connait, Luigi 
peut faire des 
super sauts 
(que je trouve 


un peu douteux ~ 
au niveau du ; PLEASE SELECT 


Gere i PLaver i LES TRANSFORMATIONS 


princesse peut 3 

ter en lévita- d a DE MARIO 
tion pendant un | by 
certain temps et = Mario bénéficie de plusieurs trans- 












Toad peut courir i ” Fi i formations. Le voici dans tous ses 
‘Vite, trés vite. a } états. Avec la fleur, son costume 
-_ 2m 
devient blanc et lui permet de pou- 
voir tirer des boules de feu. Il peut  ( 4 (s 
aussi revétir une tenue de grenouille, pg 


pratique pour nager. En raton ow, = 


il peut voler un certain laps de temps. mI ne 
s'il prend de |’élan... 
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( MARIO... QUE JE T’AIME! 


a 4 





Pour molt rien que la version de Super Mario Bros. 3 vaut l'achat de cette cartouche. Les 
graphismes sont fabuleux, les musiques sont vraiment trés bien reprises. Ce jeu est 
immense, je craque! Et dés que j'ai fini de taper ce test, j'y retoume aussi sec. Matez un peu 
ces écrans: ils font partie des plus beaux de cette cartouche, parmi une centaine, que dis-je, 
des milliers, des millions, des... 
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OLLECTION 


| was Od. 


EDITEUR : NINTENDO 
DISTRIB SUTEUR : NINT 
DISPONIBILITE : FIN 





PLATES-FORMES 
2 JOUEURS ALTERNATIVEMENT 
CONTROLE : EXCELLENT 
DIFFICULTE : MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
CONTINUE : SAUVEGARDES 


Une présentation générale et 
une Lows chaque jeu. 


SMES 








Ils sont beaux sur tous les jeux, géniaux sur 
Mario Bros. 3 et USA. 


| Trés fluide, avec des scrollings différentiels. Les 
sprites bougent bien. 
| MUS 91% 


| Tout les thémes ont été repris et complétement 


| retravaillés. C’est superbe. 











4 jeux en 1, longs et intéressants. Durée de vie 
excellente. 


[e] ABILITE 
Aucun probléme. Comme d’habitude, Mario est 
|trés jouable. 
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I est de la trempe des meilleurs et des plus 
longs jeux de plates-formes sur SNIN. Un 


mez pas Mario. 








merveilleux jeu & avoir absolument, sauf si vous | 
































L'AIR EN HELICO - 


du 1er au 4éme PRIX: 
1 T-SHIRTS LUDI GAMES. 


du Sas au 24éme PRIX 








QUESTION 1 : 
Combien de barils de pétrole pourrez vous trouver 
lors de votre premiére mission 7 


Ou O15 Os 


QUESTION 2 : 

Dans la seconde mission combien de batiments devrez 
démolir totalement pour détruire completement 

Tusine d'armes chimiques 7 


O4 Os E)'7 


QUESTION 3 : 
Quel est le nom du programmeur de Desert Strike 7 


(J John Shappert [Richard Robbins [_] Mike Posehn 


SUP, FR NINTENDO \ eee te nicsiat fa wate paincapl de eonret Apacs? 


4 3 2 
GE PAL VERSION 0) = OD) 


Renvoies sur carte postale uniquement avant le 10 Octobre 1993 ( minuit le cachet de la poste faisant fol) a l'adresse suivante : 
CONSOLES + / Concours “Désert Strike" 
9/13 rue du Colonel Pierre Avia 
75754 PARIS Cedex 15 
Indiques clairement les réponses en cochant la case correspondant a ton choix pour chaque question. 
N'oublies pas d'écrire ton nom, prénom et adresse. 
Réglement disponible sur simple demande auprés de Maltre SIMONIN, huissier de justice & Paris, 25 rue du Faubourg Poissonnitre - 75009 PARIS 














SUPER NINTENDO 4 
REVIEW 


F: Pole Position vient de détréner F1 Grand Prix Part 2! Cette nouvelle simulation de 





F1 sur SNIN est tout autant réaliste que jouable. Une valeure sire si vous appréciez 


la course sur circuit. 2 poet ee feat, 3 
La course de F1 est devenue trés populaire. La retransmission télévisuelle des seize 


Grands Prix attire toujours beaucoup de monde. 1992 consacra la suprématie des 
Williams-Renault avec un Mansell impérial. C’est cette année-la que vous allez revivre au 
volant d'une des quatorze voitures du championnat du monde. Quatorze pilotes au départ 
des seize Grands Prix pour le titre de champion du monde de pilotes et de constructeurs. 
Vous choisissez I’écurie pour laquelle vous allez courir: McLaren, Williams-Renault, Benet- 
ton, Ferrari, Venturi... Au début, il est préférable de piloter une voiture rapide et fiable. Une 
fois engagé, vous commencez le championnat par le GP d’Afrique du Sud. Les essais 
libres vous permettent de vous familiariser avec la voiture et ses nombreux réglages (hau- 
teur de ses ailerons, boite de vitesses, pneus, freins, suspension, direction...). Le pro- 
gramme vous propose une configuration type pour chaque circuit. Si vous débutez dans le 
métier, il est fortement conseillé de suivre ces conseils. La reconnaissance du circuit se fait 
aussi lors des essais libres. Tant que vous ne ferez pas un tour sans sortir de la piste, il est 
inutile de passer a I’étape suivante: les essais de qualification. Ils se déroulent sur trois 
tours dont deux lancés. Pendant vos tours, le temps des autres pilotes évolue. Votre place 
sur la grille de départ est déterminée par ces demiéres performances. Et c'est parti pour 
dix tours. La piste en haut de I’écran vous sert de rétroviseur, mais peut aussi se transfor- 
mer en tableau ot les huit meilleurs chronos par tour sont affichés. Pendant la course, un 
arrét au stand est quasiment obligatoire. Selon les dommages subis par votre voiture, vos 
mécanos mettront plus ou moins de temps a réparer. Aprés chaque course apparait le 
tableau des résultats et I'6cran de sauvegarde. 

Lorsque vous jouez en mode Battle, l’écran est séparé en deux. Vous pouvez choisir le cir- 
cuit, la météo et le nombre de pilotes qui participeront a cette joute des temps modemes. 
C’est aussi un bon moyen pour apprendre a doubler en utilisant le phénomene d’aspiration. 





DES DETAILS QUI FONT LADIFFERENCE | dante eran 


Ce qui différencie F1 Pole Position des autres simulations, ce sont surtout quatre options simulation de F1, il 
d'un intérét vital. Viresse FORCEE: en vitesse automatique, vous pouvez forcer le passage des faut respecter impe- 
vitesses grace aux touches L et R. Au lieu d’attendre que le programme rétrograde a rativement quelques 
V'approche d'un virage, ce qui peut étre trop tard, vous pouvez le faire manuellement. L'utili- iroeseapoUre| 
sation de ces deux touches est essentielle pour espérer remporter le titre. ASPIRATION: un conduuite: promi rere 
voyant bleu indique que la voiture devant vous est en mesure d’étre aspirée. Cela signi- Se tcncie SEATS 
fie que vous pourrez la doubler sans difficulté en vous déportant légérement sur le coté. ie ‘sens, illne faut pas se 
A utiliser dans les lignes droites. précipiter, et attendre le 
bon moment pour dou- 
bler. Les lignes droites 
sont ideales. 


RETOUR VOLANT: la fleche blanche en 
bas de la voiture indique la direction 
du volant. Aprés chaque action sur 
le volant, ce dernier revient tout 
seul, La jouabilité en est ainsi amé- 
liorée. 





TETE-A-QUEUE: 

vous venez de 

toucher une 

voiture ou de 

percuter le muret 
sur le c6té et vous 
vous retrouvez dans 
le mauvais sens? Pas 
de panique... En utili- 
sant la touche L et le 
frein, vous faites un 
téte-a-queue qui 
vous remet dans le 
bon chemin! Réservé 
aux experts... 
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7? 25°60 ed faire les réglages de 
19) 8- MODENA. _ votre F1 en fonction de la configura- 


‘— tion du circuit: suspensions, ailerons, 
pneus, boite de vitesses... Avec 
Les premiéres places sur la grille de départ l option Auto-Setting, c’est le pro- 
sont le plus souvent réservées aux meilleures gramme qui se charge des réglages. 
voitures: McLaren, Williams-Renault et Benetton. «. C'est bien utile au début. 
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Le grand absent de cette 
simulation est le pilote brésilien Ayr- 
ton Senna. Il a disparu de la “car- 
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Lors des essais, les résultats des autres pilotes ’ 
| sont affichés. Ils évoluent a chaque tour. Un bon moyen 
pour savoir oli vous en étes. 
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Amateurs de F1, il est temps pour vous de célébrer comme il se doit 

l'arrivée de ce soft, car il marque un tournant, ou plut6t une chicane, 

dans |'univers des simulations. Tout a été fait pour préserver l'atmos- 
J phére et le réalisme des véritables courses de F1. 

En premier lieu, vous allez pouvoir incarner les plus célébres pilotes, de 

Mansell 4 Katayama (sans passer par Prost ni Senna... Ils ont préféré le 

tour de France, les bougres!), ou encore demander a votre “staff” de 

modifier les caractéristiques intrinséques de votre véhicule pour l’adap- 

ter aux parcours... Les connaisseurs risquent d’étre enchantés mais les 

a néophytes quelque peu refroidis par cette bouillie de termes techniques, 

qui restent cependant indispensables. Les courses respectent égale- 

S PY ment le réalisme, puisque vous n’aurez pas de fléches vous indiquant un 

virage. Mais, en contrepartie, votre champ de vision sera plus profond, et 

les dégats que votre véhicule encaissera seront savamment classés. En bref, |'équipe d'Ubi 

Soft a tout fait pour préserver le réalisme, mais on regrette toutefois que la maitrise du véhi- 

cule soit, au début, si délicate (on oublie vite, je sais!) et que la course a un joueur ne soit 

pas plein écran. A part ga, le jeu mérite vraiment la Pole Position et l'investissement tient 

‘sévérement la route. 














SUPER NINTENDO 
REVIEW 







Fi POLE POSITION VS 
Fi GRAND PRIX PART II 


lly a encore quelques jours, le jeu de Video System, F1 Grand Prix Part 2, faisait figure de lea- 
der dans le domaine des simulations de F1 (a ce titre, lire ou relire le dossier complet paru 


dans C+ 20). Sa représentation graphique en vue 


verticale au-dessus de la piste lui confere 
une certaine originalité. Les pilotes et les 


écuries sont les mémes que les partici- 
pants au championnat du monde 92. 





Un humiliant “Waring” rouge vif clignotera a 
chaque fois que vous vous trompez de sens. 


xvi \ 
Enfin une vraie simulation de F1. 

Tout y est: du nom des pilotes et 

des écuries (ceux de l'année 1992) 

aux précieux réglages d’avant- 

course, en passant par les qualifi- 

cations départ lancé. Générale- 

ment, qui dit vraie simulation dit 

difficulté de terminer “vivant” une 

course. Eh bien ici, il n’y aucun 

risque. Les abandons sont pros- 

SCILLY crits, ce qui est aussi bien. Evidem- 
ment, votre voiture va subir 

AXEL quelques détériorations, mais elle 
restera pendant les dix tours sur la 

piste. Sans un arrét aux stands, vous allez savoir ce 
que signifie la conduite a haut risque. La F1 devient 
incontrélable et les concurrents que vous aviez eu le 
bonheur de distancer vont fondre sur vous. Je vous 
avais prévenu, F1 Pole Position n'est pas un “béte” jeu 
d’arcade. Pour une fois, les essais privés (vous étes 
seul sur la piste et tournez le temps qu'il vous plait) 
sont essentiels. II faut connaitre par coeur chaque 
grand circuit, le moindre virage et, surtout, les capaci- 
tés de son “monstre”. Une fois prét, il vous reste a 
affronter les concurrents. Et c'est eux qui vont vous 
poser les plus gros problémes. Ils ne se laissent pas 
facilement doubler. F1 Pole Position est ce que l'on 


i 


fait de mieux actuellement. Une simulation qui n'est Ri 


pas prés d’étre dépassée! 


C'est un bon point. La construction de la 
voiture est un passage obligé, ce qui en 
fait une vraie simulation. Mais toutes ces 
caractéristiques existent désormais sur 
F1 Pole Position avec, en outre, de 
sérieuses améliorations pour ce qui 
concerne la jouabilité. Désormais, ces 
deux titres se partagent la premiére ligne, 
avec une nette préférence pour le produit 
Human/Ubi Soft. 


L'entrée du célébre tun- 












nel de Monaco est fidéle- 


ment représenté. A la 
sortie, vous atteindrez la vitesse de 
278 km/h. Gare a la premiére chicane 


qui vous attend. 


La partie 4 deux joueurs 

est passionnante mais 

malheureusement limi- 
tée. Ce mode ne permet pas de par- 
ticiper au championnat du monde. 


SELECT RIVAL 
enrmy 12 


Le réalisme du jeu est tel 







que I’on peut reconnaitre le visage 


des pilotes sans difficulté. 
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Sur le podium, les pilotes sont représentés en 
images digitalisées, L’atelier apparait sous la 
forme d’un tableau aux icénes trés explicites. 


HISME 90% 


En course, on reconnait I’écurie des voitures 
situées devant et derriére. Les tracés des 16 GP 
sont fidéles 4 la réalité. 


ATI 92% 


Le mode 7 fait les beaux jours du jeu. Le scrol- 
ling est rapide et sans aucun ralentissement. 


Beaucoup trop ré; 


5% 


ive, elle géne la concentra- 


Ei 





tion lors des courses. 


Le rugissement du moteur est impressionnani 


ES 6% 


B 


DEVIE 9 


= 


Une fois dépassé le temps d’apprentissage, on 
commence 4 se faire vraiment plaisir. 


ABILI 88% 


Avec les vitesses “forcées”, on obtient des résul- 
tats sensationnels, mais avec de I'entrainement. 


=) 
< 
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Avec un peu de persévérance, 
vous irez jusqu’au bout de ce soft... 


ey 
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Le programme est d’ailleurs da a une collaboration 
étroite entre I'6quipe de Lankhor (celle qui a créé 
Vroom) pour le code et celle de Domark pour les 
graphismes. Cette cartouche propose trois modes 
de jeu complémentaires: Entrainement, Arcade et 
Championnat. Ces modes se différencient par plu- 
sieurs caractéristiques. Le mode Arcade se joue en 
solitaire, a vitesse normale ou turbo. Les modes 
Entrainement et Championnat permettent quant a 
eux de jouer a deux simultanément, contre un ami 
ou contre le programme, qui joue alors le role du 
“liévre” qu’il faut rattraper. Dans ces modes 

2 joueurs, I’écran est scindé en deux horizontale- 
ment. Chacun dispose donc de sa propre fenétre, la 
partie supérieure présentant toujours une vue 
aérienne du circuit. La cartouche permet de piloter 
sur douze circuits disséminés a travers le monde et 
fidélement reproduits. En mode Championnat, votre 
temps au tour détermine votre position. Une sauve- 
garde a dix positions permet de conserver les 
scores sans utiliser lentrée fastidieuse de codes. 





LES OPTIONS 
DE REGLAGE 


Formula 1 World Championship 
offre un large choix de paramé- 
trages, permettant de s’adapter a 
tout type de jeu et de joueurs. 





Un set de trois menus sem- 
blables a celui-ci vous per- 
mettra de choisir le type de 
jeu (Arcade ou Simulation), la 
difficulté (4 niveaux) et le 
mode de jeu (seul, poursuite, 
& deux). 


sustbacap' 


L’écran de choix du circuit 
vous le présente graphique- 
ment et fournit aussi 
quelques renseignements 
techniques complémen- 
taires. 





Ine reste plus qu’a choisir le type d'amortis- 
seurs, la boite automatique ou manuelle et la 
dureté de la gomme des pneus. 


Les controles au joystick 
sont totalement paramé- 
trables, tant pour la boite 
6 vitesses que pour le reste. 

















ORI 


WORLD CHI 





Le systéme utilisé pour les 
qualifications est trés pratique. > aa 
On effectue autant de tours 
que I’on veut, le meilleur résul- 

tat au tour permettant de pla- 
cer les concurrents sur la grille 
de départ. F 
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Le mode 2 joueurs restreint un 
peu la vision de chacun, mais ne 
géne nullement la jouabilité. Les 
virages sont annoncés a l’avance 
sur les portiques et rappelés 
ensuite par des panneaux. Méme 
chose pour le stand qui vous per- 
mettra de réparer votre bolide 
lorsque l’ordinateur vous signale 
des avaries, 





\ La richesse et le nombre des éléments bitmap et vec- 
toriels qui défilent au bord de la route est proprement 
incroyable pour une animation de cette qualité et de cette 
vitesse. Du grand art! 





105 CONSOLES + 








MEGADRIVE 


REVIEW 





SUPER MONACO GRAND PRIX II VS F1WC 


Jusqu’a présent, Super Monaco Grand Prix Il (C+ 12) détenait la palme en matiére de 
simulation de F1 sur Megadrive. Mais face a Formula 1 World Championship, il se fait lit- 
téralement hacher menu! Graphiquement, F1WC est plus beau, avec une richesse et une 
diversité de décors sans commune mesure, et une impression de vitesse bien meilleure. 
Quant au son, celui de 
SMGPII semble asthma- 
tique face a la cartouche de 
Domark. Ajoutez a cela une 
plus grande diversité de jeu 
et la possibilité de courir a 
deux sur F1WC. SMGPII ne 
conserve un avantage 
qu’en ce qui conceme le 
nombre de circuits (16 au 
lieu de 12) et les commen- 
taires d’Ayrton Senna. Mais 
cela ne suffit pas a faire 
pencher la balance... C’est 
FAWC qui garde la pole 
position! 
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Les bruitages sont vraiment fantastiques. Ici, les effets acoustiques ne sont pas les mémes 
selon que l'on se trouve au centre ou au bord du tunnel. 
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An official product 
Lice 


EDITEUR : DOMARK 
DISTRIBUTEUR : — 
DISPONIBILITE : OUI 
PRIX: D 


CONDUITE 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE : PARFAIT 
DIFFICULTE : TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 
CONTINUE : — 


PRESENTATION 83% 


‘intro nous met tout de suite dans I’ambiance 
avec une course 2 joveurs acharnée. 


GRAPHISMES 85% 


La diversité des décors et leur abondance font 
beaucoup pour le réalisme. 


ANIMATION 96% 


Fabuleux. La qualité de Sonic en course de voi- 
tures, avec, en prime, des objets en 3D. 


MUSIQUE 92% 


Les musiques de présentation sont sympa. 


BRUITAGES 95% 


Un régal! L’ambiance de la course est 
parfaitement rendue. 


DUREE DE VIE 95% 


Une cartouche dont vous aurez bien du mal 4 
vous lasser, seul ou a deux. 


JOUABILITE 95% 


Parfaite! Le contréle est excellent et chacun 
pourra pratiquer son type de jeu préféré, Arcade 
ou Simulation. 


INTERET 


Une grande cartouche, qui marquera I’histoire 
la Megadrive. 





"Ne cherchez plus les 
Titres Introuvables..." 
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Puggsy est un jeu de 
réflexion/action d'un genre nou- 
veau, a l’interactivité totale. 
Cependant, il me rappelle un peu 
Rolo to the Rescue, trés bonne 
cartouche d’Electronic Arts testée 
dans Consoles+ n°18. 


Puggsy, un étrange et tout petit extraterrestre 
orange, fit un jour naufrage sur une grande et mer- 
veilleuse planete inconnue — et a premiére vue 
inhabitée. Notre petit alien se promena donc un 
peu sur ce nouveau territoire et ,bien sir, ne tarda 
pas a se perdre. C'est a vous de l'aider a retrouver 
son vaisseau pour qu’il puisse enfin rejoindre sa 
propre planéte. Les zones dans lesquelles Puggsy 
va évoluer constituent autant de puzzles de plus 
en plus complexes. Deux modes de difficulté sont 
prévus, dont un mode Junior qui permettra aux 
plus jeunes d'entre vous de s’essayer a ce chal- 
lenge. En tout, le joueur profite de dix-sept 
niveaux, divisés chacun en tableaux, ce qui fait en 
tout pas moins de cinquante et un niveaux, plus 
cing en mode Junior! 


Voici un exemple du type de probléme qu'il 
vous faudra résoudre pour venir a bout de 
certains niveaux. Ici, vous devrez récupérer 
un morceau de tuyau pour le mettre la ou il 
n’y en a pas. Allez ensuite mettre une piéce 
dans la machine, laquelle va mettre en 
route le bec Bunsen. Puis, allumez la bou- 
gie que vous aurez au préalable recueillie 
et, a l'aide de cette demiére, enflammez la 
grande bougie... la sortie sera ouverte. 
Merveilleux, non? 





MEGADRIVE 
REVIEW 









La torche devrait 
vous permettre de 
voir des objets qui 

§ étaient jusqu’alors 

invisibles. 





La boite a chaussures. A I'intérieur, vous y trouve- i 
rez... Suspense... des baskets, pour aller vite! Ce 
décor dans le labyrinthe est l'un des plus beaux. 
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BONUS STAGES 





ASTUCE ET STRATEGIE 


Récupérez la petite torche puis passez-la sur les flammes pour qu'elle s’allume. Ainsi, vous 
pourrez l’utiliser pour briler la corde qui fera tomber le poids, libérant la clef inaccessible. 








EDITEUR: PSYGNOSIS 
PSYGN. FRANCE 

DISPONIBILITE: OCTOBRE 

PRIX: D 








ACTION/REFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: PASSWORD 











PRESENTATION 93% 


Du jamais vu sur MD! L’intro utilise bien les 
capacités de la console. 


GRAPHISMES 90% 


Parmi les plus beaux sur MD, ils sont fins, 
soignés et trés colorés. 
9% 


ANIMATION 7 


Le tout est trés fluide mais les mouvements du 
héros manquent un peu de variété. 


MUSIQUE 80% 

Elles sont cool est variées. C’est sympa! @ 
BRUITAGES 70% 

Peu nombreux et pas exceptionnels. 


DUREE DE VIE 90% 


Ily a toujours un nouveau chemin é prendre. Les 
niveaux sont longs. 
0% 


JOUABILITE 7 


eos Les objets rebondissent trop lorsque vous les 
faltes tomber, c’est le seul point assez génant. 


y, INTERET 9] 


Puggsy est original, immense et beau. 
La difficulté est croissante. Enfin un jeu qui 
semble utiliser réellement les capacités de la 
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console. J’adore! 
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et délivrez la galaxie Barcode Nebula, en rejoi- 
gnont les Nebulans qui cachent leur pouvoir 
dans les codes barres des produits courants. 
Défiez vos amis ! vos personnages avec 
vos propres codes barres. Et surtout, pour 
rester le maitre, ne dévoilez jamais l’or 
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BARCODE BATTLER A PARIS . 
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@ PARIS. 

Bienvenue pour u 
& Paris. Vous s 
Consoles + et aurez pour mission d’affronter 
deux combattants. Chacun d’entre vous 
apportera ses propres codes barres pour , “ 
affronter ses ennemis. , Répondez vite aux e C al inte 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ric Cantona est une adaptation du jeu Stri- 
ker sur micro signé Rage Software. Mais 
cette version sur console va beaucoup plus 
loin, que ce soit au niveau des options, du 
nombre de compétitions et méme de la vitesse du 
scrolling. Cette cartouche plane bien au-dessus de 
tous les jeux de foot existants sur consoles comme 
sur micros. 
Eric Cantona, |’enfant terrible du football, le Beetho- 
ven du ballon rond, est le parrain de ce nouveau jeu 
de foot. Elite ne s’est pas contenté d’une simple 
adaptation de Striker sur micro. Outre les principes 
de base (vue du terrain en légére perspective, 
vitesse élevée du scrolling, 64 équipes internatio- 
nales, etc.), on découvre ici nombre de modifications 
qui font de ce titre un jeu unique. Ainsi, les compéti- 
tions sont pour la premiére fois ouvertes au football 
en salle. Six joueurs par équipe s'affrontent dans une 
salle grande comme un terrain de handball. Cham- 
pionnat, Tournoi mondial, Super-Coupe ou Match 
amical sont autant de rencontres que vous pouvez 
pratiquer seul contre l'ordinateur ou avec plusieurs 
amis. Les choix tactiques sont d'une grande diver- 
sité, En plus des huit formations habituelles, six stra- 
tégies de jeu vous sont proposées: Ouvert, Défensif, 
Attaque, Prudence, Normal ou Echappée. Votre tac- 
tique définie, il ne vous reste plus qu’a la mettre en 
pratique. Lors des arréts de jeu, vous avez la possi- 
bilité de la changer, mais aussi d’effectuer des rem- 
placements. Vous pouvez revoir n’importe quelle 
action grace au “magnétoscope”. Enfin, vous bénéfi- 
ciez d'un Password aprés chaque match. 






STRIPE] 
SHORTS) 
SOCKS) 


joueurs et des 
équipes. 


Le contréle des a 
actions (passes, 
tirs, tétes plon- 
geantes, reprises 
de volée, tacles) 


OVERHEAD AND DIVE 
quTO PAss 

STRATEGY AND scAN 
LONG KxcK AND TACK! 








Brésil-Allemagne: 
une affiche de 







Muller est bien 
un attaquant 
@ cuBresi. 









UN BUT DE REVE 


Que ce soit en salle ou en extérieur, 
les buts marqués sont revus autant 
de fois que vous le désirez grace au 
magnétoscope; on peut méme 
visualiser l’action au ralenti, 


Pp 





Le gardien vient de repousser un tir “ 
terrible de I’attaquant. oe 





BOOTB! 

























Mais la balle revient dans 
les pieds de I’ailier qui, instinctivement, 
décoche un tir violent. 


La balle heurte le poteau droit des buts, Le 
troisiéme attaquant en embuscade peut, 
cette fois-ci, ajuster tranquillement sa 
frappe. Le goal restera sur place. 








Le HhALEENGE 
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1: HORE 
PARAGUAY 





ORTAR 
ROWAnIR 





OUEUR 1 NIGERIA 
uR 2 MOROCCO 





Soixante-quatre équipes au total. Chacune 
d’elles peut 6tre contrélée par un joueur. L’équipe 
du Brésil est celle qui affiche la meilleure santé. 
Celle du Luxembourg a peu de chance de rem- 
porter une 6preuve, d’autant qu’elle ne bénéficie 
pas des tirs a effet, au méme titre qu'une dizaine 
d'autres faibles équipes. Prendre I’équipe du 
Luxembourg est un excellent challenge pour les 





sont disponibles 
que lors des 


f ) SYRATEGTE] “crore etm 
matchs amicaux. 





Vous pouvez me croire, je n'ai 
jamais vu un jeu de foot aussi fasci- 
nant que celui-ci! J'ai eu beau y 
passer des mois entiers a jouer sur 
des versions non finies, je n'ai pas 
encore réussi a lui trouver un seul 
défaut. Méme si vous n’étes pas un 
passionné de foot, vous allez com- 
plétement craquer pour Cantona. 
SICAETE LLY Ce dernier a été bien inspiré de 
préter son nom a ce superbe pro- 
AXEL duit. Sur le terrain, on peut tout 
faire: marquer des buts des 30 
métres, en pleine lucarne, en reprise de volée, de la 
téte, et méme en dribblant le gardien. Le réalisme est 
tel qu'il est méme possible de changer de stratégie en 
cours de jeu. Le jeu en salle est une fabuleuse idée. A 
six contre six, sur le terrain de hand, avec les murs 
pour rebonds, c’est véritablement un second jeu que 
l'on vous propose. Un grand moment de folie! Ce sont 
les détails qui révélent la valeur d’un jeu, et Cantona 
ne fait pas exception a cette régle. Par exemple, les 
footballeurs sont exactement les mémes que ceux qui 
ont participé a la demiére coupe d'Europe des nations. 
Représenter la France avec Cantona et Papin en 
attaque, c’est le pied, non? 
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CHALLERGE = 
MS ae 
EDITEUR: ELITE 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 


DISPONIBILITE: SEPTEMBRE 
PRIX: D 


SPORT 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: - 


PRESENTATION __ 88% _ 


Des options & ne plus savoir qu’en faire. Les 
tableaux de sélection sont parfaitement lisibles. 


GRAPHISMES 82% 


Un grand souci du détail. Vous pouvez méme 
créer de nouveaux maillots et les changements 
de couleur des joueurs. 


ANIMATION 86% 


Les reprises de volée sont nettes, ainsi que les 
rebonds des balles sur les poteaux. Aucun jeu de 
foot n’avait été aussi rapide. 


MUSIQUE 80% 


Si vous aimez les fétes foraines, vous adorerez 
cette bande sonore, 


BRUITAGES 90% 


Les vivats de la foule rythment I’action. Les brui- 
tages collent parfaitement a I’ambiance. 


DUREE DE VIE 95% 


Infinie! Grace a la sauvegarde, on participe 4 un 
championnat de 64 équipes. 


JOUABILITE 92% 


Simplifiée: deux boutons suffisent pour maitriser 


INTERET 94% 


Indispensable! Eric Cantona Challenge est le 
foot de tous les temps! 
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MEGADRIVE 
REVIEW ? 


— = 
ubsy s’annonce comme étant le meilleur jeu de plates-formes 
B de l’éditeur Accolade sur consoles. La version Megadrive est 
identique a la version Super Nintendo. 

® Autant vous prévenir tout de suite - avertissement surtout destiné a 
ceux qui ont Iu le test de Bubsy Sur Super Nintendo, présenté par Axel 
dans Consoles+ n°22 -, le scénario n'a pas changé! Le jeu est réelle- 
ment similaire a la version Super Nintendo. D’ailleurs, Max est toujours 
aussi fou de ce jeu. Il a méme, a l’occasion de sa sortie, décidé d’adop- 
ter un chat. Le pauvre! (C’est bien entendu le chat que je plains...) 
Vous dirigez donc un chat nommé Bubsy. Comme tous les chats, il est 
trés agile, retombe toujours sur ses pattes (ou presque) et ne supporte 
pas l'eau. Vous pourrez l'admirer se baladant dans différents décors, 
tels qu'une petite prairie paisible ou un complexe spatial vraiment tres 
complexe, a moins qu'il ne grimpe sur les cimes de la forét canadienne 
ou sur un train qui traverse le Grand Canyon. 
Mais un des plus gros — ou plus grands, au choix — atouts de Bubsy, ce 
sont les différentes animations du héros et de ses ennemis. En effet, 
vous pourrez admirer ses adversaires passant d'un état de tranquillité 2 a 
un état de terreur lorsqu’ils voient Bubsy s’approcher d’eux. Quant aux 
animations de notre chat préféré, elles sont dignes de passer dans 
n'importe quel Tex Avery. 
Pour ce qui est du scénario, vous devez récupérer des pelotes de laine 
que des extraterrestres ont dérobées a notre planéte. Source d’énergie 
ou pas pour ces envahisseurs, Bubsy ne veut rien savoir. Pour tuer ses 
ennemis, il doit leur sauter dessus. Mais attention a ne pas rentrer direc- 
tement en contact avec eux. Cela lui ferait perdre une vie. Let's go! 


LE COMPLEXE SPATI AL C'est le demier niveau. II est long, 


trés long. Pour en venir a bout, il 
vous faudra beaucoup de temps 


- et de patience. Evitez de vous 

AVIS oul ! jeter dans le vide, vous risqueriez 
de tomber de trés, trés haut. Pen- 

Tous les fans sez a actionner tous les interrup- 


de la Mega- teurs. Et, surtout, méfie: us 
drive vont se des ennemis qui, déchainés, 


\aa | 
ty demander tirent a distance. 
GF he pourquoi 


‘es Bubsy n'a 

ee ~ pas obtenu la 
méme note 

v que sur Super 
= Nintendo. Tout 
ann TaD simplement 


parce qu'il ne 

SAM possédait pas 

de concurrent 

direct sur cette console. En revan- 

che sur Megadrive, on trouve déja 
les deux Sonic et Rocket Knight ~ 

Adventure, testés dans ce numé- 

ro. Mis a part ce détail, qui a son 
importance, Bubsy bénéficie N’AIME PAS 
d'une bonne réalisation. Les gra- ; 
phismes des décors sont trés L EAU 
beaux, les animations des person- 
nages bien réalisées et les brui- 
tages sont parfaits. L'ensemble 



























reste parfaitement fluide. Le jeu 
est vaste, composé de seize 
niveaux trés longs qui peuvent se 
terminer de différentes fagons. 
Dieu merci, les programmeurs ont 


pensé a intégrer un systeme de “ 
Passwords tous les trois tableaux. a 


Ouf! 


iN a a 


C’est bien connu, les chats n’aiment 
pas l'eau, et Bubsy ne faillit pas a la 
régle. Ce sont des petites animations 
comme celle-ci qui font de Bubsy un 
jeu sympa. 





Avant la chute, Bubsy nage dans le Notre chat prend I’eau de tous les 
bonheur... Gté: 


C'est le deuxiéme niveau... Non! 
non! pas le grand huit. Préparez- 
. vous a sauter bientét, trés bientdt. 








Un petit essorage, et voila dans quel 
6tat il apparait. 





- 
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* 


DES ENNEMIS LOUFOQUES 


Vous avez droit 4 tout un tas d’ennemis plus ou moins 
loufoques. Ils peuvent avoir l’air sympathique, mais 
méfiez-vous tout de méme. Leurs animations sont 
marrantes, surtout lorsqu’ils font semblant d’avoir 
peur de vous... 

Ainsi, vous 
aurez a com- 
battre un extra- 
terrestre a bord 
de son vaisseau. 
Bubsy, c'est le 
tas de miettes 
au centre: il 
vient de mourir. 





La voiture 
émettra un gros 
bruit de klaxon 
si vous la 
détruisez. 


Ga fait mal, sans 
qu’on sache trés 
bien déterminer 
lallure de cet 
ennemil! 


Ala féte 
foraine, cra- 
pauds et escar- 
gots (qui doi- 
vent faire partie 
des lots) se 
rebellent. 
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PANS oui! 


Cela faisait bien longtemps que la 
Megadrive ne nous avait fait une 
telle surprise. Une surprise de taille, 
croyez moi! A la hauteur d'un Sonic 
pour la vitesse, et d’un Toe Jam’n 
Earl pour l’immensité des niveaux. 
Une surprise de folie, si! si! de folie! 
ou I'humour des animations nous 
fait sans cesse penser aux incon- 
tournables cartoons d’Avery! Enfin, 
une surprise surprise (on me I'a 

AS) PAY soufflé!), parole d’espion! ot l'on ne 
be 4 cesse de découvrir, de s’émer- 
oo veiller et de se fendre la poire, le tout sur des flonflons 
de foire superbement adaptés aux différentes situa- 
tions. Cependant, faites attention car, une fois que 
vous y aurez touché, plus rien ne sera comme avant, 

7 et seule la panne de courant pourra vous en défaire! 


+, Saurai prévenu... 


. baa 
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EDITEUR: ACCOLADE 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT I. 
DISPONIBILITE: SEPT. 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: PASSWORDS 


PRESENTATION 90% 


Une démo de certains niveaux avec 
des explications pour le maniement de Bubsy. 
Une notice trés claire. 

87% 


GRAPHISMES 
Ils ne sont pas trés fins mais colorés et variés. 
ANIMATION 92% 


Un scrolling multidirectionnel fluide. 
Des mimiques hilarantes pour chaque 


poeehien.eg 
MUSIQUE 87% 


Un morceau par monde, trés entrainant. 


BRUITAGES 89% 


On dirait des bruitages de dessin animé! 


DUREE DE VIE 90% 


Le jeu est difficile. Chaque niveau posséde 
plusieurs passages. 


JOUABILITE 80% 


On ne comprend pas toujours pour quelle raison 


INTERET 90 


A la hauteur de Sonic ou du nouveau Rocket 
Knight. It’s a good job, Accolade! 
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amurai Shodown est une variante de 
Street Fighter II. Loin d’étre une pale 
copie sans originalité, ce produit SNK renou- 
i velle de maniére spectaculaire le theme des 
jeux de combat en introduisant l’usage des 
armes blanches. Un chef-d’ceuvre! 
Dans le plus pur style nippon, Samurai Sho- 
down permet d'incamer, le temps d’une san- 
glante bataille, un des douze guerriers experts 
5 dans le maniement de |’arme blanche. Leur attirail varie du simple ninjato a lame courte 
By) au naginata, longue lance trés prisée par les samourais au Moyen Age. En plus des tradi- 
tionnels coups spéciaux, la présence des armes dans les duels change fondamentale- 
ment les tactiques de combat et apporte de nouvelles options a un genre de jeu qui, 
depuis Street Fighter Il, n’a guére évolué. Plus que jamais, la garde est un élément fonda- 
mental. Les coups de sabre étant dévastateurs, il est vital d’alterner l’attaque et la 
défense. Cela donne d’ailleurs lieu 4 des passes d’armes dignes d’un dessin animé. Par- 
fois les affrontements au corps a corps aboutissent a une épreuve de force, dans laquelle 
les deux protagonistes croisent le fer, ponctuée par un martélement frénétique du 
bouton A. Celle-ci se termine souvent par la perte des armes d'un ou des deux combat- 
tants, qui continuent alors a se frapper a mains nues jusqu’a ce qu’ils retrouvent leur 
coupe-chou favori. Les duels se déroulent suivant un scrolling horizontal seulement et, 
comme dans Art of Fighting, un zoom s’actionne automatiquement des que les combat- 
tants s’éloignent ou se rapprochent. Pour une fois, les graphismes sont sensiblement dif- 
férents des autres produits Neo Geo, comme Fatal Fury Il ou World Heroes II. Dans un 
style plus “bande dessinée”, les décors variés et les personnages trés typés conférent a 
Samurai Shodown un look trés réussi. Soigné jusque dans les moindres détails et nova- 
teur tant au niveau des coups spéciaux que dans les mouvements des combattants, ce 
jeu de combat est assez différent de ses concurrents pour susciter le plus vif intérét. 
























aztéque n'y va’Pas par qua 
gos bout de Wan-Fu, felt 


is. C'est un Coup spécial parmi ta 
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CE QUE SAMURAI SHODOWN 
AEN PLUS 


an, 3 
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oublier votre sosie), il restera encore a affronter Amasuka. Ce n’est peut-étre pas le dernier be! 
des boss mais, en deux jours, on n’a pas réussi a lui mettre la patée. 


COMBAT 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 
CONTINUE: 3 





r pee | 


Comme toujours sur Neo Geo, il suffit de . 
regarder intro du jeu pour apprendre a jouer. 


AE 5% 


Style BD, avec des reliefs qui faisaient défaut | ’ 
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RAP! 
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aux autres jeux. Des couleurs magnifiques. 
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3 
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Parfaite a part de légers ralentissements. Le 
. “ Fighting. 
C'est laderniére phase d'une a lise, 3 NL @ a a 1(e] 0% 
A culiérement spectaculaire de Jt / pour focaliser¥attention de |'adversaire puis, 
; 4 4 positions instaurent une ambiance oppressante. 
AVIS oui! ea |: 


4 zoom est largement supérieur a celui de Art of 
ued : : 
les gerbes de sang. § parait au-dessus de.ce demier. Trés fork + Divine. Sans donner dans la démesure, les com- 
mas i Tout droit sortis d’un dessin animé nippon. 


Ej 





Bu 
URE DEVI } 
Stop! Halte! J’en peux plus! Il y en a qui vont dire que je me répéte A deux, elle est quasi illimitée. Seul, les attaques | | » 
mais, une fois encore, je suis forcé de dire que cette cartouche est de l’ordinateur sont un peu prévisibles. 
LA cartouche a avoir en priorité sur Neo Geo. Les graphismes sont . 
superbes, tantét champétres, tantét apocalyptiques, et les musiques AG 95% 


toujours en accord avec les décors. Les voix digitalisées sont 
“criantes” de vérité — au sens littéral du terme —etl’animationdes  _, 
combats est tellement bien orchestrée qu’on a souvent I’impression \ 
de participer a un dessin animé. Trés original, soigné, sanglant, 
rapide et délirant, Samurai Shodown est mon nouveau jeu culte. Les 
coups spéciaux inédits, la diversité des mouvements et la nouvelle ‘ : as 
dimension tactique apportée par les armes blanches font de ce jeu "y} | Purement et simplement génial. Nombreux sont 
un must, a posséder AB-SO-LU-MENT! ceux qui, au sein de la rédaction, considérent ce 
jeu comme la nouvelle référence sur Neo Geo. 


Impeccable, la diversité des coups ne nuit en 
rien a Ia jovabilité. Un sans-faute. 





=) 
CS 
= 


MARC 


‘4 


CONSOLES + oe ~ 
ad . | Ean | 











Parrainer un enfant du-bout-du-monde 





Aliou a7 ans et toute la 
vie devant lui... 


ll y a quelques mois 
encore, il faisait partie 
des milliers de petits 
Sénégalais qui ne sont 
pas scolarisés. 


Mais aujourd’hui, il est 
inscrit a I’école prés de 
son village. Trés bientdt 
il aura un parrain en 
France. Un parrain qui 
lui permettra de suivre 
une scolarité dans de 
meilleures conditions. 
Un parrain a qui il racon- 
tera, son pays, son éco- 
le, sa vie, au travers de 
dessins et méme plus 
tard de petites lettres. 


Un parrain qui lui enver- 
ra trés certainement 
des cartes postales, des 
photos... 














Envoyez-moi 
une documentation complete 
sur Aide et Action. 














Je ne peux pas parrainer 
un enfant pour l'instant, mais 
je vous envoie un don de: 
150 F 

500 F ou plus. 



































300 F 


Oui, Aliou rejoindra 
bientdt les 4500 enfants 
Sénégalais qui a ce jour 
bénéficient d’un parrai- 
nage personnalisé avec 
Aide et Action. 

A lorigine de cette 
association, Pierre-Ber- 
nard Le Bas qui en 1981 
lance en France le 
systéme du parrainage 
personnalisé. 

Le principe est simple: 
chaque parrain s’enga- 
ge a verser 100F par 
mois le temps de la sco- 
larité primaire de son fil- 
leul. Il recoit alors le 
dossier de présentation 
de son filleul, avec sa 
photo et quelques mots 
sur l'histoire de sa famil- 
le. Puis 3 fois par an, 
l'enfant et son parrain 
échangent alors de 
leurs nouvelles. 


Grace a cette formule, 
plus de 42000 enfants 
sont désormais parrai- 
nés en Inde, au Rwanda, 
au Togo, au Nigeret, 
depuis 1989, au Sénégal 
et a Haiti. 

Chaque parrain contri- 
bue a la construction, a 
la rénovation, a l'équi- 
pement des écoles, et a 
la formation des institu- 


O Mme () 





teurs... 

Le parrainage permet 
également d’aller plus 
loin en agissant sur l’en- 
vironnement direct de 
l'enfant: alphabétisa- 
tion des parents, eau 
potable, santé, petits 


maraichages. 





Pour eux aussi, les 
chemins de la vie 
passent par I’école. 


Dans I’école d’Aliou et 
dans les 20 autres 
écoles de la Préfecture 
de Kolda, on compte 
aujourd'hui 1486 
enfants qui ont un par- 
rain en France. Grace a 
ces parrains, on a cons- 
truit des classes neu- 
ves. D’autres classes 
sont en cours de réhabi- 
litation. 

Pour Aliou, avoir un par- 
rain, c'est l’assurance 
de pouvoir suivre une 
scolarité dans de bon- 
nes conditions. C’est 
surtout l’espoir d’un 
avenir meilleur... 





Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75012 PARIS 
OUI, je souhaite parrainer un enfant du-bout-du-monde. 
Je joins un chéque de 100F al’ordre d'Aide et Action, correspondant a mon premier mois de parrainage. Merci de 
m’adresser le dossier comportant la photo de mon filleui. 
Mile [) M. Ty | 14 


Mais Aliou n'est pas 
seul. Dans sa famille, 
dans son école, dans 
son pays, des centaines 
d'enfants attendent 
encore avec impatience 
ce quelqu’un - vous 
peut-étre ! - quiles aide- 
ra a prendre le chemin 
de l'école. 

Bruno MEURA 
Sivous acceptez vous aussi de parrai- 
ner un enfant du-bout-du-monde, 
merci de remplir le bon ci-dessous et 
le renvoyer a: 


Aide..Action. 


VECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE 


67, boulevard Soult 
75012 PARIS - Tél. (1) 40.19.04.14 


| AIDE ET ACTION A OBTENU 
LE PRIX CRISTAL 1990 POUR 
LA TRANSPARENCE DE SA 


GESTION FINANCIERE 


AIDE ET ACTION est une asso- 
ciation a but humanitaire, apoliti- 
que et non-confessionnelle. Vos 
dons sont a ce titre déductibles 
de vos revenus imposables, dans 
les limites prévues par la loi. Un 
recu fiscal vous sera adressé 


chaque année. 

Les comptes d’Aide et Action 
Sont certifiés chaque année par 
le cabinet de commissariat aux 
comptes Guy Barbier et Asso- 
ciés, membre de J’organisation 
mondiale Arthur Andersen, 





Cet emplacement a été offert gracieusement parle support. 








En majuscules S.V.P. 
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Code Postal |_1 1 





Tél. ae ee 





Profession (facultatif) 




































oui, mais! Fp 
a RE I Heng 

Rocket Knight Adventures est 
l'un des plus beaux jeux de 
plates-formes disponibles sur 
Megadrive. Malheureusement, il 
n'est pas trés original. Certains 
décors ont déja pu étre admirés 
dans Tiny Toon (du méme édi- 
teur) sur la méme machine. En 
c- jouant a Rocket Knight Adven- 
Gy: <2%> tures, l'impression de déja-vu 
risque de vous prendre a la 

RyAVAV/| gorge. L’ensemble rappelle éga- 
lement Sonic, ou bien encore 

Bubsy. Dommage... Le personnage ne bénéficie que 
de trés peu d’animations, ce qui réduit l'intérét de la 
partie. En revanche, les musiques et les bruitages {f 

, sont trés bons. Cété graphismes, c’est sans doute ce 
4 qui se fait de mieux sur Megadrive. Au niveau de 
Vintérét, achetez ce jeu uniquement si vous n’avez 
pas déja les trois cités ci-dessus. Car, malgré les + = Oo 


petits plus qui agrémentent cette aventure (moyen de 
ay Ey 
ee : 
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déplacement, séquences intermédiaires tres sympa), ¥ 
on a vraiment l'impression d’y avoir déja joué. 


; = a : 








LE MODE 
SHOOT’EM UP 


Quand je dis que les niveaux sont variés, ce n'est pas 
du bluff. Jugez plut6t: vous aurez méme droit a 
quelques séquences de shoot’em up. Ici, les jet-packs 
ne feront que vous propulser a la verticale, et les 

1 yitesses que vous pourrez atteindre sont tout simple- . 


ment délirantes. Vos réflexes seront particuliérement ym 


mis a rude épreuve dans ce mode. Merci aux concep- 


j. teurs d’y avoir pensé. 














Aprés avoir détruit ces étrange insectes, vous 
devrez affronter une sorte de serpent géant. 





Ces grosses fusées s’avancent dans le ciel, 
ala verticale puis en diagonale. Pas facile 
de les éviter... 


Et aprés les fusées, voici les porcs volants... IIs 
sont aussi effrayants que faciles a abattre. 
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EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYEN/FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 3 OU 5 





PRESENTATION 70% 


Le titre s‘affiche de fagon assez sympathique, 
mais rien de plus. 


GRAPHISMES 92% 


Is comptent parmi les plus beaux sur MD. 


ANIMATION 71% 


Des parallaxes, un scrolling multidirectionnel. 
Trop de superpositions de sprites. 


MUSIQUE 85% 
Agréables, elles collent bien a l’action. 
BRUITAGES 80% 


Peu nombreux mais assez marrants. 
Malheureusement, aucune digitalisation. 


DUREE DE VIE 70% 
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j H ! Un pro du jeu de plates-formes le finira trés vite, 
oul, mais: mais un enfant s‘amusera comme un fou. 
sa | -_ 


Fébrile, j’allume la console... Je regarde un peu le jeu et, dés la premiére 
partie, je m’interroge: “Mais qu’a-t-elle de si génial, la mascotte de 
Konami?” Puis, peu a peu, au fil des combats, je commence vraiment a ; 
m’amuser. Rocket Knight bénéficie de plusieurs atouts. La maniabilité est 
relativement bonne, les graphismes tres beaux, effets de transparence et 
subtils dégradés 4 la clef. J'ai apprécié le fait que l'on puisse se mouvoir | 
dans toutes les directions et ce de différentes fagons. La longueur des Un trés bon jeu, riche et varié. Dommage: une 
niveaux est impressionnante et les boss sont grands et bien animés. En impression de déjé-vu. Il plaira aux plus jeunes, 
revanche, faute impardonnable pour un géant comme Konami, les sprites i? ii a pas aux pros de la plate-forme. 
clignotent! Heureusement, cela ne nuit pas trop a |'intérét du jeu. En 
SWITCH conclusion, Rocket Knight posséde toutes les caractéristiques d’un tres 
r 


JOUABILITE 7% 
Boni 
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bon jeu de plates-formes, quelques petits problémes techniques mis a part. 
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SUPER NES £) 


ACCESSOIRES 

Adoptateur universel US & Jap. 
149 F ou 99 F avec 1 jeu acheté 
Capcom CTICK US 690F 


Action Replay pro 
Sipe Avetage 
ASCI Pad 

Coble Peritel 
Adoptateur secteur 
Dyna One 


JEUX : prix indicatts & port de 
Drogon Ball Z (I!) Jop 
Biométal 

Deod Dance 

Super Baseball 2020 Jap. 
Ronema 1/2 n' ihe 
Super NBA Basketball US 
‘Shadowrun 

Final Fgh 2 

Super Exaust Heat IlJop 
Human GP. ba 

ie Mansel Jop. 

Fotal Fury US 

Soul Blaser US 

‘Mec Warrior 

Equinoxe 

Wolfchild 

Bubsy US 

Tozmanion 

Super Stor Wars US 
Storfox US 

‘Alien 3 

Volken US 

Botman Return Jop 


450 F 
450 F 
190 F 
190F 
179F 
OOF 


690F 
590 F 
590F 
590 F 
590 F 
590 F 
590F 


‘Adams Family 2 
Battle Grand Prix 
Contrat 3 

Pocky et Rocky 
Prince of Persia US/Jop. 
Tortue 4 US 

Sonic Blastman US 
Street Fighter II US 
Super Strike Eagle US 
Terminator 
Terminotor II 

Twin Bee Jop. 

Toys 

WWF 2 

Kawasaki Coribbeon 
World Class Rugby 
Lost Viki 

Cool Work 

Jimmy Connors US 
‘Amazing Tennis US 
Wing Commander US 
Blue Brother US/Jop 
Tiinytoon Jop. 

Best of the Best US 
Mogical Quest US 
Road Runner US 
Spiderman X Men US 
Super Mario Kart US/Jop. 
Axelay US ou Jo 

ut of this World US 
Phalanx 

Dragon's Loir US 
Tom et Jerry 

Joe et Mac 2 Jap. 
Superman (Tél,) 


ACCESSOIRES 

Pro2 

Competition pro 
Arcade Power stick 
Action Replay pro 

2 manettes infrarouge 
Menacer 


JEUX 

Fatal Fury 
Sonic 2 

Lo Petite Siréne 


jalespin 
NHL PA Hockey 93 
Alien 3 

Terminator 
Olympic Gold 
Centurion 2 
Rampart 

Codash 

Splater House 2 
Aquabatic Game 
Street of Rage 2 
Mickey et Donald 


Batman Return 
Terminator 2 
Road Rash 2 
Monaco GP 2 
Team USA 

LHX Attack Shopper 
Coptain America 
Crue Ball 
Chakan 

Another World 
PGA Tour Golf Il 


World Cup Soccer (Tecmo) 
39 


Chase HO It 
James Bond 007 
King of Monster 


Mohamed Al Boxing 


Tortue Ninja 4 
Tiny Toons 

Flash Bock 

Shining Force (Té.) 


Amazing Tennis (Tél) 


Poot kes mews ou utes Kes 8 vai sr 


ACCESSOIRES 
Adaptateur secteur 
Gear to Gear 
Loupe 

Master Gear 
Socoche 

Battery pack 


99F 
99F 
139 F 
149F 
199 F 
349 F 


ACCESSOIRES 
Memory card 
Manette Néo Geo 


JEUX 

Alpha Mission 2 
Magician Lord 
Sengoku 
Base-Ball 2020 
Robot Army 
Eightman 
Trash Rally 
Soccer Brow! 


Wimbledon 
Sonic 2 

Prince of Persia 
Alien 3 
Tasmania 
Indiana Jones 


Last Ressort 

Mutation Nation 

Art of Fighting 

Fotal Fury 2 

Ninja Commando 
Super Side Kick (foo!) 
Base-Ball Star 2 
Sengoku 2 

Fire Suplex (Catch) 
World Heros II 

View Point 

‘Actres informations. nous oppeler. 


Batman Returns 
Space Invader 
Spiderman 
Terminator 
Olympic Gold 
Kick off 

Senna GP 
Shinobie 2 
Street of Rage 
Vampire 

Autres res nos opel. 


1090F 
1090 F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
1690F 


S. Tél. : 16 (1) 45 78 67 
19h. Métro ot RER = JAVEL So 


ENTREGUILLEMETS SOUS RESERVE D’ERREURS TYPOGRAPHIQUES ET DES DATES DE SORTIES. LES MARQUES CITEES SONT DES MARQUES DEPOSEES. 
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Commande par téléphone : 16 (1) 45 78 67 30 - Bon de commande a retourner @ COMPUSTORE 43, rue de la Convention 75015 Paris (ou sur papier libre) 


























CONSOLES EIEUK [PRK | { PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/INTEREANCARE Nom 
| Adresse _ = 
= - DATED'EXPIRATION: = ‘ ———— 
|_BaANQUE (Postal 
FRA DE PORT conte 55 1/0 G0: 95 7 MO 0: 30710) | TATE DE COMMANDE EY SGRATURE Ville ¥ 
TOTAL A PAYER ented ocoe WO ou W f Td s hoe 











Mode de paiement : Chéque bancaire [_] Contre-remboursement (+35 F) [_] Je jove sur: SEGA NINTENDO 
Mandat-letire [—] Pas de CR article moins de 200 F M. Drive-Jop. G.GEAR [_ Mega (D SPR. Famicom [~] SPR. Nes [~] SPR.Nintendo[—] 
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES, MDriverR NEC CORE GRAPK [_] ROM?) 


QUELQUES INDICATIONS : en payont par corte hance ov chégue, vos commandessron! roles en pit. Pensez-y Pour que votre cammande soi valid, votre tléphone est ebligatcre. Av moment dela partion decejurna, il est possible que certins tres ov 
prods ne sient disponibles qu'en cours de mas, relrdés ou en rupture momentanée. Nous vous remecions de vale compréhension. Tus ns prix ov ofies sont volables pendant la péiode de portion dy journal essa 
zy 





SUPER NES 


REVIEW 





he Adventures of Rocky and Bullwinkle and 

Friends est un jeu de plates-formes classique, 
agréable, mais sans prétention. Pas de défauts 
majeurs, mais on peut trouver beaucoup mieux 
sur la Super NES ce mois-ci, du c6té de Mario par 
exemple! 
Bullwinkle, le héros du jeu, est un caribou. Son 
compagnon est un écureuil. Ces deux animaux ont 
ouvert un musée... Un jour, deux malfrats, répon- 
dant aux noms de Boris Badenov et Natasha Fatale, 
décident de cambrioler ce lieu charmant pour 
s'enfuir avec des objets d’une valeur peu commune. 
Conséquence, nos amis partent a la poursuite des 
brigands. Dans la premiére partie du jeu, vous diri- 
gez Bullwinkle sur les hauteurs des Alpes, dans 
lobscurité des grottes (de Lascaux?), la frénésie 
des courses de chariots dans les mines, la joie des 
courses en bateau a I'intérieur du ventre de la 
baleine, et pour finir dans le bateau des pirates! 
Pour ce qui est de la deuxiéme partie du jeu, Bull- 
winkle ayant été enlevé, c’est Rocky qui part déli- 
vrer son compagnon de toujours. I! vous emménera 
dans des lieux aussi malfamés qu'obscurs, entre 
autres les rues de Londres et un chateau hanté 
dans lequel vous devrez supprimer un bourreau qui 
tente d’éliminer votre ari... 
Le jeu se déroule en scrolling multidirectionnel, 
dans une ambiance assez sympathique. Pour vous 
défendre contre les méchants, vous disposez d’un 
coup de téte meurtrier pour Bullwinkle et d’un tour- 
billon ravageur pour Rocky, sans oublier bien sir 
une réserve de noix, bien utiles pour détruire a dis- 
tance les belligérants. Pour parvenir a la fin de ce 
jeu, il vous faudra faire preuve de patience et de 
dextérité. La lutte est longue et les ennemis sont 
nombreux. II vous faudra aussi utiliser vos qualités 
de stratége pour gérer, par exemple, vos munitions. 
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En vous baladant sur les toits, 
vous trouverez une multitude VW 


de bonus. 


Un caribou qui fait de l'esca- 
lade... Etonnant non!? VW 





LES MINI-JEUX 


Dépéchez-vous de tuer ce f 
boss ou notre ami va prendre ‘Sur le menu, vous avez le choix entre le jeu 
un bain de lave. | principal ou deux mini-jeux. Pour chacune de Zo\/ 


Ces parties, trois continue vous permettront 
peut-étre de remporter I'épreuve. 























45500 


EDITEUR: T-HQ 
DISTRIBUTEUR : CHRONOGAMES 
DISPONIBILITE : SEPTEMBRE 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: | 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 62% 


La notice est en anglais... Une intro en images 
vous fera mieux comprendre la situation. 


GRAPHISMES 80% 


Ils sont simples mais agréables. La palette de 
couleurs est assez riche. 


ANIMATION 80% 


Les sprites se déplacent avec fluidité, il n'y a pas 
de probléme avec le scrolling, le tout est bien 
géré. 


MUSIQUE 75% 


Sympathique mais pas gra 


ETO NTFS 60% 


Peu adaptés aux différentes situations, ils ne 
sont pas trés concluants. 
DUREE DE VIE 5% 


Le jeu est assez difficile et on y rejoue volontiers 
aprés avoir terminé. 


JOUABILITE 80% 


La maniabilité est bonne, emplacement des 
touches sur la manette est bien concu. 


INTERET by 


Une bonne cartouche, mais qui ne doit pas 
constituer un achat prioritaire vu le nombre de 
its sortis ce mois 
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D ine fils de son pére, Chuck Jr. va, dés son 
plus jeune age, affronter les dures réalités de 
son monde... Pour notre plus grand plaisir! 
L’avenir de Chuck n’est pas des plus roses. En 
effet, son magasin commence a prendre une telle 
importance que Datstone, son concurrent direct, 

i La solution dans une telle situa- 

miner définitivement le concurrent 

génant. Mais non, Datstone préfére la maniére 
douce et décide d’enlever Chuck... Et Chuck Jr. 
dans tout ¢a? Eh bien, notre petit bonhomme a 
décidé de partir a la recherche de son pére! Et a en 
croire l'énorme massue qui l’accompagne, il 
semble décidé. Au long de six niveaux terribles, 
vous allez done diriger le petit Chuck qui, en plus 
d’étre petit (ce qui lui permet de se faufiler presque 
partout), a l'avantage de posséder une puissance 
de frappe étonnante. Savoir frapper, c’est bien, 
mais certains passages vous demanderont un m 
mum de réflexion. Par exemple, vous devrez a un 
moment pousser une banane pour faire descendre 
un singe de son arbre, puis repousser cette méme 
banane en vue d’attirer la béte sous une plate- 
forme, etc. En ce qui conceme votre arme fétiche 
(la massue), elle va vite se révéler indispensable. En 
plus de son réle premier (la baston), vous pourrez 
lui monter dessus pour atteindre le dos des 
monstres que vous allez chevaucher. Et dans 
certains niveaux, elle vous servira aussi de torche, 
histoire de ne plus avoir peur du noir! 


DES BOSS ET 
DES BLESSURES 


D’une taille impressionnante, les monstres de fin de 
niveau vous réservent bien des surprises. Générale- 
ment, la technique pour les battre n’est pas des plus 
compliquées. Mais il faudra souvent perdre quelques 
vies avant de pouvoir les détruire definitivement. 


Ce boss a faim 
d'un beau steak 
de votre cuisse? 
Attendez qu'il 
vous regarde 
méchamment, 
déplacez-vous 


deurs, II faudra 
taper dans les 
6toiles de mer 
qu'il vous 
enverra. Retour 
a/'envoyeur!. 


Ce pioupiou est plus coriace qu'il en a lair. 


(oT ] pen) Tout d'abord, brisez la coquille dans laquelle il se 


Chuck Rock premier du nom fut, 

déja a l’époque, un de mes jeux 
q ( fétiches sur MD. II était donc 
impensable que sa progéniture ne 
me fasse pas craquer. Les décors 
sont a croquer, les animations déli- 
rantes et les ennemis que vous 
allez rencontrer sont d’une origina- 
lité rarement égalée sur MD. En 


a 
S PY variété des décors et situations et 

les découvertes incessantes qu'il 

nous propose font de ce jeu un petit bijou. Chaque 
niveau regorge de trouvailles et de surprises déli- 
rantes. L’action est constamment relancée et les 
temps morts sont rares. Et malgré son air “Jor- 
dyesque”, cette petite bouille est trop craquante pour 
qu’on puisse en dire du mal. Gouzou! gouzou! 


fait, c’est cette originalité qui fait te 
presque tout l’intérét du jeu. La | 


trouve puis tapez-le a chaque fois 
qu'il vient a vos cétés. 


Une fois que vous aurez renvoyé 
les boss dans leurs taniéres res- 
pectives, vous aurez la possibilité} 
de participer a des tableaux bonus) 





Faites tomber toutes les 
pommes de I'arbre de 


La\course que Vous venez 
d’engager semble mal. 
commencée. Pour ramer 
plus vite, un conseil: 
tapotez sur A et C. 


MEGADRIVE 
REVIEW 








EDITEUR: CORE DESIGN 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. 

PRIX: D 


EE: F | PLATES-FORMES 
points et des Continue. Mais | ka 1 JOUEUR 
nez garde, le temps est limité. { rs | : CONTROLE: MOYEN 
| DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUE: 1 





PRESENTATION 67% 


Sommaire, a part la démo qui vous permet de 
comprendre I’utilité de certains objets. 


GRAPHISMES 84% 


C’est mignon, coloré, mais on a impression que 
certains décors ne sont pas finalisés. 


ANIMATION 84%, 


Parallaxes, rotations de décor, positions du per- 
sonnage délirantes... Du tout bon! 


MUSIQUE 79% 
Ai Is 


de reggae ou musique des Dan: 
Vambiance. 


Chuck Rock sur Megadrive m’avait "%§ TU IN THA 70% 


beaucoup plu. Mais au bout d'un Ils sont nombreux et collent bien aux situations. 
moment, je commengais a le trou- 
ver lassant. Chuck Rock Il met en DUREE DE VIE 83% 
scéne son fils. Le jeu est, dans 
"ensemble, tres sympathique et 
fait preuve de beaucoup d’origina- 
lité. Cependant, il faut noter que les Wet) (ABILITE y | 5% 
décors sont plus fades que ceux 
de son prédécesseur, et un peu Le personnage répond bien, mais ses actions 
SAM trop fouillis sur certains niveaux. sont un peu lentes. 


Sinon, mis a part ce détail, je ne 0 
trouve rien a redire. Les musiques sont trés cools et INTERET 0 
les animations du petit bébé, le fils de Chuck Rock, 
sont méga géniales! Si vous aimez bien les jeux de iginal, mignon, varié et coloré. Tous 
Plates-formes, vous pouvez investir dans celui-ci sans les éléments sont réunis pour faire de ce 
crainte, a moins que vous ne soyez totalement réfrac- jeu une valeur sire. 
taire aux hommes préhistoriques. 





























On découvre toujours quelque chose de 
nouveau. Difficile de se lasser. 


ae 













MEGADRIVE 
REVIEW 


vids 


POUR GAGNER, ENTRAINEZ-VOUS! 
Vu la difficulté du jeu, I’entrainement est un élément capital pour progres- 
ser dans Davis Cup. Sinon, vous ne pourrez pas espérer gagner plus de 
quelques échanges, du moins au début. 


< 

La fléche 

indique I’endroit 
) «(Care SP ou devra atterrir 
votre balle. 
Déplacez-vous 
latéralement et 
modulez encore 
la trajectoire au 
moment du 











A La qualité de l'animation compense les graphismes un peu quelconques. 


L’entrainement 
contre un 
mM) adversaire est 
vt 2 une excellente 
jf { a idée. On y note 
é ailleurs un 


certain relache- 
ment, les ser- 
vices s'effec- 
tuant “ala 
cuillére”. 


QUELQ 


En simple comme en double, les rencontres sont trés 
accrochées. 















EDITEUR: LORICIEL/TENGEN 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. 

PRIX: E 


SPORT 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: - 


PRESENTATION 65% 
Grid sue hecho ay wes phases de démonstration, trop courtes 


g ¢ 2 permed 
= =o GRAPHISMES 73% 


Les graphismes sont lisibles mais pas 
particuliérement beaux. 


ANIMATION 92%, 


Animation des joveurs variée et rapide, scrolling 
trés fluide, 


MUSIQUE 73% 


Agréable mais réservée aux phases intermé- 
diaires et un peu répétitive. 


BRUITAGES 88% 


Les bruitages de balle sont parfaitement rendus 
et les digitalisations vocales omniprésentes. 


DUREE DE VIE 86% 


Excellente durée de vie... si l'on n’est pas rebuté 
par la difficulté. 


JOUABILITE 82% 


Contréle correct, mais il est parfois difficile de 
réaliser un coup spécial combiné 4 un effet 


INTERET _9()% 


Davis Cup est une grande simulation, difficile et 
its variée a souhait, prenante seul ou a deux. 











Ala site ‘d'un bouleversement sismique, votre royaume de Miremer a été partiellement 
détruit. A la téte de quelques rescapés, vous avez pris la mer en quéte de nouvelles terres. 
Le jeu repose sur la conquéte de ces territoires (195 au total), habités par des seigneurs de 
guerre. Diplomatiquement ou par la force des armes, vous tentez de devenir le maitre de 
ces terres. Malgré leur retard en matiére de technique guerriére, les autochtones opposent 
une résistance farouche. D'autres exilés a ala recherche d'un nouveau royaume se mettront 
aussi en travers de votre route. Sila plupart de vos Sujets ont une ame de guerrier, certains 
devront se convertir a l'artisanat, a l’agriculture ou a la recherche de nouvelles armes. La 
victoire passe par la conquéte de | ‘plus de la moitié des villages. Bien | que vous soyez en 
état de guerre perpétuel, vous aurez a gérer votre puissance de maniére équilibrée. Un 
conflit trop long vous privera de vos sujets et de recrues futures. Les pillages rempliront 
rapidement vos magasins, mais épuiseront tout aussi vite les terres cultivables. Comme 
dans un wargame, il faut savoir gérer au mieux ses forces et anticiper les besoins naturels 
et futurs de votre armée, toujours plus exigeante. Le jeu se déroule au rythme des saisons. 
L’hiver est synonyme de disette, et la pluie ralentit la progression des armées, tous élé- 
ments a prendre en compte pour celui qui aspire au titre de Powermonger! 


S rp Populous (C+ 3) avait recu la notre presque ultime de 

> “| 99%. Pour ceux qui ne le sauraient pas encore, Populous 

vous fait incamer un dieu qui se bat contre d’autres divini- 

tés par |'intermédiaire d’humains. L’une des originalités du 

jeu est son mode de combat. En accumulant assez de 

‘s~J Pouvoir, vous étes en mesure de provoquer des catas- 

trophes naturelles de type tremblement de terre, séisme, 

raz de marée, éruption volcanique... Plus axé sur la straté- 

>| gie, sa prise en main est, comparée a celle de Powermon- 

=I ger, assez simple. Dans cette version sur Super Famicom, 

vous découvrirez les fameux Promised Lands, c’est-a-dire des mondes complétement lou- 
foques, comme la Révolution frangaise ou le pays des Gateaux. 


£2 














Sur micro-ordi- 
nateurs (et en 
particulier sur 
PC), Power- 
monger était 
un wargame/ 
jeu de réflexion 
fort excitant. 
Quel dommage 
qu’il n’en soit 
pas de méme 
PETER pour cette ver- 
sion sur SNES. 
Tout d’abord, la réalisation est 
plus que douteuse. Les gra- 
phismes peu précis du terrain de 
jeu vous obligent a vous écraser le 
nez contre l’écran. Quant a |’ani- 
mation, ce que je redoutais s'est 
avéré: le scrolling du terrain est 
poussif, et il subsiste un léger 
décalage entre le moment ol vous 
cliquez sur une ic6ne et le moment 
oui l’'action s’effectue. Cété organi- 
sation de l’écran, comme le dit 
Axel, c’est zéro. L’emplacement 
des troupes est mal indiqué. Reste 
Vintérét, heureusement favorisé 
par l'utilisation de la souris, mais 
qui, a cause des diverses raisons 
énumeérées plus haut, s’en trouve 
sérieusement entamé. 


(UI 


EDITEUR: IMAGINEER 
DISTRIBUTEUR: NINTENDO 
DISPONIBILITE: AOUT 
PRIX: D 


SIMULATION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MAUVAIS/BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: — 
CONTINUE: SAUVEGARDE 


PRESENTATION 75% 


Le manuel est trés complet, le systeme de 
sauvegarde bienvenu. 


GRAPHISMES 79% 


Des cartes peu lisibles, ainsi que des sprites ani- 
més frop petits. Les saisons sont belles, 


ANIMATION 


Les Gmes des morts montent aux cieux, et les 
paysans labourent. La représentation en 3D du 
terrain est une excellente idée. 


MUSIQUE 64% 
Un simple morceau d‘intro. 
BRUITAGES 86% 
Les bruitages sont extrémement bien soignés. 
Du grand travail. 

DUREE DE VIE 77 
195 ferritoires a conquérir, tous différents, 


conférent au jeu une durée de vie trés longue, si 
vous parvenez a étre motive... 


JOUABILITE 


Si vous ne voulez pas piquer une crise de nerfs, 
achetez une souris! Le paddle est inadapté. 


NTERET 55h 


Je doute que, sur console, 
Powermonger trouve beaucoup d’acheteurs. 
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énéralement, quand on parle de “jeu 
de guerre”, c’est le wargame qui 
nous vient tout naturellement & 
Vesprit... Et pour cause! Mais jetez 
donc un ceil sur General Chaos... 
vous n’allez pas étre décu! 
Quel grand-pére n’a jamais conté a son petit-fils ses 
exploits accomplis lors de la guerre 14-18? A pré- 
sent, c'est vous qui allez pouvoir vous vanter d’avoir 
mis en déroute l’armée du général Havoc! En effet, 
EA nous a pondu un de ses softs guerriers dont elle 
seule a le secret! Dire que c’est un wargame ne 
serait pas exact... Un jeu de baston... ga en a la cou- 
leur, mais nous sommes trés loin d'un Streets of 
Rage 2. Nous sommes en fait au croisement de ces 
deux genres, et c’est pourquoi le résultat est trés ori- 
ginal, et ne peut étre comparé a rien de connu. Vous 
allez diriger un groupe de soldats, que vous aurez au ; 
préalable choisi entre cing, qui devra anéantir le 
groupe d’en face en vue de récupérer son territoire. 
Et cela dans la perspective de conquénir la ville 
adverse qui se trouve a trois “territoires” du premier. 
A vue de nez, ce n'est pas compliqué! Mais les 
groupes d’en face sont coriaces et ne céderont un 
pouce de terrain qu'aux plus “rodés” d’entre vous. 
Toutefois, les groupes que l'on vous propose ont 
des atouts non négligeables, Groupe d’assaut ou 
unité spécialisée dans la démolition, les differences 
ne résident que dans les armes qu'ils vont utiliser. 
Ainsi, vous emploierez des lanceurs de dynamites ou 
de grenades, ou encore des mitrailleurs. Comme de 
bien entendu, la portée des armes est des plus 
importantes... Le lanceur de roquettes pourra tirer 
d’un bout a l'autre du terrain alors que le lance- 
flammes ne porte pas a plus de dix métres. Les 
déplacements sont donc primordiaux, d’autant que 
le terrain regorge d’abris oul il vous faudra vous réfu- 
gier en cas de coup dur... 
$f 
NTS oui,mais ! 
La guerre, la guerre, toujours la 
guerre! A croire que s'entretuer est 
Q devenu a la mode. O.K.! nous 
sommes dans un jeu vidéo, mais le 
premier qui me dira que la guerre 
est un jeu, je cours chercher les 
étripeurs du Killer et je n'en fais 
qu'une bouchée... Bon, aprés ce 
bref exposé de mes convictions 
personnelles, je dois avouer que je 





—7 


| me suis bien amusé. La réalisation 


<a> 


| iS) PY n'est pas des plus mauvaises et la | 
| maniére dont le tout est concu est 
plutét original. Le seul gros probléme avec ce jeu, 
c'est la maniabilité. On s'y fait, d'accord, mais aprés 
combien de temps? C'est trop souvent “fouillis” et on 
perd vite le contréle de ses joueurs. En plus de cela, 
les phases de combat sont trop répétitives et on ne 
met pas longtemps avant de se rendre compte que 


| 399 francs, ga fait un peu cher pour ce qui est pro- 
posé. 









N'hésitez pas a déléguer des person- 


nages pour récupérer les bonus dis- 
posés dans la zone. 





LE COMBAT RAPPROCHE 


Lorsque deux personnages ennemis se retrouvent 
trop proches I’un de I’autre, il arrive qu’ils jettent leurs 
armes pour laisser parler leurs poings et leurs pieds. 
Toutes les autres actions sont alors momentanément 
interrompues. Trois coups sont a votre disposition: le 
Tole] oel-Poleliute Ma (Morell) Me (-Mel(-re-1ai-Wol-Uc-(0( 2 


Augmentez la 
puissance de 
votre coup en 
mettant la ma- 
nette dans la 
direction de 
l'adversaire. 


Pas si inutile 
que ¢a, la 
trousse de 
secours! Sans 
elle, vous 
n’auriez pu faire 
venir le toubib! 





LENTRAINEMENT? 


Avant de vous lancer dans la conquéte des territoires, 
faites un petit tour du cété du champ d'entrainement. 
Le général Chaos se fera un plaisir de vous initier at 
déplacement des groupes, des commandos, a I'utilisa- 
tion des médecins, et a celle des armes. Pour ceux qu 
n’auraient pas compris, c'est INDISPENSABLE! 








Si vous n'avez utilisé qu'un seul type de coup pour ter- 
rasser votre adversaire... voila la recompense! 











La premiére 
chose que vous 
apprendrez sera 
d'encercler les 
ennemis, si tant 
est qu'ils vous 
laissent faire! 


L'emplacement des mannequins 
vous indique approximativement 
la portée de votre arme. 


Pour déplacer un personnage, 
sélectionnez le bouton C, bougez le 
curseur la ou vous voulez qu'il aille 
et appuyez sur le bouton B. 


any, TE 


SAM 





oui! | 


Moi, j'aime bien cette cartouche. 
Le principe de ce jeu et assez 
novateur. Ca fait plaisir de voir qu'il 
existe encore des programmeurs 
qui se décarcassent pour créer des 
jeux originaux. La réalisation de ce 
soft est en plus assez réussie. La 
musique n’a rien de sensationnel 
mais les bruitages collent parfaite- 
ment pour ce type de jeu. Le qua- 
drupleur devrait étre mis en vente 
en octobre par Electronic Arts: je 
l'attends avec impatience pour 


faire & quatre une fabuleuse partie. C’est en quelque 
sorte un nouveau genre de Bomberman (C+ n°22), 
sauf qu’ici, vous devez faire la guerre... Remarquez, 
entre poser des bombes dans Bomberman ou faire la 
guerre dans General Chaos... En conclusion, je vous 
conseille d’acheter ce jeu si vous étes sir de pouvoir y 
jouer au moins a deux. En revanche, si vous étes seul, 
vous risquez de vous ennuyer assez rapidement. 


a | 
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EDITEUR: ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: D 


ACTION/STRATEGIE 
1-4 JOUEURS 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: — 


PRESENTATION 40% 
Zappez! 


GRAPHISMES 72% 


C’est trop mi re pour appl 


Personnages détaillés, décors variés, Mais rien 
dexceptionnel. 


ANIMATION 70% 


Le déplacement des sprites est agréable. 


MUSIQUE 55% 


Réservée aux phases transitoires et... on s‘en 
serait volontiers passé! 


BRUITAGES 75% 


Assez réalistes, ils donnent aux phases de 
combats un “plus” considérable. 


DUREE DE VIE 75% 
Le tout est difficile 4 souhait (peut-étre un peu 


trop pour les jeunes recrues), le probléme est 
qu’on s’en lasse vite! 


JOUABILITE 


Aprés une nuit de jeu, vous I’aurez peut-étre en 
main mais, au début, ¢’est plutét chaotique! 


INTERET 


+» pour le mode 2 joveurs, mais 73% en 
solitaire, L’action est un peu répétitive. 




















‘Mania nous propose une course classique 
mais bien réalisée, grace notamment a l’utilisa- 
tion du Mode 7. Mais ce qui fait la force et l’origina- 
lité de ce programme, c’est le look de votre bolide 
Taz, l'un des plus célébres toons de la Warner, qui 
vous sert de formule 1! 
C'est la “saison” des kiwis dans le royaume de Taz- 
manie, et Taz est sur les dents. Vous ne connaissez 
pas Taz? Eh bien, l’ami! Taz est ce qu’on appelle un 
diable, une de ces bébétes a fourrure et aux dents 
acérées, qui n’a d'yeux que pour la bouffe. Une de 
ses particularités est de partir en tornade dés qu'il est 
un pressé... (et il l'est souvent !). Pour le reste, il 
bouffe (j’aimerais dire qu’il se restaure, histoire de ne 
Pas me prendre un dico dans la figure, mais il a tout 
oublié de I’usage du couteau et de la fourchette!). 
Le jeu est une espéce de course poursuite sur les 
routes de Tazmanie. Taz est a la recherche de pous- mee 
sins jaunes (les kiwis), son mets favorit. Quand vous “Et voila mon péché 
avez ingurgité la dose de kiwis impartie, vous passez mignon, le kiwi. A chaque 
au niveau suivant. Chaque course doit étre réalisée fois que 'en avale un, mon 
dans des temps précis, et les kiwis vont devenir de acai ce ve (ever 
plus en plus volages tout au long du jeu.. Quelques / 
“obstacles" vont géner votre progression mais les 
réflexes que mére nature vous a conférés vous per- 
mettront de vous rassasier au plus vite. Bonne bouffe! 





oui, mais! 


Je dois avouer que, durant les pre- 

miéres parties, une bonne crise de 

rigolade est inévitable a la vue des 

gamelles de notre diable... Mais, 

comme toutes les bonnes choses, 

¢a passe trop vite et on a bien du 

mal a ne pas se lasser de ces 

courses qui perdent trop vite de 

leur intérét. Il est vrai qu'un effort 

certain a été fait par les program- 

<n meurs pour sortir un jeu d’un genre 

SPY un peu nouveau. C’est vrai que 

c’est original, mais pourquoi est-ce 

si peu varié? Les décors se ressemblent tous, les obs- 

tacles aussi, et je ne vous parle pas de la musique... La 

qualité des graphismes peut sauver le tout, ainsi que la 

jouabilité et l'animation, qui ne sont pas des plus mau- 

vaises. Mais est-ce suffisant pour investir prés de 

500 F? Non! Quoi qu'il en soi, n’allez pas croire que ce 

soft soit la pire des daubes, ni méme qu'il soit 'un des 

meilleurs... En fait, il fait partie de ces jeux que j’appel- 

lerai intermédiaires, et ne manquera pas de vous amu- 

ser quelque temps. Mais il ne vaut certainement pas 
un investissement aussi important. 


"Le p'tit rouge me permet de 
gagner 10 secondes, ¢a semble 
dérisoire, mais sur la fin c’est 
indispensable". 





PRISE DE TAZ, 
LA RANGON 
DE LA GLOIRE 


Ilest ots le kiwi? Gigot, moineaux, 
dodo! 


CONSOLES + 136 











Dans dynamite, 
ya mite! 







Entre la mer et le ciel, ce petit oiseau 
tout bleu va me permettre de gagner 
250 points et un peu d’énergie. C’est 
pas si mal pour un piaf de sa taille!" 





Ces ressorts sont trés utiles pour attraper les vola- 
tiles trop haut placés. Mais pour les kiwis trop 
rapides, les Skates Rocket sont plus conseillés... 





Aen faire baver... _...Yvette Homer ! 





: 


BESTIAIRE 
QUI TONNE! 


Ne croyez pas que tout le jeu 
soit une partie de plaisir... Entre 
les gamelles, les glissades et les 
noyades, vous allez certaine- 
ment rencontrer ces "adorables" 
bestioles qui prendront un malin 
plaisir a vous faire perdre du 
temps... A éviter absolument! 


Ge pore aux longues 
dents passe son temps 
au téléphone lorsqu’il 
est en voiture! CHAUF- 
FARD! 








Miss Taz vous poursuit 
sur les différents 
parcours... Si vous 
n’étes pas assez rapide, 
voila ce qui vous 
attend! 





Sur les paves... 
lacrépe! 


Avec le temps, 
vas, tout s’en val 


ears ape. 
eae. ax 


C’est la java bleue. 
Celle qui ensorcelle retourné! 


oui, mais! 


OUI, Taz-Mania est un jeu qui, 
techniquement (surtout graphiqu 
ment), est trés bien réalisé. J’ai 
méme eu, en allumant ma Super 
Nintendo, |'impression d’étre en 
train de regarder un dessin animé 
de "Ga cartoon". Le theme musical 
est quasiment identique, a part 
peut-étre un petit délire des pro- 
grammeurs en fin de morceau. Les 
mimiques de Taz, notre bon vieux 
S AM diable de Tazmanie, sont excellem- 
ment bien réalisées. Les bruitages 
sont parfaits. Tout comme dans le cartoon, on entend 
notre héros faire des "Blurp, gnarf, warrg, blourp..." et 
autres onomatopées. 
Mais ce jeu manque de profondeur! On s’amuse au 
début et aprés, qu’est-ce qu’on s’ennuie! Attraper des 
petits "zoizeaux" durant toute la partie, ga devient vite 
trés barbant. Bien sir, les ennemis et les décors 
varient au cours des niveaux... Mais on se lasse quand 
méme trop rapidement. Dommage ! 








Didgeri Dingo est le Je n'ai trouvé qu'un 
livreur de l'ACME. Mais seul moyen pour me 
entre les differents débarrasser de cette 
bonus qu'il vous livre se béte... Me prendre un 
cache de la dynamite poteau! Original? 

ou des piéges a loup. 

Prenez garde! 





Pour ces deux chas- Si vous ne faites rien, 
seurs, tous les moyens ce ptérodactyle 

sont bons pour vous n'hésitera pas 4 vous 
arréter: flaques d'huile, ramener au debut du 
trous béants ou “catch” parcours... 

au Vol, rien ne vous 

sera 6pargné. 





J’en suis tout NON! PAS GAI 





65% 


Vécran de présentation nous dévoile deux 
scénes bien pauvrettes et une démo sans intérét, 


78% 


On regrette de voir toujours les mémes décors, 
mais le tout reste trés soigné et trés coloré. 


85% 


Les différentes animations du personnage res- 
tent trés fidéles au cartoon. Un must. 
Oh 


L'ntro reprend le théme bien connu des dessins 
animés de la Warner. Mais ce synthé roucoulant 
risque de vous exaspérer trés rapidement. 


7E. 70% 


Les bruitages ne sont pas d’une qualité excep- 
tionnelle, mais ne nuisent en rien & action. 


E 72% 
Une fois les douze premiers niveaux passés, 
¢a se corse sérieusement! 


r 


Aprés des débuts laborieux, seul le temps de 
réponse du saut vous posera probléme. 


14% 


On ne peut pas dire que le jeu soit mauvais. | 
Mais pour 500 F, ¢a fait mal. 


B 


137 CONSOLES + 





a A 
. MEGADRIVE 


‘ REVIEW 


Wes le si célébre Revenge of Shinobi, il aura 
fallu patienter prés de quatre ans pour voir 
enfin arriver le sixieme épisode (toutes 
| consoles Sega confondues!) de cette saga-fleuve, 
a présent légendaire. 
“Vous pensiez vous étre débarrassé de la Neo Zeed 
une bonne fois pour toutes? Eh bien! passez-moi 
l'expression, vous vous fourriez le katana dans |'ceil, 
mon cher Jo! Cette mafia internationale continue de 
ie se développer, et son avancée constitue une réelle 
menace qui se doit d’étre stoppée. Pour preuve, 
leurs réseaux de vente de stupéfiants et de prostitu- 
tion s’étendent de maniére tentaculaire, et commen- 
cent a sérieusement inquiéter les autorités. Vous 
vous devez d'agir vite, Jo. Chaque heure qui passe 
voit des centaines de personnes s’engouffrer dans 
cet engrenage fatal. Comme de bien entendu, nous 


nierons avoir eu connaissance de vos agissements 
et ce message s’autodétruira dans les cing 
; secondes. PFOUUIITT!!!” [Ca, 
s'autodétruit! NDLR] 
Voila pour l'intrigue. Le jeu, lui, reste dans la plus 
pure tradition des précédents épisodes... Un beat- 
-_ them-all a la difficulté croissante ou il ne fait pas bon 
s’appeler “Ennemi”. Mais ne croyez pas pour autant 
que rien n'a changé. Vous allez enfin pouvoir utiliser 
Rep. les techniques inhérentes a tout ninja qui se res- 
pecte. Pour étre plus clair, vous pourrez sauter, vous 
accrocher au mur, ou encore vous retrouver sus- 
pendu au plafond pour évoluer en toute sécurité... 
En ce qui concerne vos armes, pas de grands chan- 
gements: shurikens, katanas, magies purificatrices, 
tout y est. Et, pour les plus blasés, on peut a présent 
faire courir Jo de maniére a contrecarrer la vitesse 
impressionnante de certains ennemis! 


c'est le message qui 


g 





eas 


——, 
A PIED, A CHEVAL 
OU EN BATEAU 


Voila une des grosses nouveautés de cette version 
Par rapport aux autres épisodes. Vous aurez en effet 
la possibilité d’utiliser deux moyens de locomotion 
pour traverser deux des vingt et un niveaux présents, 
Ce qui peut paraitre anodin, mais a |'avantage de 
nous changer de la marche habituelle! 


La traversée 


des plus 
tranquilles, car, 
comme vous 
pouvez le 
constater, vous 
n’étes pas tout 
seul surle 


coup. 





N'essayez pas de fondre sur ce ninja en I'air, il 
est trop rapide. Prenez votre temps, et lancez 
des shurikens une fois qu’il est au sol! 
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MEGADRIVE = 
REVI EW LES NINJUTSUS 


Je sais que vous voulez 
connaitre la signification de “nin- 
jutsu”. Les ninjutsus correspon- 
dent aux pouvoirs magiques aux- 
quels vous aurez recours lors de 
votre périple. Quatre sont a votre 
disposition, mais vous ne pourrez 
en utiliser qu’un, et une seule fois 
par round. Usez-en donc avec 
parcimonie, car les boss ne sont 
pas des tendres... 


eS aa 






a 


~" 





(Fs Len 


La magie du dragon détruit les per- 
sonnages le moins résistants, mais 
elle ne se révéle pas trés efficace 
contre les boss. 





Le pouvoir de l'explosion n'est & utiliser qu’en 
cas d’extréme urgence, car vous perdrez une vie 
@ chaque utilisation, 


Le dédoublement vous permettra 
de sauter beaucoup plus haut et 
de vous déplacer plus rapidement. 
De loin la plus utile... surtout dans 
les derniers niveaux! 


eet Se 2 ie Oe: 
of 


Premiére phase de la protection 
corporelle: une fois la foudre 
) emmagasinée, un écran de 
protection entourera -_ sag 
votre personage. 





B 
oui, mais! 


r 
C'est vrai! Shinobi Ill est un soft 
vaste, et ce sur plusieurs points. 
Les ennemis, l’action, les décors, 
tout est différent. Mais, pourtant, je 
ne suis pas aussi emballé que Spy. 
En y jouant, je me suis assez 
ennuyé. J’ai méme fini par trouver 
ce jeu lassant. Pourquoi? J'ai sim- 
plement remarqué qu'il y avait sur 
tous les niveaux des séquences 
vides, sans action. De plus, il est 
dommage que les concepteurs 
n’aient pas trouvé de nouvelles 
magies. Heureusemernt, la réalisa- 
tion technique est impeccable, et rattrape le tout. En 
somme, pour ceux qui connaissent les deux premiers 
Shinobi, je vous conseille d’acheter ce dernier volet 
uniquement si vous avez adoré les deux premiers. 
Pour ceux qui, en revanche, n’en ont aucun, pourquoi 
pas celui-ci? 


eee e 
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EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. 
PRIX: D 








BEAT-THEM-ALL 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE: 4 

CONTINUE: 3 







PRESENTATION 60% 


A part quelques images du jeu et un écran-titre 
passables, rien de transcendant, 
CYAN 


GRAPHISMES 


Couleurs un peu froides, mais graphismes bien 


travaillés, 
ANIMATION 84% 


Vous trouverez parfois un scrolling différentiel 
sur 6 niveaux. 
Wi 


MUSIQUE i) 


Les thémes proposés collent 4 I’action, mais on 
se lasse vite... 


BRUITAGES 73% 


On reste dans le domaine du raisonnable... 
Sans plus! 


DUREE DE VIE 


ss Iongues h 
passé le dixiéme niveau, ¢a va devenir coton. 


JOUABILITE 75% 


On met du temps a s’adapter. Une fois en main, 


; %h 


INTERET 8 


Cette suite est incontournable pour fous les 
passionnés du genre. } 




















™ ai pais 
OLLEGE 
TBALL 


] : a Seon BASS oe! teas 
ELECTRONIC ARTS/SEGA 
PRIX: D 
4 JOUEURS/SPORT “eS 

|S me = ewe Un écran titre trés moyen et quelques options. 
bi : GRAPHISMES 1% 








| aplbe et n Sablonneux et trop peu précis pour ce type de jeu. [il 
| ine s e : : Scrolling du terrain correct, animations saccadées. 
S 


[ MUSIQUE 69% 
SS 


Réservée aux phases intermédiaires. 


ETON 65% 


Effets sonores variés mais peu réussis. 


DUREE DE VIE 78% 


Seuls les passionnés apprécieront longtemps. 


JOUABILITE 76% 


INTERET 72 


Intéressant, mais il y a mieux dans le genre. 


a 









Jf esdieux sont de retour et ils ne sont pas 
or contents! Aprés Populous et Powermonger, 
| [mmTwo Tribes Populous Il est le troisieme jeu de 
Bullfrog a étre adapté sur Megadrive. 

Les hommes ne seront jamais des dieux et, cepen- 
dant, sans les hommes, les dieux ne serai en. 
Cela peut sembler paradoxal mais c’est pourtant 
sur cette hypothése que se base Two Tribes Popu- 
lous Il, un jeu de réflexion qui s'inspire de la mytho- 
logie grecque. Vous y jouez le rdle d'un dieu qui, 
pour exister, doit veiller au bien-étre de ses adora- 
teurs. Pour améliorer les conditions de vie de votre 
peuple et leur permettre de se développer, vous 
entrez en interaction avec le monde des mortels a 
l'aide de pouvoirs divins. Plus vous avez d'adora- 
teurs et plus vos pouvoirs ("mana") sont grands. 
C’est donc un cercle vicieux: afin d’étre plus fort, il 
faut aider vos adorateurs, qui deviendront de plus 
en plus nombreux et ainsi vous rendront encore 
plus puissant. Tout pourrait étre pour le mieux dans 
le meilleur des mondes (comme I’aurait dit le philo- 
sophe Pangloss dans Candide), mais il y a dans 
lunivers de Populous II une autre tribu qui, évidem- 
ment, vénére un autre dieu. On retombe alors dans 
'éternel schéma du conflit entre le Bien et le Mal. 
Fatalement, les deux peuples en pleine expansion 
se rencontrent et engagent alors une guerre sans 
pitié. La encore, dieu, c'est-a-dire vous, doit entrer 
en scéne. Suivant la somme de mana que vous 
aurez accumulée, vous pourrez déclencher des 
incendies, faire tomber la foudre, créer des volcans, 
provoquer des raz-de-marée ou des épidémies, 
créer différents champions qui méneront pour vous 
des batailles sanglantes etc. But du jeu: détruire le 
peuple adverse afin de réduire la puissance de son 
dieu (qui, lui, ne se prive pas pour faire déferler sur 
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in de réd 


ire 'expansion du peuple ennemi (et | 


ainsi affaiblir le dieu adverse), vous disposez d'un 

] grand nombre de “sortiléges” divins trés destruc- | < 
teurs. Bien sir, votre adversaire dispose des | \¥4 
mémes armes pour mettre la terre de vos adora- Ns 
teurs a feu et a sang. Voici quelques exemples. 
















2 oe see 





oe, 


alt 


votre peuple les pires fléaux), et ce jusqu’a l’exter- 4 
mination totale de votre adversaire. & : 
| tS 
SAW SE BET SS, iy 
fez “| 





= 


~ AVIS oui! 
SO ST ans SERS 
Alors 1a, je trouve que Wieklen y va | 


4 S un peu fort. Méme si la plupart de | .— 
9 ses critiques sont justifiées (surtout | . 
\ en ce qui conceme fa musique), je 


m'amuse beaucoup en jouant a 

' Populous Il. C’est trés marrant de lid 
voir ces petits énerguménes proli- 

( férer comme des fourmis et se faire | 
la guerre. Et puis, les pouvoirs a 
divins sont beaucoup plus déve- |. 
* loppés que dans le premier Popu- 
a .) MARC lous. Entre les colonnes de 
flammes, les orages, les volcans et 
les épidémies, on n’a pas le temps de s’ennuyer. 
Populous Il peut sembler en apparence monotone 
» mais, en fait, il se révéle complexe pour peu que l’on 
se donne la peine d’y jouer sérieusement. En fait, j'ai 
compris l’avis réservé de Wieklen: il ne devait pas sup- 
porter de voir tous ces nains souffrir comme des 
pauvres diables et se battre pour la gloire de leur dieu 
(c'est-a-dire moil). 
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EDITEUR: VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: SEPT. 

PRIX: D 


REFLEXION 
1JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: VARIABLE 
CONTINUE: — 


PRESENTATION 70% 


ay | La notice est claire et explicite. 
: A; | ff GRAPHISMES 80% 
2 La pleur relative des graphismes est largement 
|. (PEMTENCE Iter compensée par la finesse des décors. 
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ANIMATION 80% 


Le scrolling est suffisamment rapide et fluide 
pour que le jeu soit agréable a jouer. Du bon 
boulot. 


MUSIQUE 20% 


Rien... Cartouche défectueuse ou programmeurs 
sourds? 


Na 70% 


Trop rares pour combler le silence, mais heureu- 
sement de bonne qualité. 


DUREE DE VIE 85% 


Populous Il vous captivera sirement pendant 
longtemps, trés longtemps. 


JOUABILITE 78% 


Une bonne gestion du joypad et de ses 
boutons permet de passer facilement de la carte 


INTERET 80% 


Malgré quelques défauts de réalisation, Two 
Tribes Populous Il est un bon jet 


ery 


ay 


ose ee. 











ower Tennis est une simulation de 
tennis pour 1 a 4 joueurs (en met- 
tant a contribution le quintupleur). 
Vous pourrez jouer en simple 
comme en double (messieurs ou 
mixte selon les cas) et méme parti- 
ciper aux grands tournois mondiaux. 
Avant de commencer la partie, il faudra d’abord 
déterminer un certain nombre de points: choix du 
joueur parmi les 26 proposés (droitiers ou gauchers, 
hommes ou femmes, pratiquant des tennis variés: 
service volée, attaquant ou défenseur du fond du 
court, jeu équilibré) pour vous, votre éventuel 
coéquipier et les partenaires tenus par le pro- 
gramme; déplacement manuel ou automatique géré 
par l’ordinateur (parfait pour les débutants); choix 
de la surface (surface dure, herbe ou terre battue); 
enfin, nombre de sets gagnants. Le contrdle est 
d’une grande simplicité: les boutons | et II réglent la 
puissance du tir, le coup lui-méme étant choisi 
automatiquement par le programme en fonction des 
circonstances et de votre mouvement. Aprés 
chaque match, une présentatrice annonce les résul- 
tats et détaille les statistiques. Une sauvegarde a 
4 positions permet de progresser dans les tournois 
internationaux. 
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A Les options de jeu sont d'une 
bonne diversité: le contréle automa- 
tique des déplacements est parfait 
pour les débutants et permet de se 
familiariser avec les différents coups. 


Sans 6tre exceptionnelle, Power Tennis est une cartouche trés sympa- 
thique qui plaira a tous les amateurs de tennis et de sport en général. 
C’est d’ailleurs la seule cartouche a pouvoir se mesurer a Final Match 
Tennis (FMT, C+ n° 0), référence en la matiére sur cette machine. Moins 
complet que ce dernier (pas de mode Entrainement en particulier), 
Power Tennis mise en revanche sur des digitalisations sonores et 
vocales marquant les différentes phases de jeu et apportant ainsi un 
grand réalisme. La jouabilité est aussi bonne que sur FMT, ce qui n’est 
pas peu dire. Power Tennis est aussi agréable 4 pratiquer seul qu’a 
deux, mais sa durée de vie est plus limitée en solitaire car les adver- 
saires sont assez faciles a battre avec un peu d’entrainement. Un achat 


justifié cependant. 


CONSOLES + 144 








> 

Le World Tour 
vous fera partici- 
pera une série 
de tournois a tra- 
vers le monde, 
en simple 
comme en 
double. La sau- 
vegarde est auto- 
matique. 





PRIX: D 
1-4 JOUEURS/SPORT 


PRESENTATION 75% 


Options assez riches et partie de démo endiablée. 


GRAPHISMES 78% 


Joueurs correctement dessinés. 


ANIMATION 76% 


Mouvements des joveurs et scrolling fluides. 


Pas désagréable mais s'interrompt en cours de jeu. 


BRUITAGES 85% 


Bruitages de balle et digitalisations vocales. 


PY TAT 83% 
‘A deux, aucun probléme. 


JOUABILITE 


Simple et sans probleme. 


INTERET 


83% 


83h 


Un bon tennis qui a sa place dans votre 
ludothéque. 

















31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 

METRO : REUILLY- DIDEROT OU FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER: NATION — BUS 46-86 

ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 


©:43791222 FAX: 4379 1105 
MEGA 


JUNGLE STRIKE 389F WORLDOFILLUSION JP 299F 
SUNSET RIDERS US 299F SHINOBI3 JP 389F 
BUBSY 389F LAND STALKER JP 389F 
RISKY WOODS. 329F JURASSIC PARK US 349F 
SHINNING FORCE US) 389F GOLDEN AXE 3 JP 349F 


MEGA cD 


NIGHT STRIKER US 399F RANMA 1/2 N°2 JP 449F 
SEWER SHARK US 399F FINAL FIGHT JP 449F 
LUNAR JP 399F DENNIN ALESTE JP 299F 
499F THUNDER STORM JP 399F 


ACCESSOIRES 


MEGA CD PAL +7 JEUX 2590F ADAPTATEUR US 129F 
AADAPTATEUR SECTEUR = 129F ADAPTATEUR JP 


DES ECHANGES A PARTIR: 
- DE 50F SUR SUPER NINTENDO 
MEGADRIVE ET NEC. 

-DE 100F SUR NEO GEO. 
































589F BATMAN RETURNS 
IVALKEN 479F F1 EXHAUST HEAT 2 479F 
SLAM DUNK 539F FINAL FIGHT 2 439F 
F1 CIRCUS 2 589F SONIC WINGS 589F 
FAMILY TENNIS 539F WORLD SOCCER 539F 
AIR DIVER 539F WORLD HEROES 649F 
SOLSTICE 2 589F ARCUS SPIRIT 589F 
POP AND TWIN BEE 499F PRINCE OF PERSIA 349F 
JAXELAY 349F SOULBLADER 239F 
PRIME GOAL 


su P ER NES 


DUNGEON MASTER 499F BOB 479F 
BULLS VS BLAZERS 449F YOSHI'S COOKIE 449F 
MARIO ALLSTARS US 589F STREET FIGHT. TURBO 629F 
MORTAL KOMBAT 539F BATTLETOADS 499F 
JURASSIC PARK 539F RUN SABER 539F 
539F JAMES POND 2 499F 


Ol RES 


QUADRUPLEUR 299F 
JOYPAD INFRA-ROUGE 399F 




































































INEC PC ENGINE GT 1490F 
SUPER SIDEKICKS 1390F STREET FIGHTER 2' 579F 
WORLD HEROES 2 1450F PC KID3 429F 
POP HUNTER 1450F DUNGEON MASTERCD 429F 
SAMURAI SHODUN 1450F COTTON CD 429F 
JOYSTICK 449F LORD OF THUNDERCD 449F 













ADAPTATEUR SECTEUR 129F 
ADAPTATEUR FX UNIV. 99F 















SUPER FAMICOM occaz 


249F NCAABASKET US = 349F 
249F  AXELAY JAP zor IN EO GEO occaz 
F1 EXHAUST HEAT JAP 299F MAGIC SWORD JAP —.299F 
FATAL FURY JAP 399F AREA 88 JAP 249F (ART OF FIGHTING 949F 
GOEMON FIGHT JAP 349F_~—- PRINCE OF PRESIA JAP 289F [MIMAGICIAN LORD 399F 
BEST OF THE BEST US 349F OPERATION LOGIC. JAP 399F JJSUPER SPY 399F 
DRAGON'S LAIRUS  349F_~—- FZERO FR 249F [FATAL FURY 649F 
MARIO KART US. 349F STAR WARS FR 399F EIGHT MAN 749F 
JADDAM'S FAMILY 2FR 349F SKY MISSION FR 199F IENINJA COMBAT 499F 
BART'S NIGHTMARE US 299F GHOULS AND GHOSTS 199F [BURNING FIGHT 499F 
STG US 299F -CASTLEVANIA4 JAP —-199F [NAM 75 399F 
MYSTIC QUEST US 349F SMASH TV JAP 249F MLAST RESORT 999F 
JOYJOY KID 499F 
MEMORY CARD 149F 













NOUS RACHETONS VOS JEUX ET VOS 

CONSOLES : 

- MEGADRIVE , MEGA CD. 

- NEO GEO. 

- SUPER FAMICOM , SUPER NES, 
SUPER NINTENDO . 

- NEC. 

PAIEMENT EN ESPECES OU EN BONS 

D'ACHATS . 


LES JEUX JAP OU US NECESSITENT LEURS ADAPTATEURS RESPECTICFS. 


TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS 
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
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3 PRENOM : : 
(ADRESSE : CP: VILLE: 

PAIEMENT : CHEQUE MANDAT LETTRE 
CARTE BLEUE : N° DATE D'EXP: ../.. 
POUR LES CONSOLES : FRAISDEPORTSOF | SIGNATURE: +23 















































he Humans est en Sar sorte un Teranncs évolué. 
Vous allez diriger chacun des personnages d'une petite 
tribu afin de la mener a travers les différents niveaux. Les 
créateurs de Humans ont a l’origine congu leur jeu pour 
la Lynx. Il est sorti sous le nom de Dinolympics voici seu- 
lement quelques mois (C+ 18, noté 92%). Ld 
Alorigine, il y avait les tenébres. Puis la lumiére fut. Et, enfin, apparu- 
rent les premiers humains. Ceux-la n’étaient guére nombreux. Une dou- 
zaine tout au plus. Mais ils étaient solidaires et malins. C’est ainsi qu’ils 
découvrirent tour a tour la lance, le feu, la roue, la corde et, surprise 
divine, une sorte de chaman, doué de pouvoirs mystérieux. L'utilisation 
de ces différents objets ne s'est pas faite du jour au lendemain. Il a fallu 
de nombreux sacrifices humains pour contrdler parfaitement ces ; 
: découvertes. L’évolution du monde était a ce prix. Armés de leur maigre 
| savoir, les membres de la jeune tribu ont traversé des contrées arides 
aux reliefs délicats et aux dinosaures avides de chair fraiche. Pour 
affronter tous ces dangers, ils ont dd se serrer les coudes et rester tou- 
i jours solidaires. Un vrai travail d’équipe. Paradoxalement, une fois en 
; possession de toutes leurs découvertes, leur vie devint un calvaire. Le 
feu, la lance, la roue offraient un plus grand nombre de possibilités 
action, mais les pieges devenaient du méme coup singuliérement plus 
= mortels. Et, comme si cela ne suffisait pas, le temps jouait contre eux. 
“ Une vraie course contre la montre. Heureusement, le réservoir humain 
semblait intarissable, et ils purent recommencer jusqu’au bout. 


Aujourd’hui, nos irréductibles ancétres reposent en paix entre ciel et 
terre. Grace a leur courage, nous pouvons faire des barbecues, rouler a 
vélo, jouer a la corde a sauter et suivre les captivantes épreuves de lan- 4 


cer de javelot... Merci! 


j Au niveau 51, vous devez ramasser la 


Bs torche avant de poursuivre votre 


quéte. Seul probléme: 


faire passer 


B de l'autre cété du rocher... 


d’action/réflexion. Souvent com- 
paré & Lemmings, il est finalement 
assez différent du fameux hit. Le 
scénario, déja, est une histoire 
avec un grand H, puisqu’il nous 
plonge au cceur de I’aventure glo- 
rieuse des premiers hommes. 
Ensuite, a la différence des ron- 
geurs de Psygnosis, la tribu des 
Humans agit uniquement sur votre 


ordre. Enfin, chaque objet peut étre § 


utilisé de diverses fagons. J’ai une 
légére préférence pour The 


) Humans, car les piéges sont trés variés et il existe plu- fe 


| sieurs facons de terminer un niveau. L’humour omni- 


présent est un élément essentiel, que l'on retrouve 4 
dans les animations des personnages comme dans les }j 
scénes intermédiaires. Cela dit, la difficulté est assez Fy 


irréguliére. Les tableaux les plus élevés ne sont pas 


forcément les plus durs. J’ai enfin ressenti quelques 


difficultés a maitriser pleinement les commandes, a 
cause des fléches de direction du paddle Megadrive, 
imprécis et trop lourd a gérer. The Humans demeure 


cependant un excellent jeu qui vous fera rapidement i 


perdre toute nation du temps. 





























? atteindre cer- 
taines plates- 


Les petites bétes vertes de Psygnosis ont envahi 2 
toutes les consoles. Précurseur d’un genre nouveau, _ = 
Lemmings a inspiré pas mal d’éditeurs. The Humans a Ds 
mis un peu de Lemmings dans sa “mémoire”. Mais ces 
produits sont assez différents et d’assez bonne qualité 
pour faire le sacrifice financier de se les offrir. 


S GAME LEVEL EASY. 


EDITEUR: AMETEK 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: AOUT 

PRIX: D 


Le ings (MD), différent de The Ht REPLEXION 
emmings (MD), différent jumans 1 JOUEUR 
mais te 4 
is tout aussi intéressant. CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUE: INFINI 


PRESENTATION __ 82, _ 


De nombreuses scénes intermédiaires humoris- 
tiques servent admirablement le scénario. 


GRAPHISMES 70% 


Les décors sont de qualité trés moyenne. 


ANIMATION 84% 


humour est a la base des nom- 
breuses animations. Les mouvements des per- 
sonnages sont réalistes. 


F Abed f 7 es 
The Humans fait .». ; - § MUSIQUE ) l % 
penser a Lem- . 
mings. Mais n’al- ™ 
lez pas croire | t - ve 
que ces deux y re we. cen 2 y 
titres sont iden- . | \ : Leeda 4 BRUITAGES 3 7 h 
tiques. The 3 Fe Quelques bruitages composent la 
Humans est une © 3! Finger 2 bande sonore. C’est peu. 


sorte de Lem- shoshui 
mings évolué. | i 3 s DUREE DE VIE 86% 
vialapprecieite : Plus de 50 tableaux, plus ou moins diffciles. 


fait au: ies Avec ses trois niveaux de difficulté, vous en 
personnages, aurez pour votre argent. 


r) méme si on ne 
iyiles dirige que les uns aprés les JOUABILITE 
autres, peuvent s’entraider en se 
a prétant des ustensiles. De plus, la 5 fq | Le paddle répond difficilement a certaines 
~’ difficulté s'accroit dés les premiers § | actions précises. Les trois boutons sont utilisés. 
q niveaux, et il faudra parfois faire rE 5 a e chama q Au début, on s’y perd un peu. 
bouger vos cellules grises durant 
des heures pour trouver la solution. 
9 La réalisation étant réussie, j’avoue Le 
avoir eu du plaisir a découvrir ce jeu =| 
» de réflexion qui, 4 mon avis, et a 
l'instar de Lemmings, ne tardera 


Un simple accompagnement de percussions 
entre chaque tableau. Pas terrible... 


of 
ean 


The Humans est original. La découverte pro- 
gressive des objets rend la partie évolutive. 
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Personnellement, je ne suis pas i) inconditiontiel du catch américain. Mais je dois bien 
avouer que regarder WWF de temps en temps sur Canal+ est tres rigolo. Dans WWF Royal 
Rumble sur Super Nintendo, vous retrouverez tous les célébres catcheurs (méme les plus 
débiles). Il est assez jouissif, quand on a la carrure d'une serpilliere, de défoncer le crane 
d'un paquet de muscles huilés aux dents aussi blanches qu’ 
caustique. Et le jeu ne se limite pas a un simple combat. Les options du début vous permet- 
tent de choisir un affrontement entre deux, quatre ou six joueurs. Pour le combat a quatre et 
six joueurs en mode Normal, sachez que vous pouvez diriger tous les catcheurs de votre 
équipe (les uns apres les autres évidemment). Vous pourrez alors vous sortir d'une situation 
difficile, en faisant rentrer un deuxiéme joueur sur le ring. En mode Royal, Royal Rumble trés 
exactement, le combat six joueurs est assez impressionnant. En effet, six des meilleurs cat- 
cheurs (dont vous) rentrent simultanément sur le ring et se massacrent mutuellement pour 
votre plus grande joie. Si le jeu comporte toute une panoplie de coups dits "légaux", il n'en 4 > 
est pas moins pourvu de coups "illégaux": par exemple, la fourchette dans les yeux ou 
l'étranglement par-derriére... Heureusement que vous restez a l'extérieur de I’écran! 









RIS FLAIR_< « 
— le) - 





coups. Bref, il s'agit presque | 
petit lifting en plus. 


\(ISSEZ VOTRE MC 
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Souvent, vous 
devrez faire face 
& une empoi- 
gnade, épreuve 
de force, avec 
votre adversaire. 
Le but est de 
presser les bou- 
tons L et R, l'un 
aprés I'autre, le 
plus rapidement 
possible. C’est a 
celui qui saura 
faire cette mani- 
pulation avec le 
plus de dextérité 
que reviendra la 
victoire. 








Ala derniére microseconde, votre 


adversaire, que vous aviez collé au sol, 
se ressaisit et se dégage avec une faci- 


lité déconcertante. 


IAIRE! 








CHACUN SON TOUR ! REVI EW 


Pendant les doubles ou les Royal Rumble (lorsque 
tous les catcheurs sont ensemble sur le ring), vous 
aurez droit a des parties sanglantes. Vous n'aurez 
que l’embarras du choix. Votre but sera de mettre 
au tapis tous les participants. 

















Ici, c'est la 
mégabaston ! 
Tout le monde 
se rue sur tout 
le monde. Bon- 
jour pour y 
comprendre v 
quoi que ce 2 
soit! 










DISTRIBUTEUR : LIN 
DISPONIBILITE : AOUT 












Pas de pitié 

pour les faibles. PRIX.: F 
Débrouillez- 

vous pour vous 

dégagez facile- SPORT 

ment de ce 2 JOUEURS 
genre de situa- CONTROLE : BON 























vais DIFFICULTE : VARIABLE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 10 
CONTINUE : — 


PRESENTATION 83% 


OF 


Les premiéres parties seront trés amusantes, 
surtout si vous jovez a deux. Aprés, cela dépend 
de vos goits. 


Cette note s‘adresse aux fans de ce "sport" 
Quant aux autres, quelques parties suffiront 
pour les lasser. 





coumoee, 1 Heron's Quest 


Arcs, shurikens, masses d’armes, haches ou vor- 


pals, a vous de choisir (ou plutét a vous de trouver!). @ y b y 
Mais nous savons tous que la frappe brute n’est =. | | 
t FOV O a a 


pas toujours suffisante, et que la magie est indis- 


pensable. Le systéme d'utilisation de cette demiére 


est d’ailleurs particuligrement bien pensé, car ce Gh) asi er 
sont des runes que vous allez tirer tout votre pou- 
voir. 
ans la famille "Jeuculte”) je voudrais les \versionsisl etAmigaids Dungeon Mas* 
iter, Glesten effet de laimicro que nous Vientce jeu d/aventuraiicontournable qu 
La boule de feu \eemen bouleversa toute notre approche dujeuide role suPordinateuh. Wactionen: 
restera I’arme de 1 temps réel était née! 
prédilection du a Pourfendeurs de lyches, exterminateurs de trolls, sorciers du troisiéme plan mais, surtout! 
magicien débutant, us possesseurs de CD-Rom NEC, il est temps pour vous d’oublier les quelques jeux de réle 
mais attention au auxquels vous avez pu avoir le plaisir de participer. Car, sorti tout droit de laludothéque 
rayon d'action, micro, le légendaire Dungeon Master est enfin disponible sur votre console. Mais toutefois, — 
Jeune Theron. prenez garde, carla version présentée différe quelque peu du DM que vous aviez pu | 
contempler sur ST, Amiga ou PC. En effet, des trente personnages que vous pouviez choisir_ 
iln’en reste plus que huit, et l'6quipe que vous constituerez au départ devra étre modifiée a 
Seuls les deux per- chaque fois que vous finirez un des six donjons. Inconvénient d'une telle méthode: les per- | 
sonnages au contact sonnages ne gagneront pas en expérience d'un donjon a l'autre et leurs trésors ne pourront 
pourront porter une pas non plus &tre conservés. 
eae zee dee En ce qui conceme Ia gestion du jeu, 
autres devront se id 
contenter d'armes de in de grands changements: i 
o habiller et armer tout au long de 
Nous ators Dates — labyrinthes infestés de piéges diabo- 
en revue la dese ay) panama liques et de monstres errants. 
la maitrise des - 
armes, ou encore 
l'utilisation des 
décors. Chapitre 
suivant... la FUITE! 


a 
LOAD GAME 
SHH TUNEL. 
HUDSON/TTI 
PRIX: E 
1 JOUEUR/ROLE 





PRESENTATION 89% 


V’intro est remarquable, la notice indispensable. 


GRAPHISMES 69% 





La gestion de votre person- A - 
nage est d'une simplicité Les décors sont pauvres, sans parler des ennemis. 


déconcertante. Mais n’oubliez ANIMATION 721% 
[pas un point important: plus La technique est dépassée, mais on s’y fait. 
vous 6tes chargé et plus vos 


déplacements sont ralentis. MUSIQUE 90% 


De la grande musique pour un grand jeu... 


BRUITAGES 90% 


Des bruitages d’un grand réalisme. 


Tout dépend de votre niveau... 


JOUABILITE 70% 


Avec un pad, c’est un peu lent. 


INTERE 85% 





é Voici votre feuille de route. 





Vous devrez terminer les six 

premiers donjons pour pou- Un jeu de qualité mais trop facile pour les 
voir entrer dans la Demon's connaisseurs. 

Gate. 





CONSOLES + 150 





NOdCGVEEC ! 


PAYEZ VOS JEUX NEUFS 


OISCOLUN 7, 
¢ CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 
VIOF Pius DE 10.000 JEUX EN STOCK 

| _PRETS A ETRE EXPEDIES CHEZ VOUS. 
SUPER-NINTENDO MEGADRIVE 


Jeux fonctionnant avec l’adaptateur AD 29 FRANCAISE 


ADAPTATEUR AD 29 79F ACTION REPLAY PRO 395F ' ' 
CABLE D'EXTENSION MANETTE 39F CONTROL PAD DYNA 1 95F : CONTROL PAD PRO. 2 OSF — TOP 10 - 
































































oe ke) autem | LES PRIX CANONS H.D.S. Flashback 345 F 
Seer Peer [Fatal Fury 445 F Tecmo NBA Basket 445 F}| LES PRIX CANONS H.D.S. pumele it : ae 
lS Mel | Star Fox 445 F Mario Paint 385 F aes sat delieeh 2 


Global Gladiator 345 F Alien 3 245 F| BEY 345 F 
King of Monsters 345 F Galahad 195 F| eer cote 395 F 
Mutant League Foot 345 F EX Mutants EMa| Tiny Toon 345 F 
[European Club Soccer 345 F Gynoug Bulls vs Blazer 345 F 
Another World 345 F Captain Planet. 145 F 
|Greendog. 245 F Atomic Runner 145 F 
Indy Last Crusade 245 F Micro Machines 
Strider 2 345 F Superman 

Rolo Rescue 245 F Thunderforce IV 
Ball Jacks 345 F Chester Cheetah 


COLL | WWF Royal Rumble 495 F Blues Brothers 395 F 
Astérix é Batman Return's 395 F Super Mario Kart 385 F 
Tiny Toon 3 395 F BOB 345 F 
Alien 3 3 st Viki 395 F Robocod 395 F 
Bubsy Pocky and Rocky 395 F Super Kick Off 295 F 
1 [Spiderman vs X Men 345 F Super Ghouls'n Ghosts 295 F 
Fatal Fury ‘ Kawasaki Caribean 295 F Yoshi's Cookie 395 F 
Bulls vs Blazers Final Fight 2 445 F Battletoads 395 F 

Super Star Wars 
Fighting Spirit pcg ae Mechwarrior 345 F Super Mario 4 395 F 
Mystical Ninja 395 F Super Ninja Boy 345 F 


Senna Grand Prix 345 F 
Turtles Ninja 345 F 
Bubsy 345 F 

















AllStar Challenge 395 F NCAA Basketball 395 F Super SoccerChamp. 395F — lll Star Challenge 345 F Ecco le Dauphin Power Monger 245 F 
Amazing Tennis 395 F_ NHLPA Hockey 93 395 F Super SWIV 345F — Andre Agassi 395 F Grand Slam Road Rash 2 345 F 
Best of Best Karate 345 F Outof This World 295 F Tazmania 345F Batman Retums 245 F Leaderboard Side Pocket 345 F 
Cool World 345F PGATourGolf  345F Terminator 345F  Batmanto joker 245 F Lemmings Sonic 2 345 F 
Cybernator 395 F Populous 295F TheChessmaster 395F — Battle Toads 345 F LHXAltack Chopper 245 F Street of Rage 2 345 F 
Desert Strike 395 F Power Monger 395 F_ The Simpson's 345 F Blaster Master 395 F Lotus Turbo Challenge 345 F Summer Challenge 345 F 
FI5 Strike Eagle 395 F Power Moves 345 F Tom and Jerry 395F Captain America 345 F Megalomania 345 F Sunset Riders 345 F 
Final Fantasy 2. 395 F_ Push over 345 F Toys Championship Bowl. 395 F Mickey et Donald 345 F Super Kick Off 345 F 
Legend of Zelda 375 F_ Shadow Run 395 F Turtles Ninja 4 Chuck Rock 245 F Mohamed Ali Box. 345 F Talespin 345F 5 § 
Lemmings 395 F Sim City 395 F Vegas Stakes Desert Strike 345 F NHLPA Hockey 93 345 F Tazmania 345F FS 
Magical Quest 395 F Street Combat 345 F World Class Rugby 395F Double Dragon 3 345 F Olympic Gold 345 F TecmoWordCupSoc. 395F 5 
Mario is Missing 395 F Streetfighter 2 495 F WWF Wrestlemania 395 F Dragon's Fury 345 F PGATourGolf2 345 F Toys 395 F 








3 
% 
$ 












-— TOP 10- LIGHT MASTER 75F 


sans — TOP 10- BIG WINDOW 99F 
Adaptateur Cartouche 89F 


MASTER SYSTEM GAMEGEAR 


Alien 3 225 F Ninja Gaiden 
Ariel the Little 245 F Shinobi 2 
Batman Returns 245 F Spiderman 2 
Chakan 245 F Super of Road 
Chessmaster 145 F Talespin 
Crash Dummies 225 F Tazmania 
Defender of the Oasis 2 Terminator 
Indy Last Crus. The Simpson's 
Lemmings WWF Cage 


Mickey Mouse 2 
Sonic 2 
Global Gladiator 


Astérix 225 F ACTION REPLAY PRO 295F 


Super Marioland 2 
Kirby's Dream Land 








e Eagle Spiderman 3 
i Joe and Mac Star Trek Next Gener. 2 Tom and Jerr 
Hon Ratadleant Lemmings Super Kick Off 125 F Senna kad erie 
Tiny Toon | ei Megaman 3 T2 Arcade Game 195 F Street of Rage 
SE Vickey Dg Chase Titus the Fox 225 F Wimbledon Tennis 
UCU LEU Populous Tom and Jerry Out Run Europa 
NBA Challenge N2 Prince of Persia Track and Field Prince of Persia 
Star Wars PERM Robin Hood Turtles Ninja 2 Super Kick Off 
Looney Tunes 2 Simpson's n2 WWF Superstars 2 
Spiderman 2 Yoshi's Cookie 































































in1 Fun Pack 225F — - 
Moe Eee HARD DISCOUNT SHOP Pour connaitre la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER |__ 
Alley Way 195 F 93 95 80 40 (Depuis Paris - 16 93 95 80 40) 
Battletoads 2 225F eas emptor Testun cen 

BC Kid 225F | 

Best of Best Karate 225 F . 

Blades of Steel 25 F 0 

Blues Brothers 5F : 0 

Empire Strike Back SF 1 





Un jeu réservé aux moins de douze ans! Pour 


OUVERT les autres, a éviter... 


DE 9h a 19h 
DU LUNDI 
AU SAMEDI 












Cette transformation vous rendra trés puissant, de 
quoi vaincre plus facilement vos ennemis. 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


otre brave Super Widget est un apprenti 
Neeser du monde. Aprés de multiples 

épreuves, il va pouvoir mettre en pratique 
toutes ses connaissances pour devenir Super- 
Gardien du monde! Votre tache ne sera pas de 
tout repos... Heureusement, I’un de vos amis, 
Mega-Brain, viendra vous porter secours. 
Pour mener a bien votre premiére mission, vous 
devrez parcourir moult planétes et territoires. La 
seconde consiste a atteindre au plus vite la Nébu- 
leuse de la Téte de Cheval pour y éliminer un ter- 
rible ennemi... Aprés une bréve introduction, vous 
étes lancé dans le jeu, et, tres rapidement, diffé- 
rents bonus s'offrent & vous. Ils vous servent sou- 
vent de protections (sans armure, Super Widget 
meurt au premier contact) mais aussi d’armes 
contre vos rivaux. Selon les bonus que vous pren- 
drez (ils sont représentés par des capsules), vos 
aptitudes et vos capacités physiques changeront. 
Vous pourrez, par exemple, voler, nager, étre plus 
rapide, avoir des armes plus puissantes, etc. Le 
joueur évolue dans de multiples lieux: dans l'eau, 
dans I'air, sur terre et méme dans l’espace, ot! 
sera d’ailleurs confronté a l’'apesanteur! Le jeu est 
divisé en douze niveaux, eux-mémes composés de 
trois sous-niveaux. Heureusement, grace a un sys- 
tame de mots de passe, vous n’aurez pas a refaire 
tous les tableaux en cas d’échec. Avant chaque 
boss de fin de niveau, différents bonus vous seront, 
la encore, gracieusement offerts. A vous de choisir 
ceux qui conviennent le mieux 4 chaque combat. 


T, There is 

Ming evil on 

You nust Petite séquence 
diintro... Ces 


deux personnes 


votre périlleuse 
mission. 











Regardez bien, 
au-dessus du 
ressort... Vous 
venez de décou- 
vrir un bonus de 
protection trés 


vaincre, il suffit 
de sauter 
par-dessus le 
projectile, puis 
d’attendre que 
lennemi saute a 
son tour pour 
foncer de l'autre 
cote de I’écran. 


err. 


82:11 od @ot G1660 





88:38 





or O28 sae 





eT 
‘Avec un pad, c’est un peu 





L098 eet gat alls 


INTERET Be: 49 bes 






Alors 1a, non, il ne faut pas abu- 

ser! Quand je pense a tous les 

bons jeux sortis réecemment sur 

cette machine, je le clame haut et 

fort, c'est clair, net et précis: ce 

jeu est nul! Les graphismes sont 

banals, les décors peu détaillés, 

et a leur vue je m’écrie: “Au 

SWITCH secours, Ze Killer!” Je sais bien 

| que ce jeu s'adresse a un public 

jeune, mais ce n’est pas une rai- 

son! Le scénario s’inspire d’une série télévisée, le 

personnage est bidon, la maniabilité change 

| constamment a cause des différents bonus obtenus. 

La bande-son est presque tout le temps la méme et, 

en plus, elle “prend la téte”. Les sprites sont aussi 

grands que des nains de jardin, et dés qu'il y en a 

trois ga, ralentit horriblement. Dommage pour lui, ce 

jeu comporte trop de défauts. La question que I’on 

peut se poser est: y aura-t-il une suite 4 Super 
Widget? Ca serait un comble! 


S03 @71 007 


LAN Pat 


a7 er entPMRE MPN nde tt No 


@23 88628 < 


EDITEUR: ATLUS 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: SEPT. 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: FACILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: 3 


PRESENTATION 58% 


Vintro vous présente le faciés débile de Super 
Widget, sans grand inté 


GRAPHISMES 67% 


Un peu pauvres en détails mais pas 
désagréables et assez colorés. 


ANIMATION 52% 


Scrolling multidirectionnel saccadé, ralentisse- 
ments... Le sprite n’est pas bien animé. 


MUSIQUE 50% 


Elles différent peu et sont vite saoulantes. 


BRUITAGES 59% 


Ils sont nombreux et presque amusants, mais 
trop discrets, dommage... 


DUREE DE VIE 40% 
Si vous avez plus de douze ans et un brin de 


patience, vous le terminerez en deux heures. 
Sinon, deux jours au maximum! 


JOUABILITE 


Dans l'ensemble, cela reste correct. 


INTERET 


Un jeu réservé aux moins de douze ans! Pour 
les autres, a éviter... 





ay | a 


CREATION A Vos pinceaux, 
A vos souris ! 





S us le haut 
patronnage du 
MINISTERE DE L'EDUCATION 
NATIONALE, de la CULTURE et L'INA, 
MICRO KID'S lance un grand concours de 

création graphique, en collaboration avec 
TILT et CONSOLES +. Deux catégories sont en 
lice : les «juniors» (de 0 a 15 ans) pourront 
travailler sur tous supports, les «seniors» (a 
partir de 16 ans) devront absolument propo- 
ser des créations assistées par ordinateur. 


Hk D&< TILT ec 


CHAQUE SEMAINE DES CADEAUX A GAGNET 


\ 








reateurs, 
Envoyez-nous 
vos Fanzines- 


Micro Kid's est produit par France 3 et les es Richard Joffo, avec une réalisation d'Alfred Elter, en 


Q@NSOLESK@: 


MICROLOISIRS 





K FRANCE 3 


ES CONSOLES, DES JEUX, DES «GOODIES»... 
7 














Tout 


sur l'actualité 
consoles et micros, des 
reportages, des interviews, 
ainsi que le match des cham- 
pions, le fanzine de la semaine, 
des démos,et les mascottes sélec- 
tionnées pour le grand concours de 
création graphique. Vous y retrou- 
verez les plus célébres program- | 
meurs, graphistes, scénaristes et | 
journalistes de I'univers ! | 


Pour participer aux concours organisés par MICRO KID'S, 
renvoyez ce bon a : Tilt Micro Kid's, 9-13, rue du Colonel Pierre-Avia, 
75754 Paris Cédex 15. 





Machine : ... 


ion _avec les équipes de Tilt, Consoles + et PC review, avec le soutien de Micromania, du C.N.C. et du ministére de la Culture. 

















J'irai droit au but: que ceux qui 
n’aiment pas les jeux d’aventure 
tournent la page! Mystic Quest est 
réservé a |'élite des aventuriers que 
rien n’effraie. Tout au long de cette 
quéte trés longue, mais palpitante, 
vous avez a faire face a des 
monstres que vous commencez 
par éliminer avec une épée de 
bronze, puis avec d'autres armes 
que vous achetez dans les armure- 
ries. Parfois, les vilains vous lais- 
SUPEREFF sent leurs coffres qui contiennent 

des objets comme des pioches ou 
des clefs. Vous y trouvez aussi des potions qui per- 
mettent d’annuler les mauvais sorts qu'on vous a 
jetés. Enfin, vous rencontrez des personnages dont les 
indices vous sont trés précieux: ils indiquent, en effet, 
le chemin a prendre ou les personnes clefs a aller voir. 
Certains “amis” vous apprennent méme a vous servir 
de la magie! Vous avez compris: cette cartouche vous 
tiendra en haleine des heures durant (et c’est le moins 
qu’on puisse dire!). Un reproche toutefois au sujet de 
la traduction du jeu, qui use d’expressions un peu trop 
familiéres. On lit souvent des phrases telles que: 
“J'vais pas te laisser seule” ou “Montre-le au mec”. 
Etait-ce vraiment nécessaire? 





A *® 


TIP! 


Lorsque vous rencontrez Chocobo, 
montez sur son dos: vous pourrez 
ainsi facilement éviter les monstres. 
Si vous trouvez qu'il y a vraiment 
beaucoup d'ennemis, un autre truc 
consiste a sortir de l’écran et a 
revenir: bien souvent, vous verrez 
qu’il y en a beaucoup moins ou} 
qu'ils sont disposés de telle fagon 
que vous pouvez les éliminer plus 
facilement. 





Pour accéder a la porte du bas, i! 
Suffit de vous débarrasser des mar- 
mites avec une pioche que vous 
aurez trouvée dans un coffre ou 
achetée dans un des magasins. 





Le frére d'Amanda a été transformé 
en oiseau (en haut a droite). Pour 
conjurer ce sort, vous avez besoin 
d'une larme de méduse, qui se trouve 
dans la grotte de la... Méduse. 





CAPTIVE 
PIECE DE Lt 


DANG UNE 


’ AERONEF 


Vous apprenez que la fille qui vous accompagnait jusqu’a 
présent est retenue prisonniére dans une des salles 
de I'aéronef. 





La solution consiste a faire le tour de I'aéronef et a aider 
la jeune fille & sortir par la fenétre. Malheureusement, 
Julius surgit. 











Tout commence lorsque vous retrouvez votre ami Willy 
agonisant. |] vous supplie de prévenir les chevaliers de 
Gemme du grand danger qui menace I’arbre de Mana. 
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Vous la retrouvez aprés avoir tourné en rond un bon 
moment, mais vous ne pouvez ouvrir la grille qui vous 
sépare d’elle. 





cA VA? 


VOUS FE MENOS 


Vous perdez conscience et vous réveillez dans la ville de 
Ménos. Bonne chance pour la suite! 





i 














Ce genre de monstre n'est pas fréquent. Ceux que vous 
rencontrez le plus souvent sont de taille raisonnable. 
Toutefois, leur force n’est pas proportionnelle a leur taille 
et vous verrez qu'il est parfois plus facile de se débarras- 
ser d'un ennemi comme celui-ci. 





Ah! quelle mer- 

veille! Je me 

souviens 

encore de mes 

nuits a l’inter- 

nat, sous la 

couverture, a 

jouer a Final 

Fantasy 

Legend sur GB 

om, Be avec le Light 

Boy. J’en gar- 

SAM derai toujours 

un bon souve- 

nir. Et voici enfin sa suite. Le jeu 

est encore plus vaste, plus 

vicieux, plus long. Une durée de 

vie maximale est assurée avec ce 

genre de produit. Certaines 

énigmes sont difficiles a résoudre. 

Quelle angoisse... Les textes ont 

beau 6tre en francais, je suis sir 

qu’il vous arrivera de ne pas 

savoir quoi faire. Comme me l'a 

fait remarquer Supereff, certaines 

traduc’ ne sont pas du meilleur 

cru; le language parlé n’est pas 

toujours le bienvenu, méme si ce 

détail n'est pas bien méchant. Les 

musiques elite conservé 

l'ambiance des Final Fantasy. Une 

pile permet d’effectuer deux sau- 

vegardes; la classe totale. Un tres 

bon jeu d’aventure. Je veux la 
suite...! 


UN ALLIE 
PRECIEUX... 


Cet ceuf n'est autre que celui d'un 
Chocobo. II s’agit d’un gros 


oiseau fort sympathique qui vous | 


rendra de nombreux services. En 
grimpant sur son dos, vous pour- 
rez non seulement éviter les 
monstres, mais aussi l’accompa- 


] gner dans les airs. 





rea Seaton tea Meaew 


te 
Bw tevteaewteoten 


Wea Yow FcoFeu Fey 
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Yan ea Fee Fes Fea Few 


.. et le méme en chair et en plumes! 

















IVoTIC 
Quest 


DEBUT 








50% 


impossible de court-circuiter les animations 


La notice est remarquable. Mais 
intermédiaires. 


70% 


5h 
Elle est seulement présente 
dans les phases de combat et les scénes 


de transition. 
95% 


Plaisants, les thémes sont nombreux et variés. 


80% 
4 


Rien a redire a ce sujet. C’est excellent. 
81% 


Bonne pendant les combats, un peu complexe 


pour la gestion des icénes. 9 


Un excellent jeu d’aventure comme on nen 
avait jamais vu sur le Game Boy. 


Parfois un peu sombres. 


Ei 


Us collent bien a l’action. 


BE 


157 CONSOLES + 





| NT 
REVIEW 


arkwing Duck est un héros de Walt 
Disney, répondant en France au nom 
de Myster Mask. II se lance ici dans 
une trés bonne partie d’action/plates- 
formes. Une valeur sire qui trouvera 
sa place dans votre ludothéque NES. 
Bien que d’apparence effrayante - il est masqué et 
porte une cape noire -, Darkwing Duck n’en est pas 
moins un ardent défenseur des faibles et des oppri- 
més. C’est pour cette raison que Moliarty (le profes- 
seur Topinambour) fait, une fois de plus, appel a ses 
services, En effet, le FOWL, une organisation crimi- 
nelle secréte, a encore frappé, et a lancé une vague 
de crimes crapuleux sur Ia ville. Il faut mettre un terme 
a ses agissements. Heureusement, Launchpad (Fla- 
gada Jones) est la pour donner a Darkwing Duck tous 
les détails de sa mission. Non seulement il lui faut éli- 
miner les vilains, mais il doit aussi en profiter pour 
récupérer les diamants et lingots qui trainent sur son 
chemin. Pour entrer dans |’action, on lui laisse le choix 
entre les trois premiers niveaux. 





Attention aux peaux de banane... Et surtout, n’oubtiez 


Chouette, une vie suppiémentaire! 
Vola bien l'un des bonus a ne pas 
laisser passer! 


oui! 


Disons-le franchement, les jeux de 
bonne qualité sur la NES se comp- 
tent sur les doigts de la main et 
Darkwing Duck en est, Voici un 
bon jeu, qui offre une difficulté pro- 
gressive et bien réelle. Attention, 
les boss de fin sont costauds, ils 
vous donneront du fil a retordre 
pendant un bon moment. Et si les 
bonus que |'on ramasse ne sont 
pas toujours d’une grande utilité, 
soulignons en revanche quelques 
bonnes trouvailles, comme la 
lumiére dans le troisiéme niveau qu'on allume en 
s'accrochant a une poignée et qui s’éteint dés qu’on 
relache. Cela permet de repérer les corbeaux avant 
qu'ils ne vous foncent dessus. Les amateurs de jeux 
de plates-formes peuvent acheter les yeux fermés. 





he 
SUPEREFF 


CONSOLES + 158 


Lintro est intéressante, mais sans plus. 

























65% 


80% 


Graphismes de qualité exploitant bien la NES. 


Rien a dire, tout bouge bien! 


90% 


85% 


La musique est agréable et jamais lassante 


80% 


Ils collent a I’action, mais rien de transcendant 


Difficulté élevée mais trés progressive. 


Darkwing Duck est trés maniable. 


95% 
93% 


‘h 


Les amateurs peuvent acheter les yeux fermés! 
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CAPCOM/NINTENDO 


PRIX: C 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


tro est correcte. 


» mai 
GRAPHISMES 80% 


Les capacités du Game Boy sont respectées. 


ANIMATION 81% 


: Quelques ralentissements face aux boss. 
C’est vrai, ce jeu de plates-formes t) 
m’a donné bien du plaisir. A peu de ° s : | MUSIQUE 85% | | : 85% 
chose prés, il s’agit du méme jeu éfiez $ et enne a roule, ¢a pulse, ¢a swingue, super! 


que la version NES. Tous les ingré- e d BRUITAGES 80% 


a) om Ge conservés, i ‘savoir ea Is sont en parfait accord avec les situations. 

ja difficulté progressive, les cos- J _ 

tauds boss de fin, et les petites DUREE DE VIE 95% 
trouvailles sympathiques comme la . . Une bonne difficulté, et trés progressive. 


lumiére que l'on allume et que l'on aes JOUABILITE 93% 


éteint en s'accrochant a une poi- Excellente, du trés grand Game Boy. 
gnée dans le troisiéme niveau. Et le 


GERI eeateaaereen INTERET _89' 
lorsqu’on se bat contre les boss de fin, n'empéche pas 


e titre d'étre un des meilleurs jeux de plates-formes 1 point de plus que la version NES. Let’s go! 
actuellement disponibles sur le Game Boy. 











ASPIREZ, VOUS ETES ARME 


Alors "petit réve", on n’est pas content du pouvoir 
que vous a donné "papa songe"? Vous avez la possi- 
bilité d’aspirer des ennemis, ga ne vous suffit pas? 
Alors apprenez que vous allez pouvoir bénéficier des 
armes des ennemis aspirés. Convaincu? 


La tornade, 
c'est bien 


pouvoir du 
parasol! 


Ces pics vont 
constituer une: 
défense au 
corps a corps z f 
mais, pour les 5 P 
attaquants 
éloignés, ca 
reste un peu 
sommaire! 


ENTS oui! 


Je crois que 
jamais je 
n’aurais do 
connecter ce 
jeu que, quel- 
ques heures 
plus tét, l'ami 
Sam mia 
confié 
accompagné 
du plus ter- 
rible de ses 
SPIRIT sourires! La 
raison de mon 

désarroi est simple: j'ADORE ce 
jeu et, comme je suis du genre 
passionnel, je ne vous raconte 
pas la pagaille dans la salle de 
test. J’y ai découvert un jeu 
immense, bourré d’originalité, 
avec pour seuls défauts la bande- 
son et les couleurs pastel. Le sys- 
téme d’aspiration est pour sa part 
unique en son genre et la réecupé- 
ration des armes des ennemis 
aspirés vous offre des perspec- 
tives affriolantes. Mais le plus cra- 
quant de cette aventure, c'est 
encore les animations du person- 
nage (je ne men lasse pas!) et la 
facilité d’approche qui rend ce jeu 
accessible aux plus jeunes 
d’entre vous. Pourtant, je vous 
assure que méme a vingt, trente 





HALLABORATORY/ NINTENDO 
PRIX : D 
1 JOUEUR/PLATES-FORMES 


PRESENTATION Uy) 


U'intro est explicite et plutét bien réalisée. 


GRAPHISMES 78% 


Crest léché, mais ga manque un peu de couleurs. 


ANIMATION 85% 


Soignée et tordante (comprenne qui jovera). 


Au début agréable, mais aprés bien stressante. 


On reste dans le domaine du raisonnable. 


DUREE DE VIE 85% 


De longues heures de jeu seront nécessaires. 


JOUABILITE 86% 


Kirby répond a la moindre solicitation du pad. 
ou soixante-dix-sept ans, vous 


serez conquis par l’ambiance de INTERET 88% 


ces aventures... Révez bien, y gees : Voila qui change un peu des banalités sur NES. 








AL' ANGLE DU 146 BD DU MONTPARNASSE 75014 PARIS - METRO: RASPAIL-VAVIN -PORT ROYAL 
OUVERT DE 10 H 30 A 13 H ET DE 14 H A 19 H 


COTTON B9oF 
DUNGEON MAST 429F 
LORDS THUNDER 449F 
STREET FIGHTER' 579F 
PC KID 3 429F 


DRAGON BALL Z 2 
KIKIKATAI 


ELC? STREET II TURBO 
MARIO ALL STAR S89F 


YOSHI'S COOKIE 449F 


VENTE NEUFS 
VENTE OCCAZ 
ECHANGES 
REPRISES 
¥ PvE 


MEGADRIVE 
FATAL FURY 349F 
GOLDEN AXE3 349F 
JUNGLE STRIKE 389F 
JURASSIC PARK 349F 
RISKY WOODS 329F 
SHINNING FORCE 389F 
WORLD ILLUSION 299F 


NEO GEO 
SAMOURAI SHA 1450F 
POP'N HUNTER 1450F 
BLUE'S JOURNEY S90F 
ISENGOKU 2 1290F 
VIEW POINT 1690F 


RUSHING BEAT 2 

BATMAN RETURNS 439F 
479F 
539F 
S89F 


offre valable dans la limite des stocks disponibles 
les echanges ne sont pas fat par correspondance 





PRINCE OF PERSIA 299F 


SUPER NES 


BART NIGHTMAR 299F 
349F 


NHLPA HOCKEY 
MAGICAL QUEST 299F 
UN SQUADRON 


649F 


NEO GE 


ART OF FIGHTING 999F 


BURNING FIGHT 


MAGICIAN LORD 399F 


SUPER SIDEKICK 1390F; 


Oo 


ALIEN 3 
KO BOXING 
DEVILISH 


499F 
749F 
649F 
999F 


399F 
399F 


PREDATOR 2 


GAME BOY 


TINY TOON 
PRINCE VALIAN 
MARIO LAND 
TERMINATOR 2 


129F 
IT 129F 
129F 
129F 


ECCO DAULPHIN 329F 


MEGADRIVE 


L/SE 
199F 


MARIO HOCKEY 


TWO CRUD DUDE 199F 


SOULBLADER 199F NEMESIS 


MATERIELS 





2390F 
449F 
129F 
99F 
399F 


SUPER NIN. SANS JEU 549F 
SUPER NES SANS JEU 799F 
SUPER FAMICOM S. JEU 999F 
NEO GEO SANS JEU 1990F 
GAME BOY + 1 JEU 349F 


NEO GEO COMPLETE 
JOYSTICK NEO GEO 
TRANSFORMATEUR 9V 
JOYPAD PRO 2 
JOYPAD KONAMI 


REGLEMENT : CHEQUE =MANDAT 
CARTE BLEUE: DATEDIEXP: / 
Ne: 





C+23| 























TE N NIS 


TIP ! 





Les matchs en double apportent un 
réel plus a ce formidable jeu de ten- 
nis, Il est possible de jouer jusqu’a 

quatre grace a l'adaptateur. Génial! 


Vous voici en double, et c'est vous 
qui servez. Votre partenaire est géré 
par ordinateur, ainsi que vos deux 
adversaires. 





L’ombre di 

Gtne pane PRIX: C 

de mieux 4 JOUEURS/SPORT 
apprécier sa 

trajectoire PRESENTATION 75% 
‘sur le court. 





Bonne ergonomie, intro inexistante. 


GRAPHISMES 80% 


Le service est trés important si vous 


Us sont clairs et précis. 


j | HR voulez remporter de nombreux 
OUT | I rates, Aigez-vous du tp qui vous a ANIMATION 90% 


6té dévoilé pour marquer des points. Correcte; le mouvement de Ia balle est fluide. 


Je n’aurais jamais pensé pouvoir 0) 
trouver une simulation de tennis | MUSIQUE 85% | 85% 





Musique d’intro uniquement. 


BRUITAGES 1% 


Ils collent bien au jeu, sans plus. 


DUREE DE VIE 98% 


Mlimitée, surtout 4 2 ov a 4, 


JOUABILITE 91% 


Le tennisman répond bien a la croix directionnelle. 


e 4h aussi réaliste sur une machine 

t comme le Game Boy. Le premier 

3) tennis sorti en méme temps que la 

petite machine portable de Nin- 

tendo ne m'avait pas vraiment 

convaincu dans la mesure oi je ne 

h & le trouvais pas trés jouable. Top 

Ranking Tennis est incomparable: 

5 PEREFF la difficulté est trés progressive et 
directement fonction du classe- Le Game Boy se sort trés bien 

U ment du joueur que I’on affronte. de cette épreuve: regardez INTERET 94% 

Quant au réalisme, il est impressionnant de vérité. De cette action, elle posséde tout le 

plus, le fait de pouvoir jouer a quatre confére a cette réalisme nécessaire pour — Un titre indispensable! 

cartouche un véritable challenge. Un must! donner du punch a la partie. 
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iche en action et en réflexion, Rodland est une 
m= cartouche qui séduira tous les amateurs de 
@ & jeux de plates-formes, surtout par l’originalité 
des techniques de combat. Un petit reproche toute- 
fois: il n'y a pas de code pour sauvegarder les vic- 
toires! 
Tam et Rit habitent un village magique, et ils décou- 
vrent, du jour au lendemain, que quelque chose 
d’épouvantable est arrivé a leurs concitoyens. Ces 
demiers se sont mués en d’ignobles brutes, et ont 
capturé la maman de nos deux amis. Ils l’ont enfer- 
mée en haut de la tour Maboots. Les niveaux qui 
méneront les deux gamins a leur maman sont décou- 
pés en plusieurs étages auxquels on accéde grace a 
des échelles. Tam et Rit ne savent pas sauter, mais ils 
ont pour eux des armes redoutables qu’ils ont regues 
en héritage de leur papa et d'un ancien du village. 
Tout d’abord, les chaussures arc-en-ciel: grace a 
elles, il est possible de construire une échelle a tout 
moment pour passer a un niveau inférieur ou supé- 
tieur, ce qui permet d’éviter quelques ennemis un peu 
trop collants. Mais c’est surtout grace aux baguettes 
Sheesanomo qu'ils s’en débarrasseront le mieux (cf. 
encadré). Si vous ramassez toutes les fleurs qui jon- 
chent le sol, vos ennemis deviennent des lettres, En 
formant, le mot “EXTRA”, vous avez alors droit 4 une 
vie supplémentaire. 





Cette charmante 
fée vous apporte 
f la vie supplémen- 

cements ‘aire tant convoi- 
tée. Malgré son 
apparition un peu lente, profitez du temps qui vous est 
accordé pour vous relaxer et repartir de plus belle. 
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Lorsque toutes 
les fleurs sont 
ramassées, les 
ennemis que 
vous éliminez se 
transforment en lettres. Si vous formez le mot “EXTRA’, 
vous avez droit a une vie supplémentaire. 





2 OTD. 
3 EFB: 


“eurocon 
LICENSED BY NSNTENDO 
4 
2uP - 
Ws > OOOCDO oS 
SALES CURVE/YENO 
PRIX: C 


2 JOUEURS/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 65% 


Intro inexistante. 


GRAPHISMES 84% 


Clairs et précis, dans le style japonais. 


ANIMATION 83% 


Les sprites bougent bien. 


MUSIQUE 88% 


Trés entrainante, mais répétitive & la longue. 


TUN THA 81% 


Ils collent bien au jeu, sans plus. 


DUREE DE VIE 82% 


Les niveaux sont nombreux et variés. 


JOUABILITE 95% 


Les personnages répondent bien. 


Un jeu mignon tout plein, qui plaira sGrement aux 
amateurs de jeux de réflexion. 





Moktar sorti sur Amiga il y a un peu moins de 

deux ans. C'est un renard nommeé Titus qui 
remplace Moktar. 
Vous ne devinerez jamais ce qui vient de se passer! 
Non, non, ce n'est pas une princesse qui a été enle- 
vée... Foxy, la fiancée de Titus the Fox, a été envoyée 
en reportage par "Fox Hits Magazine". Malheureuse- 
ment, lors d'une prise de photos noctume, elle se fait 
attaquer et enlever par des brigands. Le terrible et 
maléfique sultan Rabys fera tout pour la garder cap- 
tive. La prison est dorée, certes, mais il faut agir tout 
de méme... Une seule solution: c'est vous qui allez 
voler au secours de Foxy et mettre hors d'état de 
nuire le sultan et les sbires qu'il a envoyés pour vous 
détruire... Sur le chemin, il y a beaucoup de raccour- 
cis, de passages secrets, et vous devrez user de ruse 
et d'un sens aigu de la stratégie pour tous les décou- 
vrir. Ga n'est pas trés facile, mais tout de méme pos- 
sible! Sachant que cette mission peut s'avérer tres 
dangereuse, vous pouvez faire appel a votre cousin 
nommé Zorro pour vous aider. Pour cela, il faudra uti- 
liser un cable Link et une seconde console... En com- 
binant vos efforts, il vous sera plus facile d'anéantir 
tous vos ennemis. 


C' jeu est une excellente adaptation du jeu 


w A eae” 
to Marrakech and Back 


> 42 PLAYER 
2 PLAYERS 





r 
; 


TITUS/BANDAI 
PRIX: C 
2 JOUEURS/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 70% 


Trés belles images d'intro; notice un peu fade... 


GRAPHISMES 90% 






ayy 
y, 
ay 





Parmi les plus détaillés sur un GB. 


j ANIMATION 80% 


Le scrolling est fluide, ca bouge bien. 


MUSIQUE 80% 


Entrainantes et d'assez bonne qualité. 


T BRUITAGES 69% 


Peu nombreux, ou alors inaudibles. 


> ‘ DUREE DE VIE 85% 


Niveaux durs et bourrés de passages secrets. 


JOUABILITE 11% 


Quelques petits problémes mais rien de trés grave. 


Une référence, notamment pour ses qualités 
graphiques. 
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PRENOM: Ze 


AGE: 
Z'étes de la 
police ? 
PROFESSION : 


Bougez pas, 
e 
je cherche... 


















of MIG-29 
DE CODEMASTERS SUR NES 

Ga, un simulateur de vol? Mes genoux, oui! Les auteurs, probablement 
Les sprites sont _affiliés au syndicat des programmeurs de débilités, ont inversé les 
foireux, 'action — commandes (tu pousses pour monter? Moi, je tire pour les descendre, 
repetitive, les ces mecs)). Résultat : la plante assurée pour les vrais pilotes. "Tout 
décors inexis- n'est pas raté dans ce clone raté d’Afterbumer puisqu'il suffit de tirer 
tants... Aucun —_ sur tout ce qui bouge", allez-vous me dire (si, si, vous allez me le dire). 


Renan Je devrais adorer ¢a... Ben non, justement! Moi, j'aime la violence... 


nominés aux taffinée! Faire cramer l'ennemi dans de I’huile bouillante aprés lui avoir 
Bidets d'Or fait subir les pires sévices (lui faire écouter le demier 45-tours de Bézu 
1994! en entier, par exemple), d'accord! Sinon, siége éjectable! 


RES = 
BA FIREHAWK 


DE CODEMASTERS SUR NES 
5 Et allez, encore une daube de chez Codemasters! Que ceux qui ont 
2/20. “Aucun tra- _ yomi Firehawk ne viennent pas me dire qu’ils n’ont jamais vu Desert 


Ll, Oe PN Strike, c’est le méme jeu... en dix fois plus moche! En plus, votre 
pasta ae hélico est pratiquement incontrélable et passe son temps a tourer en 
avoir copié sur rond au-dessus des bases ennemies pour finir par s’écraser comme 


son voisin Desert une bouse de yack au milieu des riziéres. Dommage, ¢a aurait pu étre 
Strike, viendraen Sympa de jouer les Rambo en s’imaginant au-dessus d’une école en 
retenue samedi." _ train de libérer une classe entiére de CM2 retenue en otage jusqu’a 

A signer par les 4h 30 par un professeur de géographie psychopathe obsédé par la 
parents. culture de la betterave dans le Bas-Quercy ! 
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[ Soler nl 


GnsoLescm ENQUETE ... SUR SES LECTEURS 












Nous avons hésité 4 te poser des questions sur les tentacules mutants d'outre-espace ou sur ta marque de 
milk shake préférée. Finalement, nous allons te demander tes godts en matiére de consoles et tes 
commentaires sur CONSOLES +. Réponds-nous avant le 10 Octobre et gagnes un abonnement (par tirage 
au sort) 4 ton magazine préféré (lequel, dis ...!). N'hésite pas non plus @ nous écrire. On attend 
impatiemment de savoir 4 quel point nos lecteurs sont beaux, grands, forts et géniaux... A bientét ! 








A/ TOILET LES JEUX VIDEO 


Al - Possédes-tu ? 


a) une console i} 
b) un micro o 
c) les deux a 


A2- Quel matériel possédes-tu et quel matériel souhaites-tu 


acquérir ? 
Je posséde J'utilise Je souhaite 
acquérir 

4. v ¥: 

1- CONSOLES 
a) NES a o a 
b) SUPER NINTENDO a 3 a 

SUPER NES 

SUPER FAMICOM 

c) MASTER SYSTEM a o a 
d) MEGADRIVE a o a 
e) MEGA CD a ia] a 
f) CORE GRAPHX a a a 
g) NEO GEO ra o ao 
h) LYNX a a a 





i) Autre, précise : .. 


ll- MICROS 

j) AMIGA ‘a a a 
k) ATARI STE/ ST/TT a ia] a 
) MAC qa a a 
m) PC a a a 
n) Lecteur CD ROM o a o 


A3 - Quels types de jeux préféres-tu ? (3 choix maximum) 


a) Jeux d'aventure 
b) Simulation 

c) Action 

d) Réflexion 

e) Sport 

f) Shoot them up 
g) Plateforme 

h) Beat them up 

i) Tir 

j) Auto-moto 


OOeaagea0aaa 


A4- Combien de jeux possédes-tu ? 


a)De1a5 

b) De 6 a 10 
c)De11a20 
d) De 21450 
e) Plus de 50 


Qo0080 


A5 - Combien de jeux achétes-tu par mois ? 


1jeu @ 2jeux 0 3jeux 0 Plus de 3 jeux 0 


A6 - Entre tes achats et les cadeaux que tu recois, quel budget 
mensuel est consacré a l'achat de jeux ? 


A/console B/ micro 
a) 100 4 300 F a) o 
b) 301 a 500 F ia} qa 
c) 501 a 700 F a a 
d) Plus de 700 F ao o 


A7 - Es-tu généralement satisfait des jeux que tu achétes ? 


a) Tout a fait satisfait a 
b) Assez satisfait o 
c) Peu satisfait a 
d) Pas du tout satisfait oa 


A8 - Ou achétes-tu habituellement tes jeux ? 


a) Boutiques spécialisées 

b) FNAC, VIRGIN 

c) Hypermarchés 

d) VPC 

e) Rayons spécialisés grande distribution 
(type Conforama, Boulanger, Darty, etc...) 


00008 


AQ - Qu'est-ce qui te donne envie d' acheter un nouveau jeu ? 
(plusieurs réponses possibles) 


a) Les tests dans les magazines spécialisés 
b) La publicité 

c) Les démos chez les revendeurs 

d) Les conseils d'un copain 

e) Les conseils d'un vendeur 

f) Les infos sur I'emballage du jeu 


o0a03aa 


A10 - Qu'est-ce qui te retient surtout d'acheter un nouveau jeu ? 
(une seule réponse) 


a) Le manque de temps pour jouer o 
b) Le prix i} 
c) La durée de vie trop courte du jeu o 
d) La qualité des jeux par rapport a votre matériel o 


A11 - Combien “consommes-tu" de joysticks par an ? 


1 joystick @ 20 30 4a Plusde4 0 


A12 - En moyenne, combien de temps joues-tu par semaine ? 


a) Moins de 3 heures 
b) De 3.46 heures 
c) De 6 a 12 heures 
d) Plus de 12 heures 


Qeaa0a 


/ TOL ET CONSOLES + 


B1 - Habituellement, qu'est-ce qui te donne envie d'acheter un 
magazine (une réponse par ligne) ? 


OUI NON 
a) Je l'achéte réguliérement (ou abonné) a o 
b) Je l'ai vu chez un copain a 3 
c) Le nombre de pages a lire s oa 
d) La couverture ia} a 
e) J'en ai entendu parler a la TV a 8 
f) Les cadeaux offerts dans le magazine a 
g) Les sujets a lire a l'intérieur g ia] 
h) Les Dieux a g 





B2 - Bravo ! tu as choisi CONSOLES +, tu le lis ... 


a) Tous les mois 

b) 6 a 10 fois par an 
c) 3.45 fois par an 
d) 1&2 fois par an 
e) Moins souvent 


Q0008 


B3 - Souhaites-tu t'abonner 4a CONSOLES + ? 


a) OUI g 


b) NON a 


B4 - En dehors de toi, combien de personnes lisent en général 
ton numéro de CONSOLES + ? 


1 personne O 2a 
Plus de 5 personnes oa 


30 40 5 0 


B5 - Quels autres magazines consoles ou micros lis-tu ? 


Q 


a) Joypad 

b) Player One oa 
c) Megaforce wy 
d) Supersonic a 
e) Super Power oa 
f) Banzzai a 
g) Nintendo Player a 


h) Tilt 

i) Joystick 

J) Génération 4 
k) PC Review 

|) PC Player 

m) Génération PC 
n) Amiga Revue 
0) ST Magazine 


Qqg000g008 


B6 - Sois pur et dur, note sévérement les magazines 


B10 - Au sujet des cadeaux dans CONSOLES +, que préféres-tu ? 
(classe par préférence de 1 -ton préféré- a 7 -le moins sympa-) 


a) Un guide de poche sur les jeux 
b) Un pin's 

c) Un poster 

d) Un transfert a coller sur ton Tee-Shirt 
e) Un tatouage 

f) Des stickers 

g) Un frisbee 

Si tu as des idées, donne les nous : 


EPEEEEL 








B11 - As-tu un minitel ? 
a) OUI i) 
B12 - Si oui, consultes-tu le 3615 TCPLUS ? 


b) NON O 





suivants (sur 100 %) 


a) CONSOLES + 





b) PLAYER ONE Yo 

c) JOYPAD % 

B7 - L'avis des journalistes de CONSOLES + détermine-t-il 
ton achat ? 

a) OUI q b) NON a 


B8 - Que penses-tu des tests de CONSOLES + ? 


(un seul choix par ligne) 


a) Complets @ ou 
b) Fiables @ ou 
c) Sympas @ ou 
d) Délirants fa ou 


Incomplets 
Fantaisistes 
Sévéres 
Ennuyeux 


Q00g 


B9 - Quelles rubriques préféres-tu ? (plusieurs réponses 


possibles) 


Suffisante 


a) Previews 

b) Reviews 

c) Tips 

d) News 

e) Top Flop 

f) Trombinoscope 

g) Killer 

h) Courrier 

i) Le Japon en direct 
j) PA. 

k) Rubrique arcade 
|) Sorties officielles 
m) Dossier (type CES) 
n) Game over 

0) Work in progress 


OoOo8B@oORNWwoOoORwaAAa 


A développer 
a 


@agooggo0o#@ao0o00 


a) Réguliérement a 
b) De temps en temps g 
c) Jamais a 
d) Uniquement quand tu es dans la 4@ dimension a 
C / ENTRE NOUS. ... QUI ES-TU 
C1 - Tues de sexe : 
a) Masculin aq b) Féminin oa 
C2 - Dans quel département vis-tu ? 
Note les 2 premiers chiffres de ton code postal : (= ee 
C3 - Tu habites : 
a) Une commune rurale a 
b) Une ville de moins de 20 000 habitants ia) 
c) Une ville de 20 000 & 100 000 habitants a 
d) Une ville de plus de 100 000 habitants a 
e) Agglomération de Paris a 
C4 - Tu es agé de : 
a) Moins de 8 ans aq f) De 21424 ans oa 
b) De 9a 11 ans a g) De 25 a 34 ans o 
c) De 12414 ans o h) De 35 a 49 ans ia} 
d) De 15417 ans o i) De 50 a 64 ans oa 
e) De 18 a 20 ans a j) De 65 ans et plus oa 


C5 - Quelle est la profession de ton pére ou de ta mére ? 


a) Agriculteur 

b) Artisan, commergant 

c) Profession libérale 

d) Cadre supérieur 

e) Profession intermédiaire (cadre moyen, technicien) 
f) Employé 

g) Ouvrier 

h) Inactif 


oa 
im] 
o 
a 
a 
q 
o 
a 


C6 - Exerces-tu un emploi ? 


Ou! o 
NON a 


Si oui, lequel ? : ..... 





(C7 - Si tu n'exerces pas d'emploi, tu es : 


a) Ecolier (école primaire) 

b) Collegien (de la 6@me a la 3eme) 
c) Lycéen (de la 2nde a la Terminale) 
d) Etudiant (au-dela de la Terminale) 


Qaqaqa 


Nom : Retourne-nous ton questionnaire a 
Prénom : l'adresse suivante : 
Adresse : Enquéte CONSOLES + 
. Service Publicité 
9 - 13, rue du Colonel Pierre Avia 
Cotes Ville : 75754 PARIS Cédex 15 
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Cons 


_ MEGADRIVE 
EUROPEAN CLUB SOCCER: 
SENNA GRAND PRIX 2 
CHUCK ROCK 
‘TAZMANIA 
OLYMPIC GOLD 


SEGA MASTER SYSTEM 
CHUCK ROCK 
OLYMPIC GOLD 

‘SENNA GRAND PRIX 2 
DONALD DUCK 

THE SIMPSONS: 


LYNX 

BATMAN THE RETURN 
TOKI 

CHECKERED FLAG 
WAR BIRDS 
SCRAPYARD DOG 


GAMEGEAR 
SENNA GRAND PRIX 
OLYMPIC GOLD 








VIRGIN 


VIRGIN 
SEGA 
US GOLD 


VIRGIN 
US GOLD 
‘SEGA 
SEGA 
SEGA 


ATARI 
ATARI 
ATARI 
ATARI 
ATARI 


SEGA 
Us GOLD 





WONDERBOY DRAGON'S TRAP ‘SEGA 
OUTRUN EUROPA US GOLD 
‘SPIDERMAN FLYING EDGE 
NES 

‘SUPER MARIO 3 NINTENDO 
BUGS BUNNY KEMCO 
ADVENTURE ISLAND HUDSON 
MEGAMAN 2 ‘CAPCOM 
MARIO & YOSHI NINTENDO 
GAME BOY 

‘SUPERMARIOLAND NINTENDO 
TURTLE NINJA TMHT KONAMI 
BATMAN ‘SUNSOFT 
GARGOYLE’S QUEST CAPCOM 
DUCK TALES CAPCOM 
‘SUPER NINTENDO 

SUPER MARIO KART NINTENDO: 
LEGEND OF ZELDA NINTENDO: 
‘SUPER MARIO WORLD NINTENDO 
STREET FIGHTER 2 CAPCOM 
F-ZERO NINTENDO: 


CLASSEMENT TITRE 
ULTIMA UNDERWORLD It 
‘THE INCREDIBLE MACHINE 
DUNE Ii 

HARRIER JUMP JET 

THE TERMINATOR 2029 
(CHAOS ENGINE 

F 15 STRIKE EAGLE Ill 
HISTORYLINE 1914-1918 
BATMAN RETURNS: 

FRONT PAGE SPORTS FOOTBALL 
TROLLS 

‘STUNT ISLAND 
‘CONTRAPTIONS 

ROME AD 92 

AV 8B HARRIER ASSAULT 
CREEPERS 





EDITEUR 

ORIGIN 

SIERRA 
WESTWOOD 
MICROPROSE 
BETHESDA 
BITMAP BROTHERS 
MILLENIUM 

BLUE BYTE 
KONAMI 
DYNAMIX 

FLAIR SOFTWARE 
UBI SOFT 
MINDSCAPE 
MILLENIUM 
DOMARK 
PSYGNOSIS 


aS aT at 

























BUBSY ACCOLADE GUILLEMOT 






C+23:90% 
COOL SPOT VIRGIN ~ ‘SEGA _C+21: 92% 
GENERAL CHAOS EA i SEGA G 

JUNGLE STRIKE EA SEGA 

MIGROMACHINES CODEMASTERS SEGA 

MORTAL KOMBAT ACCLAIM ~ ACCLAIM 

MUHAMMADALI 

HEAVYWEIGHT BOXING VIRGIN 

TECHNOCLASH EA 

SUPERMAN VIRGIN 

BOB EA C+22: 89% 















BOB 
ERIC CANTONNA 
FOOTBALL CHALLENGE 
F1 POLE POSITION. 
FIGHTING SPIRIT 
* MORTAL KOMBAT 
SUPER GOAL 
TECMO SUPER NBA 
BASKETBALL 
TOM AND JERRY 










C+23: 96% 













N.P.: 85% 
C+20: 40% 























MORTAL KOMBAT 
SUPERMAN 


‘ACCLAIM 
VIRGIN 


N.P. 60% 
N.P.: 70%» 


EMPIRE STRIKES BACK =U 
MORTAL KOMBAT 
MYSTIC QUEST 
ROBIN HOOD 
TITUS THE FOX 





Crt: 89% 


MORTAL KOMBAT 


DUNGEON MASTER — ® Fx Bra ; 
THERON'S QUEST iS : 5 C+23: 85% 
POWER TENNIS f SPOR , C+23: 83% 
RAINBOW ISLAND NEC AVENUE Nl L F N.P.: 75% 
J. LEAGUE ; i k 
GREATEST ELEVEN HUDSON SOFT 
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Eric Cantona Football Challenge 
(SNIN). 


HH BHAA 


Mystic Quest (GB). 











Bubsy (MD). 


Samourai Shodown (Neo Geo). 





: GRACE A TON MINITEL DEVIENT UN CLIENT PRIVILEGIE, 
RECOIT TA "COSMIC CARD" ET GAGNE DES CADEAUX !! 


ALORS TAPE VITE 3615 CONSOL PLUS 


Mate les tanifs ! 


JEUX SUPER NES 


17 OOF 
BATTLE TOADS 
DRACULA 
BASEBALL 2020 
COOL SPOT 
NFL FOOTBALL 


499, 00r 


MARIO ALL STAR 
SF2 TURBO : 590F 


SUPER-RINTENDO 


TECMO NBA 


NOUVEAU 
MEGA CD +7 jeux 


AL AT ae 
JEUX MEGA DRIVE 


395,00F 


x MEN 
SHINNING FORCE 
SHINOB! 


\UBSY 
ROCKET NIGHT ADV 
JEUX 
INEO GEO 
SAMURAI 1490F 
VIEW POINT 1490F 
WH2 1390F 
JEUX FAMICOM 


589,o00Fr 


MONSTERS 
SUPER AIR DRIVER 
GP 


2490F 
WORLD HEROES 7 649F S49F 


Sur 3615 CONSOL PLUS 


DEMANDE TON 


ON RACHETE 
TES CARTOUCHES ein 


'@ Occasions garanties 3 moi 
a Frais de port gratuits 
@ Livraison en 
}@ Les meilleurs : 
Le plus gran pies Cy 


A retourner G CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 NiCegnes/Mar Cedex 
Nom - Prénom 
Adresse i 
Code postal . Ville Tal 


Titres Console 


[Contre remboursement + 30F . Total 
Réglement : Je joins Lichéque ou Cimandat ou 
Cje préfére payer au facteur en ajoutant 30FF, soit par Carte Bleve 
numéro . expire __ 
Tu peux aussi commander par Minitel sur le 3615 ‘CONSOL PLUS “C423 
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gat ASS 
75754 Paris 


REDACTION cONSO! 
RUBRIGUE © 


LES * 


OURRIER 
Cole! nel-AviGy 


codex 15 





Sa UN! FANZINE 











REDACTIon & 


RUBRIQu, CONSOLES 
911,13 pated COURRIER * 





7575. UY Col, 
3754 Paris Ce dex gah 
- Lia Os 


awe 
ie 





ADAPTATEURS 


LETTRE DE HCL LE 
MAGNIFIQUE A 
WIEKLEN LE ROI DES 
NAINS 








COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 





“WATNNNOD “MATNMNOD “AATAMNO)D “AATAANOD “UaATAANOD 











COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... COURRIER... 





INDEX @® INDEX @ INDEX @ INDEX @® INDEX @® INDEX @® INDE 


INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES + 


(le numéro figurant a la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de Consoles+ dans lequel est paru son test) 


RUBRIQUE KILLER CHESS MASTER (Game Boy) 0 —_DINOLAND (Megadrive) 
CHESSMASTER DINOLYMPICS (Lynx) 
‘Alien Vs Predator (SNIN) (Super Nintendo) 21 DIRTY LARRY (Lymx) 
Bat vs the World (NES) CHESSMASTER (Game Gear) 9 DIZZY (Nintendo) 
Baseball Heroes (LYNX) CHESTER CHEETAH DORAMON Il (PC Engine) 
Bras Nomber (SFC) (Super Nintendo) US 18 DOUBLE CLUTCH 
Calforia Games 2 (SNIN) CHEVALIERS DU ZODIAQUE (Megadtive) 
Captain America (MD) (Game Boy) 3 DOUBLE DRAGON I 
Double Clutch (MD) CHIKI CHIKI BOY (Game Boy) 
Double Dragon 3 (GB) (Megadtve) 16 DOUBLE DRAGON II 
Dracut (LYNX) CHOPLIFTER II (GameBoy) 8 (GameBoy) 
Galaga 2 (G6) CHRIS NO BOOKEN DOUBLE DRAGON tt 
Home alone (SMS) {PC Engine CD) 6 (Megadrive) 
Hook (6B) CHUCK ROCK (Game Gear) 15 DOUBLE DRAGON til 
Hunt for Red October CHUCK ROCK (Megadrive) 11 (Nintendo) 
(SNIN) CHUCKROCK (Sega) 11.—«= DOUBLE DRAGON 
‘Lethal Weapon (68) CLEYLANCER (Megadrive) 11 (Megadrive) 
‘Monopoly (NES / SNES) CONAN (PCEngineCD) 8 +~——_— DR. FRANKEN (Game Boy) 
PitFighter (LYNX) COOL SPOT( Megadrive) 21 DR. MARIO (Game Boy) 
Race Divin (SNES) COOL WORLD DRACULA (Lynx) 
Sonic 2(MD) (Super Nintendo) 19 DRACULA (Super Famicom) 
Steal Talons (MD) CORPORATION DRAGON CRYSTAL (Sega) 6 
‘Street combat (SNES) (Megadive) 10 DRAGONEGG(PCEngine) 4 
Street Fighter? (SNIN) CORVETTE ZR1 CHALLENGE DRAGON SABER (PC Engino) 6 
Super Batletank (SNIN) (Nintendo) 10 DRAGON'S EYE (Megadrive) 5 
‘Super Soocer (PCE CO) CORYOON (PCEngine) 6 + DRAGONSLAIR (GameBoy) 8 
‘Super Star Wars (SNIN) COTTON (PCEngine CD) 19 DRAGONSLAIR (Nintendo) 6 
Superman (GG) CRACKOUT (Nintendo) 11.» DYNAWARS (Super Famicom)10 
‘Terminator 2(MD) CREST OF WOLF DYNABLASTER (Nintendo) 14 
Wearspeed (SNIN) (PC Engine CD) EH. BOXING (Megatrive) 12 
Word Class Fusball Soccer CROSSED SWORDS EARNEST EVANS (Megadhive) 6 
(LYNX) (Neo Geo) ECCO THE DOLPHIN 
CRUDE BUSTER (Megadrive) 18 
(Megadrive) EDONO KIBA (Super Famicom)17 
RUBRIQUE REVIEW CRYING (Megadtive) ELVIENTO (Megathive) 3 
CRYSTAL MINES i! (Lynx) ELFARIA Super Famicom) 22 
3 COUNT BOUT CRYSTAL WARRIOR ELITE (Nintendo) 8 
(Neo Geo) (Game Gear) EMPIRE STRIKES BACK 
688 ATTACK SUB CYBER UIP (Neo Geo) 0 (Game Boy) 19 
(Megadtve) CYBORG JUSTICE ETERNAL CITY (PC Engine) 0 
1941 (Supergrafh) ; (Megadrive) EUROPEAN CLUB SOCCER 
2020 SUPER BASEBALL DAHNA (Megadrive) 5 (Megadrive) 
(Super Famicom) DAISENPU CUSTOM EXMUTANTS (Megadrive) 
2020 SUPER BASEBALL (PC Engine) EXHAUST HEAT 
(Neo Geo) DARIUS TWIN (Super Famicom) 
‘AABOY AND HIS BLOB (Super Famicom) EXILE2 (PC Engine CD) 
DARK EDGE (Arcade) EXILE (Megadive) 
DAVIS CUP TENNIS F-ZERO (Famicom) 
(PC Engine CD) F-16 STRIKE EAGLE 
DEAD DANCE (Nintendo) 
0 (Super Famicom) F-22INTERCEPTOR 
DEATH DUEL (Megadrive) (Megadrive) 
19 DECAPATTACK F. FANTASY MYSTIC QUEST 
Boy) (Megadrive) (Super Nintendo US) 
13 DEFENDER OF THE CROWN F1 RACE (Game Boy) 
ADDAM'S FAMILY (Nintendo) 13 (Nintendo) 5 FIGRANDPRIXI 
ADDAMS FAMILY tf DEFENDERS OF OASIS (Soper Famicom) 19 
(Super Nintendo) 8 (Game Gear) 17 FAGRAND PRIX (Megadtive) 5 
‘ADAMS FAMILY DENNIN ALESTE (Mega CD) 17 F1. GRAND PRIX 
(PC Engine cD) 7 DESERT STRIKE RETURN (Super Famicom) "1 
‘ADDAMS FAMILY TOTHEGULF (Megadive) 7  FIHEROMD(Megadiive) 9 
(Super Nintendo US) "1 DESERT STRIKE FACEBALL 2000 
‘ADVENTURE ISLAND Il t (Guper Nintendo US) (Super Nintendo US) 
(Nintendo) "1 fl DEVIL CRASH (Megadrive) FACTORY PANIC 
ADVENTURE ISLAND DEVILISH (Game Gear) (Game Gear) 
INTHE PACIFIC (Nintendo) 16 FAERY TALE ADVENTURE 
ADVENTURE ISLAND 1. (Megadrive) 
(Game Boy) 8 i FANTASIA (Megadrive) 





CONSOLES + 176 





SS 





FANTASY ZONE (Game Gear) 1 
FATALFURY2(NeoGeo) 18 


J FATALFURY (NeoGeo) 7 
Bf FATAL FURY 


(Super Famicom) 7 
FATAL REWIND (Megadrive) 4 
FEUXLECHAT (Game Boy) 22 
FEUXTHE CAT (Nintendo) 19 


FIGHTING MASTERS 

(egadtve) 5 
FINAL FIGHT2 

(Sepe¢ Famicom) 2 


FNALFIGHT (Mega CD) 18 
FINAL FIGHT (Nintendo) 12 
FINAL MATCH TENNIS 

(PCEngine) 0 
FINALSOLDIER (PC Engine) 1 
FIREFIGHTER (Game Boy) 21 
FIREMUSTANG (Megadhive) 2 
FLASHBACK (Megadrive) 18 
FUNTSTONES (Nintendo) 13 


FUNTSTONES (Sega) 7 
FOOTBALL FRENZY 

(Neo Geo) 8 
FOOTBALL INTERNATIONAL 
(Game Boy) 10 
FORGOTTEN WORLDS 
(PCEngine CO) 9 
FORGOTTEN WORLDS (Sega) 1 
FORMATION SOCCER 

(Soper Famicom) 4 
FORTIFIED ZONE 

(Game Boy) 5 
FOURPLAYER'S TENNIS 
(Nitendo) "1 
G-LOCAIR BATTLE 

(Wegadive) 19 
GLOC (Game Gear) 0 
G1OC (Sega) 5 
G.F. KO BOXING 

(Game Gear) 16 
GALAGAS' (Game Gear) 4 
GALAHAD (Megadrive) 13 


GALAXY 5000 (Nintendo) 3 
GALAXY FORCE 2 (Megadrive) 3 
GALAXY FORCE (Sega) 0 


GARGOYLE'S QUEST2 
(Nintendo) 2 
GARGOYLE'S QUEST 

(Game Boy) 0 
GATE OF THUNDER 

(PCEngine) cD 8 


GAUNTLET Il (Game Boy) 7 
GEAR STADIUM (Game Gear) 3 
GGSHINOBI (Game Gear) 0 
GHOST PILOTS (Neo Geo) 


GHOSTBUSTERS2 

(Game Boy) 4 
GHOSTBUSTERS2 (Nintendo) 9 
GLOBAL GLADIATORS 
(Megadrive) 18 
GOAL (Nintendo) 2 
GODS (Megadrive) 18 
GODZILLA MONSTER 

OF MONSTERS (Nintendo) 10 
GOEMON GANBARRE 

(Super Famicom) 1 
GOKURAKU CHUKA TAISEN 
(PCEngine) 

GOLDEN AXE II (Megadrive) 4 
GOLDEN FIGHTER 

(Super Famicom) 4 
GOLF (Game Boy) 0 
GPX CYBER FORMULA 

(Super Famicom) 9 


GRADIUS (PC Engine) 
GRANADA (Megadrive) 
GRANDSLAM TENNIS 
(Megadrive) 
GREENDOG (Megadrive 
GREMLINS2 (Game Boy) 
GRIFFIN (Game Gear) 
GUN FORCE 
(Super Famicom) 
GYNOUG (Megadrive) 
JARO BALL Ill (Megadtive) 
HARD DRIVIN (Lynx) 
HARD DRIVIN' (Megadtive) 
HAT TRICK HERO 
(Super Famicom) 
HAWEK F-123 (PC Engine) 
HEAVY NOVA (Megadrive) 
HEAVY WEIGHT CHAMP 
(Game Gear) 


5 


15 


19 


7 


HERO OF TONMA LEGENDIES 


(PC Engine) 
HIT THE ICE (PC Engine) 
HOCKEY (Lynx) 
HOME ALONE 2 
(Super Nintendo US) 
HOME ALONE (Game Boy) 
HOME ALONE (Megadrive) 
HOME ALONE 
(Super Nintendo US) 
HOOK (Nintendo) 
HOOK (Super Famicom) 
HUDSON HAWK (Game Boy) 
HUMAN SPORTS FESTIVAL 
(PC Engine CO) 
HUNT FOR RED OCTOBER 
(Game Boy) 

HUNT FOR RED OCTOBER 
(Nintendo) 

HYDRA (Lynx) 

HYPER BASEBALL 92 
(Game Gear) 

HYPER ZONE 
(Super Famicom) 

IKARI NO YOSAI 

(Super Famicom) 

IMAGE FIGHT2 

(PC Engine CO) 

IMMORTAL (Megadrive) 
IMPERIUM 

(Super Nintendo US) 
INDIANA JONES AND THE 
LAST CRUSADE (Megadrive) 


0 
3 
13 


15 


12 
7 


19 


18 
4 


7 


7 


INDIANA JONES (Game Gear)16 


ISHIDO (Lynx) 
ISOLATED WARRIOR 
(Nintendo) 

JAMES BOND JR 
(Super Nintendo US) 


4 


15 


JERRY BOY (Super Famicom) 3 


JEWEL MASTER (Megadrive) 
JIM POWER (PCEngine CD) 


2 
a 


JIMMY CONNORS PRO TENNIS 


TOUR (Super Nintendo) 
JIMMY CONNORS 
(Game Boy) 

JIMMY CONNORS: 
(Nintendo) 


16 


2 


2 


JOE & MAC (Super Famicom) 4 


JOE AND MAC (Gamié Boy) 


2 


JOE MONTANAS (Megadrive) 15 


JOE MONTANA FOOTBALL 
(Game Gear) 


8 


JOE MONTANA Il (Megadrive). 5 
JOHN MADDEN FOOTBALL '92 


(Megadrive) 


7, 


JORDAN VS BIRD 
(Game Boy) 12 
JORDAN VS BIRD 
(Megadrive) 
JUNGLE STRIKE (Megadrive) 
JUNKER'S HIGH (Megadrive) 
ABUKI QUANTUM FIGHTER 
(Nintendo) 2 
KICKLE CUBICLE (Nintendo) 4 
KID CHAMELEON (Megadrive) 6 
KID ICARUS (Game Boy) 11 
KIKIKATAI (Super Famicom) 15 
KING OF THE MONSTERS 
(Megadrive) 
KING OF THE MONSTERS 
(Neo Geo) 2 
KING OF THE 200 (Game Boy)! 
KING'S BOUNTY (Megadrive) 1 


KIRBY'S DREAM LAND 

(Game Boy) 7 
KLAX (Lynx) 0 
KLAX (Megadrive) 4 
KLAX (Sega) 


"1 
KNIGHT QUEST (Game Boy) 3 
KONAMI HYPER SOCCER 


(Nintendo) 10 
KONAMIC GOLF (Game Boy) 4 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
(Megadrive) 12 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
(Super Nintendo US) 12 
KUNG FOOD (Lynx) 12 
KUNGFU MASTER 

(Game Boy) 3 
KUNIO'S SOCCER 

(PC Engine CD) 6 
AGOON (Super Nintendo US) 9 
LASER GHOST (Sega) 5] 
LAST FIGHTERS TWIN | 
(Super Famicom) 7 
LAST RESORT (NeoGeo) 10 
LEADER BOARD GOLF 

(Game Gear) 5 
LEAGUE BOWLING (Neo Geo) 0 
LEGEND OF SUCCESSFUL 

JOE (Neo Geo) 3} 
LEGEND OF ZELDA 

(Super Famicom) 5 


LEMMINGS (Game Boy) 18 | 
LEMMINGS (Game Gear) 17 


LEMMINGS (Lynx) 2 
LEMMINGS (Megadrive) 5 | 
LEMMINGS (Nintendo) 6 
LEMMINGS (PC Engine CD) 17 | 
LEMMINGS (Sega) 7 
LEMMINGS (Super Famicom) 6 
LETHAL WEAPON | 
(Super Nintendo) 18 
LHX ATTACK CHOPPER 
(Megadeive) 8 
LINE OF FIRE (Sega) 5 
LIQUID KID (PC Engine) 7 
LITTLE NEMO DREAM MASTER 
(Nintendo) 10 


LOONEY TUNES (Game Boy) 16 
LOST VIKINGS 





(Super Nintendo) 2 
LOTUS TURBO CHALLENGE 

(Megadtive) 6 
LOW-GMAN (Nintendo) 5 
LUCKY DIME CAPER: 4 
LUNAR POOL (Nintendo) 11 
LYNX CASINO (Lynx) "1 

|AGIC SWORD 
(Super Famicom) 9 





MAGICAL CHASE (PC Engine) 5 
MAGICAL TARURUTO 
(Megadrive) 10 
MAGICIAN LORD (Neo Geo) 0 
MANIAC MANSION (Nintendo) 5 
MARBLE MADNESS 

(Game Boy) 7 
MARBLE MADNESS 
(Game Gear) 12 
MARBLE MADNESS 
(Megadrive) 10 
MARBLE MADNESS (Nintendo) 3 
MARBLE MADNESS (Sega) 11 
MARCHEN MAZE (PC Engine) 0 
MARIO & YOSHI (Game Boy) 17 
MARIO & YOSHI (Nintendo) 17 
MARIO LEMIEUX ICE HOCKEY 





(Megadrive) 6 
MARVEL LAND (Megadrive) 1 
MASTER OF DARKNESS 

(Sega) 7 
MASTER OF WEAPON 
(Megadrive) 4 


MAU RENVJISI (Megadrive) 3 
MAZIN SAGA (Megadrive) 22 
MEGALOMANIA (Megadrive) 18 


MEGAMAN2 (Nintendo) 0 
MERCS (Megadrive) 3 
MERCS (Sega) 4 


MESOPOTAMIA (PC Engine) 4 
METAL JACK (Super Famicom)13 
METAL STOKER (PC Engine) 1 


MICKEY & DONALD 
(Megadrive) 15 
MICKEY Il (Sega) 7 
MICKEY MOUSE 2 





Gear) 2 


MICKEY MOUSE (Game Boy) 13 
MICKEY MOUSE (Game Gear) 0 
MICRO MACHINES (Nintendo) 12 





MIDNIGHT RESISTANCE 
(Megadrive) 0 
MIGHT AND MAGIC 

legadrive) 1 
MISSION: IMPOSSIBLE 
(Nintendo) 
MOONWALKER (Sega) «0 
MS PACMAN (Sega) 13 


MUHAMMAD ALI HEAVY 
WEIGHT BOXING (Megachive) 19 
MUSYA (Super Famicom) 8 
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 
(Megadrive) 19 
MUTATION NATION 
(Neo Geo) 

JASCAR (Game Boy) 
NAVY SEALS (Nintendo) 
NEMESIS Il (Game Boy) 
NES OPEN (Nintendo) 
NEUTOPIA II (PC Engine) 
NEW ADVENTURE ISLAND 


(PC Engine CO) 12 
NEW ZEALAND STORY 
(Sega) 16 


NEXAR(PCEngineCD) 18 
NFL FOOTBALL (Game Boy) 15 


NFLFOOTBALL (Lym) 16 
NHLPA HOCKEY °93 

(Megadrive) 14 
NINJA COMMANDO (Néo) 11 
NINJA GAIDEN (Lynx) 2 
NINJAGAIDEN (Mega CD) 17 
NINJAGAIDEN (Sega) 12 


NINJA WARRIORS (Mega CD)17 


NORTH AND SOUTH 
(Nintendo) 5 


FF ROAD (Megadrive) 10 


OLYMPIC GOLD (Game Gear) 11 
OLYMPIC GOLD (Megadrive) 10 
OLYMPIC GOLD (Sega) 10 
OTHELLO (Game Boy) 6 
QUT RUN EUROPA (Sega) 5 
OUTRUN (GameGeat) 6 


OUT RUN (Megadrive) 1 
OUTLANDER (Megadrive) 18 
OUTRUN EUROPA 

(Game Gear) 16 
OVER HAULED MAN3 
(PCEngine) 8 


OZUMO (Super Famicom) 16 


rAC-MAN (Game Boy) 10 | 


PAC-MANIA (Sega) 0 
PANG (Game Boy) 2 
PAPERBOY? (Nintendo) 13 
PAPERBOY (Lynx) 0 


PAPERBOY (Megadrive) 7 
PARASOL STARS (PC Engine) 0 
PARODIUS DA 


(Super Famicom) 10 
PARODIUS (GameBoy) 18 
PARODIUS (PC Engine) 8 
PC DENJIN KID3 (PC Engine) 16 
PC KID2 (PC Engine) 1 
PENGO (Game Gear) 5 
PGA TOUR GOLF Il 

(Megadrive) 19 
PGA TOUR GOLF 

(Super Nintendo) 19 
PHALANX (Super Famicom) 12 
PHANTASY STARS (Megacrive)2 
PHELIOS (Megadrive) 10 
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PILOTWINGS (Super Famicom) 0 
PINBALL JAM (Lynx) 
PIT-FIGHTER (Megadrive) 
PIT-FIGHTER (Sega) 

POPN MAGIC (Megadrive) 
POP'N TWIN BEE 

(Super Famicom) 

POPILS (Game Gear) 
POPULOUS (Nintendo) 
POPULOUS (Sega) 

POPULOUS (Super Famicom) 3 
POWER BLADE (Nintendo) 4 
POWER ELEVEN (PC Engine) 1 
POWERFACTOR(Lyns) 19 
POWER GATE (PC Engine) 2 
POWER LEAGUE (PC Engine) 2 
POWERMONGER (Megadhive)17 
PREDATOR2 (Megadrive) 16 
PRINCE OF PERSIA 

(Game Boy) a 
PRINCE OF PERSIA 


PRINCE OF PERSIA (PCROM) 5 
PRINCE OF PERSIA (Sega) 12 
PRINCE OF PERSIA 

(Super Famicom) 7 
PRINCE VALIANT (Game Boy)16 
PRO FOOTBALL 

(Super Famicom) 7 
PRO SOCCER (Super Famicom}3 
PROBOTECTOR2 (Nintendo) 18 
PROBOTECTOR (Nintendo) 0 
PSYCHIC STORM 

(PC Engine CD) 7 
PSYCHIC WORLD A 
(Game Gear) 0 
PSYCHO DREAM | 

(Super Famicom) 6 
PSYCHO FOX (Sega) 2 
PUSH OVER (Super Nintendo) 18 
PUTT AND PUTTER 

(Game Gear) 5 
Q'BERTS 

(Super Nintendo US) 16 
Q-BERT (Game Boy) 8 
Xx (Lynx) 10 
QUACKSHOT (Megadrive) 4 
R-TYPE2 (Game Boy) 8 
R.TYPE (PC Engine) 5 
RPM. RACING 

(Super Famicom) 9 
RITYPE (Game Boy) 1 
RACING SPIRIT (PC Engine) 1 
RADAR MISSION (Game Boy) 1 
RAGUY (Neo Geo) 2 
RAIDEN DENSETSU 

(Super Famicom) 3 
RAIDEN TRAD (Megadrive) 1 
RAIDEN (PC Engine) 5 
RAINBOW ISLANDS 

(Master System) a 


RAY X AMBER 2 (PC Engine) 1 


CONSOLES + 178 


RAY XAMBER 3 
(PCEngine, PCEngineCD) 13 
RESCUE OF PRINCESS 
BLOBETTE (Game Boy) 6 
RESCUE RANGERS (Nintendo)7 
REVENGE OF THE GATOR, 
PINBALL (Game Boy) 0 
RINGS OF POWER (Megadtive)7 
RISKY WOODS (Megadtive) 17 
ROAD BLASTER (Mega CO) 17 
ROAD RASH Il (Megadrive) 17 
ROAD RASH (Megadrive) 2 
ROAD RUNNER 

(Super Famicom) 16 
ROBOARMY (NeoGeo) 7 
ROBO-SQUASH (Lyx) 0 
ROBOCOD (Megadive) 5 
ROBOCOP 2 (Nintendo) 13 
ROBOCOP 3 (Super Nintendo) 15 
ROBOCOP (GameBoy) 0 
ROBOTRON 2084 (Lyx) «6 
ROCKETEER (Super Famicom) 9 
ROLLING THUNDER2 
(Megactivejaponaise) == 5 
ROLO TO THE RESCUE 
(Megadrive) 8 
-RUNARK (Megadrive) 4 
RUNNING BATTLE (Sega) 6 
RUSHING BEAT NOUVELLE 
\VERSION (Super Famicom) 
RUSHING BEAT 

(Super Famicom) 

RYGAR (Lyn) 

S.T.UNN. RUNNER (Lyn) 
SAGAIA (Sega) 
SALAMANDER (PC Engine) 
SCRAPYARD DOG (Lym) 
‘SEGA CHESS (Sega) 
'SENGOKU (Neo Geo) 
‘SHADOW DANCER (Sega) 
‘SHADOW OF THE BEAST2 
(Megacive) 
‘SHADOW OF THE BEAST 


um 
‘SHADOW OF THE BEAST 
(Megadrive) 

SHADOW OF THE BEAST 


(PC Engine CD) 

SHADOW OF THE BEAST 
(Sega) . 

‘SHADOW WARRIOR 
(Megadrive) 

SHADOW WARRIORS 

(Game Boy) 2 
‘SHADOWGATE (Nintendo) 
‘SHANGHAI (Lynx) t) 
‘SHERLOCK HOLMES (PCROM)S 
SHINING FORCE (Megachive) 24 
SHINING IN THE DARKNESS 
(Megadrive) 3 
‘SID OF VALIS (Megadrive) 6 
SIDE POCKET (Megadrive) 14 
SILENT SERVICE (Nintendo) 0 
SIMCITY (Super Famicom) 2 
SIMPSONS (Game Boy) 
‘SIMPSONS (Megadrive) 
‘SIMPSONS (Nintendo) 
‘SIMPSONS (Sega) 

SKIN'S GAME 

(Super Nintendo US) 

‘SKWEEK (PC Engine) 

SKY MISSION 

(Super Famicom) 

SLIDER (Game Gear) 

‘SLIME WORLD (Lynx) 


‘SUPER MARIOLAND 

(Game Boy) 0 
‘SUPER MONACO GP I 

(Game Gear) 4 
‘SUPER MONACO GP II 
(Megadrive) 2 
‘SUPER MONACO GP II (Sega)1t 
‘SUPER OFF ROAD 

(Game Gear) 7 
SUPER OFF ROAD (Nintendo) 0 
SUPER OFF ROAD 

(Super Nintendo US) 8 
SUPER PANG 

(Super Famicom) 

‘SUPER PROBOTECTOR 
ALIEN REBELS (Nintendo) 
SUPER RC. PRO-AM 

{Game Boy) 

SUPER RTYPE 

(Super Famicom) 

‘SUPER RAIDEN 

{PC Engine CD) 

‘SUPER SIDE KICK (Neo Geo) 18 
SUPER SKWEEK (Lym) 8 
‘SUPER STAR WARS 

(Super Famicom) 5 
SUPER SWIV (Super Famicom) 16 
SUPER TENNIS 

(Super Famicom) 2 
SUPER TETRIS 

(Super Famicom) 6 
‘SUPER TURRICAN (Nintendo) 15 
SUPER VALIS (Super Famicom)7 


‘SUPREME COURT 
BASKETBALL (Megadtve) 11 
SWITCHBLADE Il(Lyrx) 16 
-SYVALION (Super Famicom) 13 
TATLCUP ate) 
TALESPIN (Game Gear) 
TALESPIN (Megadrive) 
TALESPIN (Nintendo) 
‘TALMIT'S ADVENTURE 


(Megadrive) 

‘TATAKAE GENSHI JIN 2 
(Super Famicom) 6 
TATSUJIN (PC Engine CD) 14 
TAZMANIA (Megadtive) 11 
TAZMANIA (Game Gear) Ww 
‘TAZMANIA (Sega) 7 
‘TECMO BOWL (Game Boy) 4 
TEENAGE MUTANT 
HEROTURTLES (Nintendo) 8 
TEENAGE MUTANT 

NINJA TURTLES (Game Boy) 0 
TERMINATOR I 
JUDGMENT DAY (Game Boy) 7 
TERMINATOR I 
JUDGMENT DAY (Nintendo) 7 
TERMINATOR (Megadrive) 11 
‘TERMINATOR (Sega) 1 
TERMINATOR 

(Super Nintendo US) 2 
‘TERRA CRESTA II (PC Engine)17 
TERRAFORMING 

(PC Engine CD) 

TEST DRIVE THE DUEL 
(Megadrive) 9 
‘THE BLUES BROTHERS 
(Game Boy) 19 
THE BLUES BROTHERS 
(Nintendo) 16 
THE BLUES BROTHERS 
(Super Famicom) 8 
THE COOL SPOT ADVENTURE 
(Game Boy) 19 
‘THE FLINSTONES (Megadtive)22 
THEMIRACLE (Nintendo) 15 
THRASH RALLY (NeoGeo) 6 
THUNDER FORCES 
(Megadrive) 0 
THUNDER FORCE¢ 
(Megadrive) a) 
THUNDER FOX (Megadrive) 1 
‘THUNDER SPIRIT 

(Super Famicom) 4 
THUNDER STORM FX 
(Megadrive) 2 
TIME CRUISE Il (PC Engine) 5 
TINY TOON ADVENTURES 
(Nintendo) 2 
TINY TOON (Megadrive) 19 
‘TINY TOON (Super Famicom) 16 
TIP OFF (Game Boy) 19 
TKO BOXING 

(Super Ninendo US) 

TMNT TURTLES IN TIME 
(Super Famicom) 

‘TMNT (Megadrive) 
TOILET KIDS (PC Engine) 
TOK! (Lynx) 

TOK! (Megadrive) 

‘TOM & JERRY (Game Gear) 
‘TOM & JERRY (Sega) 

TOP GUN THE SECOND 
MISSION (Nintendo) 4 
TOP RACER (Super Famicom) 9 
TOTALLY RAD (Nintendo) 9 
TRACK MEET (GameBoy) 13 


TRACKN FIELD (Game Boy) 19 
TRAX (Game Boy) it 


‘TURTLES Il BACK FROM THE 
SEWERS (Game Boy) 

TV SPORTS BASKETBALL 

(PC Engine) 2 
TVSPORTS HOCKEY 
(PCEngin) 2 
TWINBEE (PCEngine) = 7 
TWISTED FLIPPER 

(Megactive) 8 
ULTIMATE CHESS CHALLENGE 
(ym 

UNDEADLINE (Megadtive) 
UNIVERSAL SOLDIER 

(Game Boy) 


VALIS (PC Engine CD) 

VALKEN (Super Famicom) 
VAMPIRE MASTER 

OF DARKNESS (Game Gear) 21 
VAPOR TRAIL (Megadrive) 2 
\VERYTEX (Megadrive) 0 
VICKING CHILD (Lym) 8 
VIEWPOINT (NeoGeo) 18 
WAGA.LAND (Game Gear) 2 
WANI WANI WORLD 
(Megadrive) 7 
WARBIROS (Lynx) 1 
WARRIOR OF ROME It 
(Megadrive) 12 
WARRIORS OF THE ETERNAL 
‘SUN (Megadrive) 14 
WARSONG (Megadrive) 8 
WHERE IN THE WORLD IS CAR- 
MEN SAN DIEGO? 

(Megadrive) 6 
WHERE IN TIME IS CARMEN 
SANDIEGO (Megadrive) 10 
WIMBLEDON 2 (Sega) 2 
WIMBLEDON (Game Gear) 
WIMBLEDON (Sega) 
WINDS OF THUNDER 

(PC Engine CD) 

WING COMMANDER 

(Super Nintendo US) 

WINTER CHALLENGE = T 
GAMES (Megadrive) 7 
WONDER DOG (Mega CD) 15 
WONDERROY Ill (Game Geat) 9 
WONDERBOY V (Megadrive) 3 
WONDERBOY (Game Gear) 0 
WOODY POP (Game Gear) 5 
WORLD CHAMPION 

(Super Famicom) g 
WORLD HEROES II 

(Neo Geo) a4 
WORLD HEROES (Neo Geo) 14 
WORLD JOCKEY 


{PC Engine) 3 
WRESTLING II(PC Engine) 3 
WWF SUPERSTARS 

(Game Boy) "1 
JCHEN (Megadtive) a 
XARDION (Super Famicom) 7 
XENOPHOBE (Lynx) 4 
XYBOTS (Lynx) 

‘ZERO WING (PC Engine CD) 








Le colis Micro Kid’ 
Pin's, tee shirt, K7 276k 


Pin's, tee shirt, CD 266! 
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Bon de commande du colis MICRO KID'S K7 au prix de 219 F (plus 17 F de frais de port) 
colis MICRO KID'S CD au prix de 249 F (plus 17 F de frais de port) 
A retourner a : «La boutique MICRO KID'S» 30, rue Eugéne Carriére 75018 PARIS 
ACCOMPAGNE D'UN CHEQUE LIBELLE A L'ORDRE DE : «La boutique MICRO KID'S» 






TEE-SHIRT ;Taille (M, L et XL, ou de 8 a 14 ans) : F 
Coloris (gris chiné, blanc, noir) : .............- Logo de couleur mauve ou vert :..............-. 
Signature des parents : 
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VENTES 


MEGADRIVE 


Ws 35 jx MO et SFC. David FEGER. Tél. (16- 
1) 47:95.00.36 (ap. 17 8 19h). 


Vs MO + 6 jx + man. + 1 arcade Power Stick 
the px: 2000 F. Michel JOURDAN, impasse du 
Valaurie, 30200 St-Nazaire, Tél, : 66.69.38.52 


Vds MO + 8 x + Pads + Pro px: 2000 F 6S + 
Gear + 8 x px: 1000F. Caius Max VON 
KNORRING, 1, rue de Narbonne, 75007 Paris. 
ToL: (16-1) 45.44.56.28 


Vds MDFra + 7 jx: Street of Rage 2 Ea, Hockek 
Mand D. px: 2000 F. José PERROD, rue des 
‘Sfontaines, 39570 Publy. Tél, : 84.48.38.33, 


Vs MO + 6 jx + 2 man. Méga Fire + joy Python 
3 px: 1400. Stéphane HILLION, 2, rue des 
Froids Vents, 7280 Othis. Tel: (16- 
1) 60.03.16.12 


Vds MO + § x +1 man, (Soni, Ghouls'n Ghosts, 
Mores). Jérémy LOUBERE, 48, rue Louis Blanc, 
75010 Paris, Tel. : (16-1) 40.37,73.50 


\ds jx MO : Taz-Mania, Golden Axe |, Shinobi ete 
x mini: 250. Julien LAGARDE, Cité Paese 
Novo, bAt.LA, appt.112, 20600 Bastia. 
Tél :95.30.59,00 


\Vds MO Fran, tbe 750 F + 7 jx de 150 8 250. 
Damien CATALA, Le Bout de ta Rivitre, 32600 
Lisle Jourdain. Tél :62.07,18,73 


‘ds jx MO (Team USA, F1 GP, Cadash etc.) Alain 
DUVAQUIER, 66 bis, av. Etienne Billiéres, 31300 
Toulouse. Tél. :61.59.88.72 


‘ds jx MO (T2, Olympic Gold Desert Strike etc) px 
250. Philippe MARCHAL, 80, bd Voltaire, 
192600 Asnitres, Tél, : (16-1) 47.33.14.56 


Vos MO + 3 jx + 2-man. + adapt. Jap. px 
700 F, vas 10 x px: 150 8 230 F le jou. Alexis 
BERNARD, 43, av. Hoche, 78470 St-Rémy-tes- 
Chevreuse. Tél. : (16-1) 3047.17.32 (ap. 19 h). 


Vds MD 4+ 2 pads + 10 jx (Sonic 2; 
x: 2.500 F. Benjamin LAUGEL, 12, 
oy, 7511 








ds jx MD : Sonic 2 + Allen 3+ Thunder F. 4 
250 F. Vincent COCHET, 19, rue Profond, 33600 
Pessac. Tél. : §6.07.37.02 


Vds MO (Jap.) + PS 2 + 2 Man, (1 Pro.) & 700 F. 
Shijio HUANG, 39, bd de Strasbourg, 75010 
Paris, Tél. : (16-1) 42.46.63.79 (ap. 19h), 


Vés MD + 6 x + 1 Joypad ina rouge. px 
1000 F. Olivier SOBREIRO, 13, rue de la Pou- 
plerae, 91160 Longjumeau, Tél. :(16- 
1 69.34.98.17 


\Vds jx MD de 200 & 250 : ST of Rage, Sonic, Taz 
Man, RR, Robinson, Vichea TAING, 2, allée de ta 
Tour, 77420 Champs-sur-Mame. Tél. (16 
1) 64.68,30.77 





ds x MO (Sonic 2, Kid Chameleon, Golden Axe 2, 
‘DJ Boy), px de 200 & 350 F. Pierre COLLET, 31, 
fue “Roger Salengro, 59490 Somain, 
To. : 27,86.22.08 


Vds MD + Sonic: 500F ou MD + Sonic + 
‘Spederman px: 600 vds jx. Yann BLAISE, Le 
Condor la Rode, 83000 Toulon. 
‘Tél. : 9436.03.36 


Vids MD + 3 Pad + 4 je px: 1 $00 F vas x MS et 
NES de 100 & 280, Jimmy CHARLEBOIS, 12, 
av. Bolloau, 94500 Champigny. Tél. : (16- 
1) 48,60.06.63, 


ds |x Mégalomania/Turtles HH/Street R2/Chase 
12 300 F pce. Franck BARTOLO, 40, rue Exel- 
‘mans, 78140 Velizy-Villacoublay. Tél. : (16- 
1) 99.46.87.74 (ap. 19). 


Vds MO + 7 )x (the Immortal, Soni, Str. of Rage, 
Populous, ete) px : 1 800 F. Vincent GAUTIER, 9, 
rue de la Favorite, 69005 Lyon. 
Tél. : 72.38,25.42 


Vs Sonic 2, Mickey 2, WW etc 250 F. GG +x + 
loupe px: 1000 F. Christophe ESCOT-SEP, 112, 
‘ue Jean-Jacques Rousseau, 65800 Aureiihan, 
Tél: 62.36.42.77 


‘és jx MD : Alien Storm, Splatterhouse 2, Wonder- 
boys px: 250 pce. Olivier DEUTSCH, 5, rue 
Jules Verne, 57110 Yutz. Tél, : 82.56.08.81 
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Vids MO + 2 man. + adapt. + 7 jx px: 1.700 F. 
‘Alexis BRIARD, 42, rue des 
‘Tel : (18-1) 48.28.50.63 


\Vés jx MD 175 F pce Steet of Rage, Sontc, Z 
‘ier Burner 2. Matthieu CHARBONNIER, 68, rue 
dAdelshoffen, 67300 —_Schiltigheim. 
‘Tél: 88.62.59.66 





\Vds MD tbe + Alen ST + adapt. jx Jap. 895 F val 
1.484 F 4 man, Grat. Jéréme BRIAND, 2, av. 
Ferdinand Henri, 14390 Le Home-Varaville. 
‘Tél. 31.91.05.34 


\Vds Sonic 100 F Alien Storm 150 F Kid Chameleon 
150F. Christophe MAYLAND, 101, bd Henri 
Barbusse, 93230 Romainville. ' Tél. : (16- 
1)48.40.45.21 


We WO 5 b+ sept dep. he ou Sch. oe 
‘Les 7 Ponts, Route 








ds x MO : Quackshot (200 F), Sonic (150 F), Two 
rude D. (200 F). Stéphane DAUCHY, 85, rue de 
Flandre, 75019 Paris. Tél. : (16-1) 40:38.26.41 


Vs MO + 5 x + 2 man. (World of tiusion, T2..) 
tbe, px: 1 500 F. Vincent DELAUNEY, 121, rue 
Charles Pathé, 77173 Chevry-Cossigny, 
Tél. : (16-1) 64.05.64.03, 


Vs MD tbe + 3 jx (Last batie, Phst. i) px 
1000 F. Christophe BUISSET, 49, rue de Keu- 
chatel, 91140 Villebon-sur-Yette, Tél. : (16- 
1) 60.10,74.58 


\Vds 8 x MD 250 F: Ea Hockey, Spiderman, Whip 
Rush, Smgp... Dominique GRENIER, 18 bis, a. 
de Laon, 02200 Soissons. Tél. : 2353.62.28 


Vos jx MO de 50 & 250 (Mickey, Robocod, 
Quackshot..). Guillaume HYRON, 17, place St- 
Maclou, 78200 Mantes-ta-Jolie. Tél. : (16- 
1) 3476.82.39 


ds jx sur MD: 200 F pee, Alien 3, Sp Ball 2, 
2... Fabien DESIGNE, 6, av. du Maine, 28800 
Bonneval. Tél. : 37.47.3369 





Vs MO + 6 je (Desert Stoke, Sonic 1 et 2..) + 
‘man. px: 1 500 F. John GELLON, 39, rue de la 
Noyera, 38090 Villefontaine. Tél. :74.96.35.80 


Ves MO + 3jx-+ 2Joy (1 turbo: 1 000 F vs 3 
(TF4, Quackshot.... Christophe STANISLAWEK, 
19, rue Frédéric Chopin, 58260 La Machine. 
‘Tél, : 86.50.93.09 


(Vas bx MO = Bulls Vs Lakers, Sonic 2, Batman 2 do 
150F & 300F. Vincent DROVILLON, 10, rue 
Vezelay, 75008 Paris. Tél. : (16-1) 40.42.51.22 


Vos x MO et Nes & px intéressants. Julien 
‘COURQUIN, 25, rue Jean Dedron, 44560 Sainte- 
Luce-sur-Dise. Tél. :40.25.64.84 


Vids MD + 7 jx (Hockey 93 Golden Axe 2 Lakers) 
1px: 1.800 F. Gabriel PORIER, 19 bis, rue Jout- 
‘roy, 75017 Paris. Tél: (18-1) 47.66.86.10 


Vs MD + 8 x + 2.man. (Sonic 1,2..) px: 2.000 
§ 2500 F. Alexis LAPERT, 10, rue du Coriot, 
76230 Isneauville, Tél. : 35.61.09.12 


‘Vas Terminator, David Robinson px : 250 F pce. 
Jean-Luc LORENTE, 43340 Saint-Haon. 
ToL :71.08.29.19 


Vs MD + 6 jx + man. + 1 Pro. 2 px: 1:900F 
(onic 2, Stot Rage..). Mikaél VECCHIO, 17, rue 
Lazare Camot, 92140 Clamart. Tol. :(16- 
1) 46.42.9858 


Vos MOF + 8 jx + 2 man. px : 2 000 F ou jx 200 F 
ce, Yves DELBOURG, Font de Razouls, 11190 
Bouisse. Tél. : 68.70.03.79 


Vas jx MO (Sonic 2, Tiny Toon etc.) px 150 & 
200 F. Mickaél GABLE, 20, rue de I'Est, 90000 
Belfort. Tél : 84.22.89.20 


Vs MD + 3 man. + adapt. MS + 16 x + 
‘magazine jx ou éch, ctre S. Nin. + jx + 2 man. 
x: 2 800F. Jean-Frangois MOULIA, 18, rue de 
la Mairie, 78540 Saint-Germain-de-la-Grange. 
ToL : (16-1) 34.89.16.36 


Vids MD + 4 jx, Tazmania, Sonic 1, 2, Phantasy 
Star I the px: 2.000 F. David DHALLU, 57.1, rue 
des Vignes, 78910 Tacoignitres. Tél. :(16- 
1) 34.87.26:32 (ap. 18). 


Vis x MD (Road Rash, Sonic 2, Toe Jam anc Ear 
Test Drive 2 et Batman) 200 & 350. André 
ZATTARA, San Nicolao, Route de Canale i 
Verde, 26230 Corse. Téi : 95.38.88.26 (W.E). 


Vs MD + 2 man. + 3 jx (World of llusion_.) px. 
750 F. Antoine BOUVIER, 54, rue du Quai Mill- 
‘aire, 87100 Limoges. Tél. :65.38.43.17 


Ws MD Jap. + 2x (Sonic 2, Mickey) px: 800 F 
Yann VITASSE, 83, bd Longchamp, 13001 Mar- 








Vos x MD (Sh. Beast, L Cetics, F. Rewind, 
Cyberball 100 8 270 F. Régis SIVA, 41, chemin 
Victor Schoelcher, 78370 Piaisit. Tél: (16- 
1) 3054.65.34 


Vos MD + 27 jx + Menacer px: 2950 F & deb. 
Loic PERRET, 97, av. de Ia Bourdonnais, 75007 
Paris. Tél. : (16-1) 47.05.08.71 


Vis MD + 2 man. + 10 Sonic 2 + 12 + 
Batman Retour + Mickey et Donald etc:) Franck 
CHAUMARD, 110, rue Ste-Anne, appt. 26, bat. 
Le Niverolie», 73500 Modan. 
Tél. : 79.05.25.07 


Ves MD + 6 x + man. infra. px: 1 800F. 


\Vds ou én. MO de 150 & 200 F (Sonic I, Mickey, 
Kid Chaméiéon). Géraud BLANC, Le Martinet, 
15300 Murat, Tél, : 41.20.01.02 


\Vds pc MD tbe px: 250 F Max : Quackitiery Tale, 
‘YS 3, Phelios. Marie-Morgane VILAUD-SCHNEE, 
6, rue de Poissy, 78130 Les Mureaux. 
Tal : (16-1) 34,74.59.16 


ds sur MO Fra, Sonic et Werld of llusion 280 F, 
Last Battle 100F ou le tout 640F. Cyrille 
D'HAEYER, 12, rue des Prés de Guigneveaux, 
‘T7720 Mormant. Tél. : (16-1) 6406.96.99 


Vids je MO de 250 & 300 F: Sonic 2 Street of Rage 
2. ec. Grigory BOUILLAC, 18 cours. Loos 
Bianc, 83500 Seyne-sur-Mer. 
Tat 34.0489.9 (op. 18h 


Vis MO + Méga CO + 3 x CD + 3 jx (GP II Quack 
Shot M & Donaid) + 2 man. sans ff 3.000 F. 





\Vds cable pour brancher MO sur moni. CPC px 
100 F. David CARL, 4, rue d'Edimbourg, 91250 
Saint-Germain-les-Corbeil. Tél: (16- 
1) 68.89.14.33 


Ves jx MD Road Rash 2 Pit Fighter 250 pce. Alain 
WONG, 307, rue St-Jacques, 75005 Paris. 
Tél. : (16-1) 43.28.44.42 


Vids jx MD : Roadrash 2. J. Madden 92, Tea USA, 
Basketball jx S. N. Jofirey DORNIC, 16, rue des 
Droits de I'Homme, 51000 Chalons-sur-Marne, 
Tél. : 26.65.30.71 


Vos MO + 2 man. + Sonic + Street of Rage ss 
(ar. x 900 F. Christophe TORKI, 4, rue Louise 
Lesieur, 94700 Maisons-Aliort.' Tél, :(16- 
1) 43.96.01.62 


ds MD + Sonic px: 500 F, Sonic 2, Streets of 
Rage 2, NHL PA 93 px : 250 F. Karel ROYNETTE. 
‘Tol. : 30.57.9697 


‘Vas jx Terminator, Street of Rage, Sonic, Shinobi, 
‘Sirider, Eswat Last Battie px: 150 2 200 
Jérémy MOPIN, 24, rue de Tanger, 75019 Paris. 
‘Tél: (16-1) 40.05.98.60 


Yds jx MD Sonic: 100 F, Golden Axe 2, 200F 
Immortal: 250 etc. Stéphane LOUBET, 10, 
allée des Peupliors, Monbalion 2, 33600 Pes- 
sac. Tél : 56.36.85.68 


Vos MD + man. turbo + Street of Rage 1.2 px 
800 F. Laurent GRAN, 18, av. Charcot, 34240 
Lamatou-tes-Bains. Tél. : 67.95.75.50 





Vs MD + 2 man. + 8 jx tbe px: 1 800. 
Fredric BENGACHORENA, 4, av. e TEurope, 
31600 Muret. Tél, :61.51.51.84 


Vés MD Fra. + 1 man. + 7 jx: Sonic, Greendog, 
Spiderman ec. Olivier DELISSNYDER, 13, av: 
Léon Marchand, 94320 Thiais. Tél. :(16- 
1) 48.5243.55 


Vas MD + 12 x + 7 mans px: 2900F vis 
Néo-Géo + man. + jx px: 1 990 F. Khalil MOU- 
BAYED, 179, rue de la Pompe, 75016 Paris. 
Tel: (16-1) 47.27.41.43 


‘Vos Quackshot, Monaco GP = 250 F Altered Beast 
150 F, Might and Magic 3 (Réles) : 350 F (680 F 
neuf). Julien CHEVIGNON, 11 8, rue Pasteur, 
69410 Champagne ‘au Mont d'Or. 
‘Tél: 7847.53.45 


ds jx MD: Mystic Defender, Boxing, Ghouls'n 
Gow, Evander Hoyts de 150 8 250F 

Denis HERMANN, 45, rue des Saules, 75018 
Paris. Tél: (16-1) 4254.50.57 


‘Vs MD : 500 F vas jx: Sonic: 300 F the W. of 
Musion: 200F. S. Thunder B.: 120F ens 
000 F. Bemard VINSON, 25, re des 3 Glo- 
rieuses, 42000 St-Etienne. Tél. : 77.74.5412 
(ap. 18h). 


‘Vas jx MD : DJ Noy 200 F Castle of sion 250 F 
‘Wonderboy in Monster World 200 F. Eric BOUR- 
GUIGNON, 15, rue Charles Gonneau, 77140 
Nemours. Tél. : (16-1) 64.28.42.05 


Vos MD + 2 Pads + adapt. MS + 4 )x (Sonic, 
‘Street of Rage etc.) px: 2 000 F (ss gar). Bastien 
FRANCHI, 12, av. du Général Monsabert, 13820 
Ensues-la-Redonne. Tél. : 42.44 84.63 


\Vés jx MO : Mystic, Valis 3, Alisia, Sonic : 200 F. 
Undead (Jap.), Robocop, Kid Cam, Gyncug. J 
‘250F. Jean-Marc CHETRIT, 22, rue des 
Arémes, 91700 Villiers-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 60.16.47.11 


Vas MD + 2 jx (Sonic 2, James Buster Dougias 
Boxing) + 2 joypads. ox: 7 200. Charles MAR- 
TIM, 28, rue du Docteur Lamaze, 76600 Le 
Havre. Tél, : 35.47.36.56 


Vs MD + 2 man. + 13 j (Sonic 2, Spiderman, 
Roso-Rusn, Taz-Mania eto) px: 3 200 F & oéb 
Yoann CHARPIOT, $1, promenade Herman Ré- 
ier, 93460 Gournay-sur-Marme. Tél: (16- 
1) 43045083 


Vas éch. 17 jx MO : Fatal Fury, Tinytoons, Flash- 
‘back, Spatter House 3. Antoine LEFEVRE, 10, les 
Clairiéres Brune, $5000 Cergy. Tél. :(16- 
1) 3031.00.70 


ds MO +. 6 Sank 1,2, Obie, Team USA, 
last Battie, Altered: 2500F. | Guillaume 
MANCHE, 7, rue des Hauts du Val, 25800 
Valdahon, Tél. : 81.56.22.10 


Ves ou éch, jx MD Where in Time is Carmen 
Sandiego px: 200 F Moonwalker 180 F. Arnaud 
‘SANCHEZ, La Cabane A Virac, 81640 Mones- 
ties, Tél. : 63.56.14.16 
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ID + 5 jx + 1 man. + bolle de rangt px 
1500 F. David VARLET, Chemin du Mas du 
juge, 30300 Beaucaire, Te, :66:59.00.38 


ds MOF + adapt Jap. + 2 man. (1 Pro 1) + 10x 
(P53, 5 of, 5 Taright, M & M) val: 6 000 F, px 
2.800F. Charles LABONNELIE, 20, square 
Chauré, 75020 Paris. Tél: (16-1) 43:61.03.34 


‘Ves MD + 6 px (James Pond, Ghouls'n Ghosts, 
etc) px: 1800F. Martin JOUSSET, 12, rue 
Marchand, 91100 Corbeil-Essonnes. Tél, : (16- 
1) 6088.96.44 


Vids MD F. + adapt. Jap. + § jx px & déb. Jullen 
BEZIER, La Thébauditre, 44980 Ste-Luce-sur- 
Loire. Tél, : 40.25.87.82 


‘Vos et éch. x MD Lemmings, James Pond. Pierre 
FALCHIER, 11, rue du Dossen, 29670 Penze 
Taule. Tél, : 98,67.19.11 (soir). 


\¥ds sur MD : Fantasia, Mickey, Spide-Man Mi 
{yc delencer Terminator, Chuck Roch px: 100 & 
‘250 F. Mathieu GALLAY, Mancy-Poisoux, 88130 
Guegigny. Tél. : 86.60.01.83 


Vas MO + 2 jx: Jaes Pond 2 + Fantasia: 950 F 
‘oy le jeu 200. Alban STEIGER, 31, rue de la 
Paroisse, 78000 Versailles. Tél. : (16- 
1)39.51.87.38 











os MD 1 joys + 4 jx: Thunder Force W, Shinobi, 
Sonic ll, Fantasia, val: 2460 F px: 1 000. 
Jérémy RUMERIO, 9, Cité des Jardins, 31250 
LOurmette Nord, 31250 ‘Revel. 
Tel, : 61.83.36.83 


Vas MD + 2 man. + x (Sonic 2, Quack Shot, W. 
of ius.) Benjamin ROCHIAS, 57, rte de Tou- 
louse, 33400 Talence. Tél. : 56.80.2855. 


ds Populous 245 F et sur GB Duck Tales 185 F. 
‘Manvel DESTUR, 32, rue Jean Mermoz, 59880 
‘St Saulve. Tél, 27.33.4349, 





Vids MD + 2 man, + 135 jx: 2500 F & déb, ov 
éch. ctre NG + 2 jx Amaud SANCHEZ, La 
Gabane 4 Virac, 81640 Monestie. 
Tel. : 63.56.1416. 


Vs MD + man, + 5 x (Jordan + European... 
Px: 1 100. Grégory MOY, 1, rue des Champe- 
ois, $3800 Epinay-sur-Seine. Tél. : (16- 
48.41.3527. 


Vos MO + 2 man. + 4 jx (Road Rash, Sonic 
L005, Than THOU, 26, rae ager, Deni, 
93600 Aulnay-sous-Bois. +16 
1) 48.69.5058. 


Vas MD. + 2 man. + 7 jx (Sonic, Golden Axe, 
‘Quack Shot. Flashback, ect..). Px: 2.000 F a oéb, 
Patrice CRESTEY, 12, rue de Cl 

93290 Tremblay-en-France. Tel. : (16- 
1) 48.60:39.80. 


ds sur MO Turtles Ninja {V ou éch, ctre Mazin- 
Saga. Edouard PERILLAT, 30, rue de Montri- 
bloud, 69160 Tassin’ La Demi Lune, 
‘Tél. : 78.36.51.90. 


Vids 5 jx MD (Monaco |, Strider, Populous, Quack- 
shot): $50 F. Jonas MYTNIK, 27, route du Petit 
Morin, 77750 St-Ouen-sur-Morin les Hameaux. 
Tel. : (16-1) 6023.86.38. 


Vos MD + man, + 3 jx: Fatal Fury, Global G, 
‘Adjator, Sunsetriders. Mare OTGUOLO, 111, av. 
‘Alex Gassien, 95500 Gonesse. Tél. :(16- 
1)3987.69.06. 


os ou éch. bx jx sur MD. CHRISTOPHE, 75 
Paris. Tél: (16-1) 4368.27.23, 


ds 3 jx: Sonic 2 et Greendog: 250F pce et 
‘Street of: 150F. Benoit POREE, 2, place du 
Maréchal Leclerc, 44340 Bouguenais les 
Couets. Tél. : 40.65.19.13. 





Vas sur MD S. of Rage |, i; Kid Chameten 
‘Terminator; Outrun. Etienne LAMBCEUF, bd d 
‘Septembre, 34340 Cruzy. Tél. : 67.89.3055. 





Vs MD tbe + Sonic + James Pond 2 + Wott 
lusion: 1.000. Georges LION, 20, bd Male 
herbes, 75008 Paris. Tél : (16-1) 42.68.0580, 





ds MD (Jap.) 2 900 F a déb. + 2man. + 11 5 
Sonic 1, Eswast, Quackshot. Mathias SCHOE- 





\Vds MO jap, tbe + man. + Sonic 2 + Mickey 2+ 
Capt America : 1 090 F. Frédéric JAUNAY, 8, nt 
des Primevéres, 44190 Ciisson. 
Tél. : 40.03,99.85. 


Yds MD et 17 jx Px trés intér, Camille DEPAEPE, 
42, rue M.Bokanowski, 92600 Asniéres, 
Tel, : (16-1) 47.90.0416, 





ds jx MD (Flashback, Chuck Rock, Robocod..) 
Elvan BESCOND, 25, rue Marie-Stuart, 7810051 
Germain-on-Laye. Tél : (16-1) 30.61.12.99, 


Vos MO + 4 jx: THND 3, Ghouls'n Ghost + 1 joy, 
Px: 1 500 F. Florent ETIENNE, 4, rue des Liles, 
26400 Crest. Tél. :75.40.85.79. 





ds 21 jx MD 250 F. Eco, Mercs, Immortal, Lem- 
‘ming, Populous... Dominique GRENIER, 18 bis, 
av." de Laon, 02200 Soissons. 
‘Tél. : 2353.62.28, 


Vs MO + Sonic 2, Quackshot, World of tlusion + 
2 pads. Olivier BORDO, 2, chemin de Thul, 
(66370 Pézilla-la-Rividre, Tél, : 68.92.45.17. 





\Vds 6 jx MO 200 F poe ou 750 F le tt, Pierrick 
LECOMTE, lot. Oasis, 220, allde des Mimosas, 
89130 La Garde. Tél. : 94.08.35.75, 


ds 5 jx MD. TBE. (Mickey, Quackshot, etc.) Px 
250 F. Nicolas LOUBET, 23, rue Saint Bruno, 
31000 Toulouse, Tél, : 61,22.83.06. 


ds sur MO Spiderman 150 F et James Pond 
200F. Michael GIULIANO, 10, rue du Rouge 
Gorge, 57100 Thionville, Tél, : 82.54.12.72. 


\Vds MD 500 F + Cool Spot 300 F. Word of itusion 
250 F. Tiny Toons 300 F. James Pond 2:300 F 
Marjory DAIDONE, 22, bd Blanc, 13004 Mar- 
seillo, Tel, :91.66.72.7 








ds MD + 2 man, + 9 x: Sonic 2, Wonder Boy 5, 
Flash Back 2.600 F. Adrien CHALVIGNAC, 870, 


tte de Majomas, 01440 ‘Viriat. 
Tel : 7423.04.80, 
Yds ou éch. 8 x MO. Valentin GILBERT, Les 





+: 90,72.12.85, 


\Vds ou ch. jx MD clre jx Neo Geo. Ach. x Neo 
Geo. Adil BENKHADDA, 112, rue de Metz, 32000, 
‘Auch. Tél. : 62.05.85.15. 


Vds MD tbe + 2 man. + 4 jx (O et D, Shinn 
Darkness...) Px: 1.000 F, Nicolas BOUTIN, 165, 
bbd Saint-Denis, 92400 Courbevoie, Tél: (15- 
1) 47.88.96.76, 


Vas 5 Jx MO (Sonic, SMGP, Robocod, Donald, 
Chuck Rock): 750 F. Julien THERY, 18, rue 
Watteau, 59139 Wattignies. Tél : 20.60.27.39. 


ds MO + 21 jx (Sonic 1 et 2, Ecco, TF4, W. of 
on, WBS) : 4.000. Patrick OLIVIER, 15, av. 
Lendtre, 92420 Vaueresson, Tal. :(16- 
1) 47.41.7638. 


\Vds Sonic, Shadow Dancer, Golden Axe, Shining in 
the Darkness : 100 F poe. Régis COGNEE, 2, rue 
Soleiieit, 75020 Paris. Tél. : (16+ 
1) 43.49.47.37. 


ds MD + 4 jx: Mickey, Mickey et Donald, Sonic 
1, 2.04 36p. Philippe BONNET, 5, route du Loc’b, 
29000 Quimper. Tél, : 98.95.06.26. 





Vas sur MD 10 jx de 100 & 150. Sophie 
VERHILLE, 21, rue des Roses, 59430 Saint Pol 
‘sur Mer. Tél. 28.60.1465, AP. 18h. 


700 F 
Paris, 





Vds MO + Sonic |, Ea Hokey + mi 
Lionel! HABIB, 85, bd Pasteur, 75 
Tél. : (16-1) 43,20.82.66, 





Vas MD 4+ 16 jx + 2 man. Px 2.500 F. Patrick 
MURCIA, 22, rue Morand, 75011 Paris. 
Tél. : (16-1) 47.00.2968. 


Yds MO + 2 man. + Sonic, Px: 700. Chris 
tophe MAYLAND, 101, bd Henri Barbusse, 
98230 Romainvitle. Tél, : (16-1) 48.40.45.21. 


‘Vas jx MO (Jordan, Fatal Rewinds Word, Vermllon, 
S. Beast): 250 F. Régis SIVA, 41, chemin Victor 
Schoelcher, 78370 Plaisir. Tél: (16- 
1) 30.5465.34, 


Vds Sega Menacer + cartouche + 6 ix + 
‘Terminator 2. Px : 500 F. TBE. Michael CHAPLIN, 
‘Le Moulin Fieuri, route du Ripault, 37250 
Veigne. Tél: 47.26.01.12. 








\isiM0: Tazmania, Kid Chameleon, Mickey and 
yall: 270 F pce. Guillaume SCHWOERER, 21, 


fa du Passeur, 88000 Epinal, 
1:286425.18, ‘ 
WWD + 11 + 2 man.: 1900F & déb. 


‘hom SARFATI, 9, rue du Télégraphe, 75020 
Pais. TUL: (16-1) 43.61.15.50, 


‘2 )eMO, Sonic, James Pond, Predator 2 : 150 
‘20F Aurdlien SABLONNIERE, 38, chemin du 
fis Payen, 95300 Pontoise. Tél, : (16- 
Hanrasa.g2, 


\istcacer neut val. : 500 F vend 400 F, Vos ix 
fs MO 4 200F. Ronan LELIEVRE, Le Gros 
(Ohne, 35150 Amanlis. Tél: 99.44.47.29, 


YisO ang, + 5 jc bas px. 
‘utd Fortin, 78180 Montigny-le-Bretonneux. 
‘TL: (16-1) 30.57.98.24, 


Ys man. 50 et KT Sonic (100 F) Quackshot 
00°) Fabien DABANCENS, rte de Lamontan, 
‘4210 Ballocg, Tél. :69.65.16.56. 


‘is MD + 2 jx + 2 man, GB + 7 jx: 1400 F. 
f.creGT, Jean-Marc GAGNEBIEN, 30, rue de 
‘Meo, 31000 Toulouse. Tél. :61.52.68.07. 


OND + 6 x + Atari + 2 xou éch. ctre SNin + 
Jc Farce MELANE, 6, rue de Tourvlle, 93330 
Huly-sur-Marne, Tél, : (16-1) 43,08,32.19, 


‘iS 2 sur MD : 260 F. Benjamin BLOND, 1, 
fw do ta Vapour, 42100 St-Etienne. 
16.:7721.09.99, 


WO + 2: 600 F.(T2, Quackshot, Off Road, St 
ffag) Cyril CONSTANTINOFF, 64, bd M. Foch, 
{8000 Grenoblo, Tél, : 76.48,99.89, 








VSG +1 Px: 600 F. Vids MD + 6 jx. Val = 
ADF. Px: 2450, Cédric FEUILLASSIER, 
5 av. Jean Jaurés, 51100 Reims. 
14 :26.02.08.20. 


‘Ws MO + 6 x: 1 500 F. Vs B x SNes 250 F poe, 
frangois BRUMENT, 9, allée Henri Seller, 
1800 Puteaux. TOL: (16-1) 47.74,80.65. 


sD + 20 Px: 3.000 F ou vie sép, Nicolas 
GRARO, 11-57, rue Louise Michel, 34000 
Moctplir. Te, : 67.79.79.42. 


WSO + 25 x. TE: Px : 600 F, Benoit SANTIA- 
(@, 5, av. do la Méditerranée, 66140 Canet 
‘age, Te: 68.00.2150. 


\VisMO + B cartouches + pistolet : 2 500 F mini. 
‘Nerandre CHEVET, La Haio Jallet, 41130 Cha- 
‘ion. Te, : 4.79,05.33, 


Ys MO Jap. + 4 jx immortal, Sonic) TBE. Px : 
1 200F. Julien BEAUDEAU, 8, rue Carvel de 
Soitt Martin, 78150 Le Chesnay. Tél. : (16- 
1) 385466.46, 


‘sr MO : Thunder Force 4, Sonic et Revenge of 
Sb. Olivier NOUE, Place de Verdun, 64110 
Viledie. Tel : 90.28,96.47, 


is MO + 14 jx + man, + Arcad Power, Stick. 
TRE Px: 4000. Jx stp, 250, Baptist LE- 
ENDRE, 9, rve de la Plain, 91780 Merobert. 
(161) 64.95.47.12. 


Vs MO jap. + 2 jx (Shadow Dancer et Soi) : 
780. Christophe JOUANNEAU, 2, rue du Parco, 
‘56400 Auray. Tél, :97.56.60.36. 


is MO + 3 x ou ch. ctre GG + jx. Stéphane 
MAURICE, 102, av. de St Quen, 75018 Paris. 
‘Tal: (16-1) 42:26.21.00, 


Vs x MO (Sore, Soni, Kid Kameleon, et...) Px: 
200 F pee, Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 13012 
Marseille, Tél, : 91.06.23.14, 


és sur MO, Fantasia + Spider : 950, alka 90 
100F, Batman + Monwalker 350 F’ Aurélien 
CAU. Ta: 20.41.16.71. 


‘vis Arcade Power Stick 200 F. Mathiou PERRIN, 
9,rue Abel Hovelacque, 75013 Paris. Tél. :(16- 
1) 4336.68.90 


Gobal Gladiator, Turtles 250 F. Talespin, Mickey 
Word 200 F. Eric GRANGER, 2, allée de Berne, 
35200 Rennes, Tél, : 99.41.96.02. 


VosSMD + 2jx + man. (World of Wl, Sonic 1) Px: 
1000 F. Jessy ROLLAND, 71, rue Francis Car- 
9, 66780 St Cyprien. Tél, :68.37.19.18. 


Vis MO + 5 jx + 2 pads + K7 sega 1. Px 
1 500 F. Florence KNOSP, 83, rue Edison, 69330 
Meyziew. Te. : 78.31.66.36. 


ds MD jap. + man. + PRO 2 + 6 jx (emb. orig) 
Px: 1200. Chafik MORZAK, 3, rue 
$2140 Clamart. Tél. : (16-1) 46,32.01.63. 


és MO jap, + 9 man. + 12 jx (USA, Basket, 
Tennis) 3000 F ou éch, Jean-Philippe BATAIL~ 
LON, 42110 Valeille, Tél. : 77.28.93.05, 


Vs MD +11 jx (Sonic, T2..) + Menacer 
11800 F. Grégory ESCHBACH, 4, av. de la Gare, 
62560 St Romain en Gal. Tél. : 74.53.43.82. 











Vs be MD + 16 jx. Val: 5 000 F. Px: 2800 F 
David BIAGIN, 11, rue des Bons Voisins, 13800 
Astros. Tél. 42.55.08.98. 


\Vds sur MD: Spider Man 200. James Pond 
250 F. W-Boy 5: 210. Michael GIULIANO, 10, 
rue du Rouge Gorge, 57100 Thiowvlle. 
‘Tél: 8254.12.72. 


‘Ves 6 jx MD (Sonic, Mickey, T3, etc.) Pe: 200 F. 
Nicolas LOUBET, 23, rue Saint Bruno, 31000 
Toulouse. Tél. : 61.22.83.08. 


Vis MO + 2 pe: 800 F. (Sonic 2, Steet of Rage 2). 
Romain DUTTER, 23, rue Jean Maridor, 75015 
Pris. Tél. : (16-1) 45.57.10.06. 


\Vds sur MD Feary Tale + Lemmings : 400 F ou 
$0, Neoufel DEXHLL 1, espace Joan Jooques 
Rousseau, ‘Saint Saulve. 
Ta 27436406 


\Vds MO +1 man. + 1 jeu + adapt. + btes org. 
Px: 500F. Sébastien CAMUS, 7, rue Saint 
Bernard, 78000 Versailles. "Tél. :(16- 
1) 39,50.23.36. Répondeur. 


ds ov éch, jx MD et MS, rech. Arcade Power 
Stick. Sébastien JULIEN, 27, rue Gambetta, 
32000 Auch. Tél. :62.05.85.15, 


Vds jx MD TBE 100 & 300F. Jean-Aymeric 
ALTHERR, 10, rue Erard, 75012 Paris, Te. : (16- 
1) 43.45.99.72. Ap. 19h. 


ds MO + 4 jx: 1 200 F. (Fantasia, Decap Attack, 
‘Alex Kidd, etc.) Sébastien ERNU, 33 bis, av. du 
Général ‘Leclerc, 77360 Vaire sur Mame, 
TOL : (16-1) 64.21.01.67. 


\Vds x MO de 200 & 250 F. (Sonic 2, J. Pond 2, 
‘Mickey). Fabrice GOUDMAND, 144, rue des Py- 
rénées, 75020 Paris. Tél, : (16-1) 43.71.5243, 


Vids MO jap. + 5 jx (Sonic, Speed Ball 2.) 700 F. 
Jéréme GOBEREAU, 92, av. du Général Billote, 
44000 Créteil. Tél. : (16-1) 43.99,26.92, 


Vds jx MD 200F, Centurion, Ramport. Benoit 
GENEVE, 4, rue des Roses, 57640 Vigy. 
Tel :87.7.96.06. 


ds MO Frang. + 2 man. (Pro 2) + 3 je: 1 200 F 
+ 7 [200 & 300 F poe. Jérémy BELLANGER, 21, 
fue Mederic, 92250 La Garenne Colombes. 
Tel. (16-1) 47.82.85.22. 


\ds pe MO (Terminator Alien 3). Px = 250 F. Tristan 
FOURCAULT, 4, rue de la Cote Saint Rémy, 
95240 Cormeilies en Parisis. Tél. : (16 
1)39,78.08.56. 


Vis MO + 3 x + 2 man. (Sonic, St. of Rage, 
World of Il) Px: 700 F. Yoann DE GOYON, 28, 
‘ue de Ia Bartok, 78280 Guyancourt. Tél. : (16- 
1) 30.64.06.23, 


Vas MO + 2 man, + adapt. + 16 jx 3.000 F ou 
150 F poe. Pierrick SOULLIER, 29, rue Champ- 
bortrand, 89100 Sens, Tél, : 86,65.26.08, 


Vis MO + 6 jx + 2 man. (St. of Rage) Px 
1 700F. Stéphane BRUNEAU, 13, rue de to 
Polouse, 72210 Roéze sur Sarthe. 
Tél, : 43.77.26.61. 


Vis MD + 7 jx (lames Pond 2..) + Adpat 
1 800 F. Richard MEMETEAU, 48, rue de I'An- 
cien  Vignoble, 28300 Mainvilliers. 
Tol: 97.21.72.38. 


\Vds jx MD Home Alone 250 F. Sonic 200 F. Didier 
CATAN, 29, rue de la Grande Jolivette, 89100 
‘Sens. Tol :86,95.00.51. 


‘ds jx MO de 90 & 200 F. WWF. Hell Fire, Sorage, 
Badomen, Block... Daniel CHWALESKI, 2, rue du 
Bruhl, 57700 Hayange. Tél, : 62.84.19.99. 


\Vds jx MO St. of Rage, Sonic, Mickey, et. : 200 F. 
Gérald AUBRY, 22, bd de Champelle, 54600 
Villors-les-Nancy. Tel. : 83.28.02.59. 


Vds jx MD: St of Rage ii, Thunder Force IV, 
Mickey et Donald 250 4 200 F- Allan RAMOS, 60, 
rue des Biés de Printemps, 77550 Moissy- 
Cramayel. Tél : (16-1) 60.60.26.23. 


Vids pe MO: Bio Hazard Battle, CHuck Rock 
250F. Sonic 100. Christian’ LAGADEC, La 
Chaussée, 78580 Maule. 


ds MO + Sonic : 600 F. Vids St. of Rage 2, etc. 
Gwenaél FORMOSA, 1, rue Ar. Moor, 29820 
Nevez. Tél. : 98.06.69.90. 


\és Ecco, Chakan, Vermin 250 F. Vs aussi sur 
SSNin Bip Bip. Olivier LEHMANN, 6, impasse de la 
Grande Brose, 39100 Villete-les-Dole. 
Tél, : 84.82.17.96. 








Ves 4 jx MO: Toki, Cuackshot, St. of Rage et 
Sonic: 1 000 F. Nicolas DORVALD, La Planche, 
17600 Medis. Tél. : 46.05.9329. 


\ds Global Giadiator 250 F; Alyssif, Valis, Eamest 
Evan 200 F. Charles MANDEFIELD, 3, rue de 
Abbé Dauvilliers, 91100 Villabé. Tél. :(16- 
1) 60.86.2753. 


NES 


Vas Nes + 6 jx + zapper. Px : 800 F. Francois 
CHAUVAT, 19, rue Gallieni, 78220 Virofiay. 
‘Tal. : (16.1) 3024.57.99. 


Vos jx Nes : World Cup, Fighting Gott, Trajan 
200F poe. Grégory CARACCI, 3, bd Charles 
Gallet, 42120 Le Coteau. Tél. :77.68.45.70. 


Vos Nes + 5 jx: Top un, Simpsons... 600 F ov 


i 
i 
| 


fi 
3 


300 F + jx GB de 30 a 80F + 
Ronald DUCHENE, 1, plants 
Corgy. Tél : (16.1) 30.73.51.97. 


tt 


: 


pist. + Robot + tapis + 10 + 2x 

2.000 F. Olivier MARGUIN, quar- 
Gaude tes Piuchinats, 13100 Aix-en- 
Provence. Tél. : 4221.36.44. 
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ee 
ee 


Vos Nes + 2 jx (Mario + Robocop) Px: 400 F & 
dép, Gilles BERTHEAU, 8, rue de la Fontain 

Boissy-St-Leger. 
‘Tél : (16.1) 45.69.78.76. 





3 


Vas Nes + 11 pe + Phaser 2 000 F &.déb. Romain 
FERREIRA, rés. Les Marrionniers, 33, rue de 
95220 


Pontoise, ' 
‘Tél: (16:1) 39.97.16.06. Ap. 18 heures. 

\Vos nbx jx Nes de 100 4 200 F. Liste sur Cemande. 
Nicolas MIGOT, Le Cévenol, 20, rue Victor 
Hugo, 38150 Roussillon. Tél. : 74.86.30.76. 


Vids Nes + 2 man + 2 jx: BOOF. Vis 8 jx. 





+ 2man. + 9 jx + Nes Advantage + 
2.600 F. Alexandre VAN NILTENBURG, 
Lecointe, 75019 Paris. 


500 F ov 
et 


Tél, : 98.83.51.67. 


Vas Nes + 7 jx (Mario 2, TMHT, Rad Racer, 
Isolated Warriors, 00 Biaces cf ‘Steel, irond, 


Bas Bonce, 
Tel. : 74.90.24.40. 


Voss + 2 man. + 20) ofa, Ve; 14800 F 





& 
af 
3 
my 
Es 
a 
z 
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DOUAREG, 
78230 Le Pecg. Tél. : (16-1) 39.73.68.29. 


Vas x : Les Chevaliers du Zociaque 300 . Maurice 
BOULOT, 6, cour des Platanes, 14400 Bayeux. 
Tél :31.21.91.79, 


Vas Nes + 4 jx B Shadow, TMHT, Shadow Gate, 
Probotector. Px: 1 000 F ou 200 F pce. Adrien 
FELTRIN, 25, rue de Ia République, 81160 St 
Juery. Tél, 63.45.24.34, 


ds sur Nes Star Wars, Empire Stikes Back et 
Tecmo NBA Basketball: 200 F. Jean-Frédéric 
MESNIL, 5, place des Jacobins, 38130 
Echirolles. 


\Vds Nes + 10 jx Mario 1 et3, D.Dragon il, Joe et 
Mac, etc.) Tres peu servi, TBE. Px: 350 F + 200 
le Jeu. Nicolas CHAILLOU, 1, rue de Versailles, 
91300 Massy. Tél. : (16.1) 60.11.27.79. 


Vos Nes + 5 jx (TMMT, Tetris, SMB1, Rescue, 
‘0.Dragon) Px : 900 F. Jean-Francois BUYCK, 2, 
Saint-Augustin, 





Vs jx Sin (Fighter, Addams...) de 280 & 320 F 
ct jx Nes. Patrick SUEUR, 5, rue des Mortefon~ 
taines, 95170 Douil-ta-Barre, 
ToL: (16.1) 39.84.10.16. 


és Nes + 5 x (Goal, Super Spike V'Ball, Bate of 
Olympius, Captain Skywak, Silent Service), Px 
‘ntéressant, Pierre BLANCHARD, 9, rue du Che 
‘min Vert, 75011 Paris. Tél. : (16:1) 43,38.48.48, 


Vas x Star of Castel IV, Px intér. Stephane 
ALVAREZ, 117, av. de St-Ouen, 75017 Paris. 
Tel: (16:1) 48:78.45.56. 


Vos jx Nes de 100 & 250 F poe. Nes Advantage 
300F. Jérémy DUBOIS, 46, rue du Coliste, 
75008 Paris. Tél, : (16.1) 43:54.47.98, 


Tei. : (16.1) 42.50.7291. 


Vos jx Nes 100 F poe. Les 61.000 F. Vis x GB 
100F, Antoine RABAIN, 8, ay. Franco Russe, 
75007 Paris, Tél, : (16.1) 45.55.11.21. 


Vids Nes + Pist. + 5 jx + 2 man. : 1 200. Eric 
BAYNAUD, 10, rue Bernat d'Oms, 66430 Bom- 
pas. Tél :68.63.10.55. Ap. 18h. 


Vos Nes + 2 man. + zapper + 4 jx (Probotector, 
Mission Impossible, Mario 1, Duck Hunt), Px! 
490F. Julien BOCHE, 16, rue Epoigny, 
{94120 Fontenay-sous-Bois, 
Tél. : (16.1) 48.73.66.98. 


Vos Nes + 4 jx + 2 man, (Mario 2 ot 3, Rad 


Vids Nes + Mario 1 et Duck Hunt + zapper 500 F 
‘dD, Jérémie VIAILLY, 77, bd Mansart, 21000 
Dijon, Tél. : 80.67.78.27. 


\Vos x Nes : Duck Tales, Batman, Megaman 1 et 2, 
etc. de 250 & 300 F. Cédric CHABRIDIER, 15, rue 
des Brasseries, 68000 Colmar, 
Tél. :89.41.10.19. 


Vos Nes + 8 jx (Rad gavity, TMHT, Skateordie, 
‘Addams Family, Bugs Bunny, Robocod, Battle of 
Olympus, Dream Master): 1.200 F. Sylvain 
BOUSQUET, 21, chemin du Charrol, 68300 Ca- 
luire, Tél :78,08.83.23. 


Vas Nes + 5 jx (S. Mario 3, World Wrestiing, 
Megaman 2, etc..). Olivier PESCIA, 22, pays 
Haut, 83170 Rougiers. Tél, : 94.80.44.97. 


Vis Nes + 16 x + 2 Nes Mars. Px: 3.300 F 
éb, Carol SILVESTER, 10, rue de la Croix de 
Gerville, 91450 Sosy-sur-Seine. 
‘ToL: (16.1) 69.89.11.92. 


Vos SMB Machrider, Prowrestiing, Ghost'n Go- 
‘bins, Duck Hunt 250 Fle tt ou 50F pce. Morad 
LOUAYAD, 10, rue des Haudriettes, 75003 Paris. 
‘Tol : (16.1) 48.04.95.18. 


Vos Nes the + 6 x (TAT, VS Mutant, Zelda 1 et 
2.) + 2 man.: 650 F. Mathilde SAINT-DIZIER, 
6, bis rue Basse de Saint Eloi, 17000 La 
Rochelle. Tél: 46.27.27.34. 


ds Nes + 10 jx: 2.500 F. Julien SMADI, Cam- 
pagne la Vicarie, 04700 Lurs. 
Tél. 9279.10.18. 


Vos Nes + 6 jx + 2 man, + livres. Px: 1 500. 
‘Yves COLONNA, 71, rue Principale, 68290 
Louw. Tél. : 89.82.45.88, 





ds Nes + 5 jx (Mario 1, DD..) Val. 2 280 F. Px: 
1140 F. Florian THILLAY, 65, rue Gustave Cour- 
bet, 49100 Angers. Tél. : 41.48.07.61. (W.E). 


\Vos Street Fighter 2 jap. : 240 F. Franck LETEL- 
LIER, 5, rue de Grenoble, 94110 Alfortvilie. 
3.1) 43.78.84.09. 





1 
‘ds jx Nes de 150 & 250 F pe ou les 8 1 000 F. 
(Maro 3, Top Gun, Tennis, Duck Tales..). Jean- 
Marie GUILLOT, 84, rue du Beau Panorama, 


\pest0 St-Adresse. Te. : 35.48.8759, 


2, Another Word, Lagoon, 

3500 F. Px: 1 900 F. + 

‘Ad 29. Frédéric RAYBAUD, 6, quai de Ia Jone- 
‘Tél: 40.29.01.63. 


Turtles + Gauntet + Super of Road. 
*ALIES, 28, pot Le Moulin 
Christolle Ales, 


ds man. sans fils px: 350 F, pistolet: 250 F 
(neuves). Geoftrey GISBERT. Tél. :93.51.05.12. 


Vas NES + 2 man. + pistolets + SNBI + 1 Duck 
tant: 360, Raphall DODET, 3, rue Fuste, 

Saint-Martin-sur-Orouse. 
te e07.6072. 


ds jx: Goal, Zelda |, Robocop, ch. du Zodiaque, 
200. Julien THOREL, 501, rue du Maréchal, 
'59850 Foch Nieppe. Tél, : 20.48.77.69. 


ds Actraiser V. Jap., px: 290, David BONNI- 
YARD, 43, bd Polangis, 94340 Joinviello-1o- 
Pont. Tél. : (16-1) 48.85.60,50, 


NES + 2 man. + 2 jx Tortue 1, D. Aberboy 1,5, 
‘Mariobross 3. Zhong-v'e REN, 41, rue du Fau- 
bourg du Temple, 75011 Paris, Tél. : (16+ 
1) 42.01.36.60. 


Vds NES 4+ 5 + 2man, + Robot + pst + man, 
Turbo, val: 1200 F. Poli ou Soilune CHAN, 20, 
av. du Pave-Noui, 93160 Noisy-le-Grand, 
Tél: (16-1) 45.92.04.9, 


Vas 12 x NES de 200 F & 250 F (Goal, SMB3, 
‘SMB2, Battie Toads). Mathieu BEAUMEL, 1, do- 
maine Capdeviello, 64320" Idron, 
Tél, 59.81,83.94, 


Vids x NES (Tinx Toon): 350 F & déb. tbe. Domi 
nique DELORME, 6, av. Elie Bourliaud, 18000 
Bourges. Tél, :48.20.58.29, 


Vos NES + 9 jx (SMB1, 2, 3) + Game Genie + 
Pist. + Joys + Avion: 1 800 F. Sébastien MAR- 
TINEZ, St-André de Roquepertuis, 30630 Gou- 
argues. Tél. : 66.82.29.64, 


ds NES + 2 man. + 5 jx. Francis CHOVET, 5, 
fue Jean Dugas, 42400 Saint-Chamond, 
TOL: 77.31.4865. 


Vs NES + Pist.bte rot + 4 jx (SMB 2, TMNT 1, 
‘Kung-Fu, Ext Bike), px: $00 F. Vincent FAJEAU, 
‘Chemin des Montilles de Gaillardy, 34300 Ag- 
de, Tél : 67.94,32.36. 





Vids NES + 7 jx + 2 man., px: 1.000 & déb, 
‘Sébastion DRYJARD-DES-GARNIERS, 6, routo 


de Lherm, 31600 Saint-Clar de Riviéro, 
‘Tél: 61.56.14.83, 
Vids 8 Ix, px: 2500F. Thomas JACQUET, 
‘Tol. :50.46.27.97. 


Vos NES + 9 jx + 2 Manp, px: 649 F. Julion 
DUPUY, 20, allée Albert, Thomas, 91300 Massy. 
‘Tel. : (16-1) 69.20.56.36, 


Vs 2 fx (Probotector + Simpsons), px: 500 F, 
Julien” PEROT, 11, rue des  Fourriéres, 
27600 Fontaine-Bellenger. 


INES + 4 x: Robocop, Gradius, Mario |, D. Dragon 
N+ 2 man, px: 900F. Roland DUBOC, Cité 
St-Europe, bit H18, Allée George Perrott, 
13100 Aix-en-Provence. Tél :42.63.19.25, 


Vids NES + Zapper + 2 x + 2 man, + 1 jy. px 
850F. Alexis LOPATO, Les Rocailles Segny, 
01170 Gox, Tél. :60.41.44.04, 


\Vds Mario World et Hook sur S. NES, the, Guit- 
laume GRATACOS. Tél, : 68.63.97.96, 


Vis NES + 5 + Zapper + 2 man., px: 950 F. 
David JEANNEY, 20 ue Briguet Taner 
‘Ansin "St-Aubin, ‘Arras, 
Tel. :21.2483.40, 


Ws 2 ix (Soltice + Mario Bros 3), px: 500 F. 
Julien PEROT, 11, rue des’ Forrtres, 
£27600 Fontaine-Bellenger, Tél. :32.52.99.33, 


Pee ee ee a ee 
PETITJEAN, La Malachére, 70190 
‘Tél, : 84.91.87.60, 


Ves NES + 7 jx (SMB3, Double D2 Ducktalls’), 
vel 9000, pt: 1 SOO; Sébastien MENA, 1, 

Delaporte, 94450 Limeil-Brevannes. 
Tei: ee) s58044.0, 


Vids jx NES 1 ou F Zelda Adams Family etc... ds 
&. Boy + jx. Bruno LAVOUT, 16, rue Ste-Marie, 
‘16000 Angouléme. Tél: 43.38.77.37. 


Vs NES + 5 jx (Mario 1 et 2) + pist. + 2 man. 
px: 600 F. Odin JOLY, 33, rue Pasteur, 93350 
Le Bourget. Tél. : (16-1) 48.36.9620, 
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Vds NES + 3 jx: Turtles, Zelda, Ikari, Wartiors, 
px: $00F. Xavier ZAPOLSKI, 8, rue de Cour- 
celles, 77580 Coulommes. Tél. : (16- 
1) 6025.76.94. 


ds NES + 5 jx, px: 700 F. Tennis Volley, Tortues, 
anche FIORI, Bt C4 Rés, J. Mermoz, rue J. 
3, 77400 Lagny. Tél. : (16-1) 64.02.39.93. 


\Vds NES the + SNB3 et TMHT 500 F ou éch. ctre 
MO, bon état, Frédéric HAZEBROUCQ, 75, rue 
Pierre Semard, 80330 Longueau. 
Tel, : 22.46.06.98, 











\Vds x NES, Rescue : 100 F et Ski or Die : 150 Fou 
200 F les 2. Philippe MILAN, C/O Grard Petit 
Cuca Dondas, 47470» Beauville. 
Tol. :53.95.41.19, 


Vs NES + jx (THMT + Zelda 2 + Dragon's Lair), 
x: 400 F, Wali EL AZOUZI, 11, rue de Rouen, 
75019 Paris, Tél. : (16-1) 40.34.34.63. 


Vids NES + Zapper + 2 man. + 2 x (Mario 1 + 
Duck Hunt). Julien PEROT, 11, rue de Forriéres, 
£27600 Fontaine-Bellenger. Tél. : 32.52.99.33. 


‘Vis x NES (Tetris Turbo Racing SMBS TMHN), ox 
Inté, Caroline SALLUSTRO, 32, rue Rabelais 
Frangois, 37540 Saint-Cyr-sur-Loire. 
Tel, 47.54.2685, 


‘Vas ou éch. contre ce que vous voulez, NES + 4 
|x. Benoit LACHAMP, 31, route du Rain-Brice, 
‘98530 Le Tholy, Tél. :29.61.89.21. 


Vids NES + 4 jx, ox: 750F & déb, Grégory 
(MIERMONT, 56-67, av. Gambetta, 75020 Paris, 
Tol, : (16-1) 46.36.29.10, 


\Vds NES Max + joys: 150 F. Ahmed GHAFFAR, 
24, rue de I'MOpital, 51200 Epemnay. 
Tol: 26,59,35.42. 





Vids NES ++ 5 jx 1 000 F. Vs Atari 2600 + 4 ix, 
px: 450. Elisabeth RANDE, 13, bd André 
‘Aubert, 22100 Dinan. Tél, : 96.85.03.43. 


Vos 6 jx sur NES de 200 280 F pce. Denis 
BOUDART, 21, av. Gabrio! Péri, 84110 Maisons- 
Ja-Romaine. Tol. : 90.38.28.78, 





Vds NES + 2 man. + Pist. + 4 )x, px: 650. 
Aurélie BILLAUT, La Chenale, rue du Gaye- 
trouin ta Garonne, 83220 Le Pradet. 
Tol: 9421.67.71. 


\Vds jx SNES, US, Fr, Jap, Rusching Beat 1 : 150 F, 
Blastman : 300 F avec bte. Sébastien LEMOINE, 
1, place de Mécluse, 67116 Reichstett. 
Tol, :88,20.19.73, 





\Vds NES + 2:man. + pist. + 6 x, tbe, px : 800 F, 
Florence VAN MALLEGHEM, 17, rue du Bourg, 
‘59130 Lambersart. Tél. : 20.09.37.29, 


Vids NES + 31 jx + Zapper + Kit nettoyage 
2.000 F. Brice SERRANO, 23, av. Vauban, 93190 
vry-Gargan, Tél : (16-1) 43.81.37.20. 


Vs NES + 2 man. + joy + 2 joy + bte rot + 
2ap, tbe, px 8 déb. Guillaume KLEIN, 6, rue des 
Chaumes, 67400 ltkirch-Gratfenstaben. 
‘Tol: 88.66.07.66, 





Vs NES + 4 jx + man. adv. tbe, px: 1.000 F. 
Frangois CHAUVINEAU, Le Génet de Sainte- 
Bandine, 79370 -——Celles-sur-Belle, 
Tél, :49.79.70.31. 


Vds NES + 14 jx, the, px: 1 500 F ou vis sép. 
Nicolas MAZEYRIE, 21, rue Massenct, 94190 
Villenouve-Saint-Georges. Tél (16- 
1) 4369.22.67. 


Vs NES USA + 7 jx USA + 3 man. ot pst. px 
1.000 F. Mark NUNEMAKER, 115, Grande Rue, 
77130 Marolles-sur-Seine. ' Tél, : (16+ 
1) 64.31.20.20. 


Vas NES + 4 jx (WWE, World Cup, TMKT, Donkey 
Kong), px : 600 F. Pierre DUMAS, Maison Carrée 
‘Sud, 24650 Chancolade. Tél. :$3,04.73.20. 


Vids NES + pist. + 2 maxi, + 3 jx: B. Billy, D. 
Dragon Il, Bross | et Duckhunt, px : 700 F ou éch. 
GB. Thibault ROBERT RIME, 787 Ayrierre Sau- 
vaigo, 06700 ‘St-Laurent-du-Var. 
Tél, : 93.31.03.02, 





\Vds NES + SMB1 + Duck Hunt + Pist. + 2 man. 
+ 4. GIBERT Bertrand, 12, résidence Beau- 
soleil, 92210 Saint-Cloud. Tel. : (16- 
1) 46.02.4845. 


Ves bas px SNES + jx, px a déb, dé. Olivier 
SCHNOEBELEN, 44, Grande Rue, 90200 Giro- 
magny. Tél, : 8427.56.85. 


Vs NES + Mario3, px: 500 F + jx 190 F230 F 
+ man. iS : 200 F. Sylvain VERGER, Chemin de 
fa Forge, Bonneville-sur-Touques, 14800 
Deauville. Tél, :31.88,00.65. 


Vds GP X 1500 NES + 7 )x(D. Dragon 2, Days of 
Thunder, Gremlins 2, ete..), px: 1.650 F. Cédric 


Vos 5 bx NES, px: 900 F ou sép. Jean GLAUDON, 
24120 Ladornac-la-Sudrie. Tél. :53.51.00.89. 


Vids NES + 4 px 
Cédric LE Ot 
78120 Sonchamps. T 


(Mario 1, 2, 3) et Mari et Yooh 
8, lieu Dit Boutareine, 
(18-1) 34.84.4861. 








Wes SNES + adapt. Jap + Best of the B + S. 
Tennis + SF2, px: 1 600 F. Laurent REBOUL, 25, 
les Fonds" Verts, Le Pradet. 
‘Tél: 94.21.88.97. 


ds NES+ 5 jx + 2 man, + prises, cordons, px 
990 F. Geoffray CHAVEROT, Chemin de la Ri- 
viére, 69290 Pollionnay. Tél. : 78.48.10.57. 


Vids NES + 9 jx (Zelda 1, Mario 1, 2, TMHT. 
Probo..) + man. Adv. px é déo. Guillaume GILLE- 
RON, 5 Faches Thumesnil. Tél. : 20.60.16.58. 


Vos NES + 6 px (S. Mario, Buble Bobie, trojant), 
px: 600F. Stéphane HERVOUET, 13, rue des 
Courts, 44310 Saint-Philbert ‘de ‘Grantieu. 
Tol, : 40.78.71.58. 


\Vds cartouches NSE (0D2 — Snake's, Revenge, 
Batman, Buble Roble, Ruch’n Attack, px : 110 F. 
tbe. Pierre GENTY, 6, rue Gabriel Richetta, 
79100 Thouars. Tél: 49,66.54.93. 


Vids NES + Robot + jx, px: 150 F & 250 F poe. 
Pierre DENOYERS, 1121, rue Neuve, 60570 La- 
boissiére-en-Thelie. Tél. 44.08.94.94. 





Vids S. Nintendo + jx + accessoires. Raphaél 
DEBENEST, 37, ruo de la Colonie, 75013 Paris, 
Tol. : (16-1) 45.80.9898, 


Vids NES + 2 man. + pist, px: 450 F + 8 jx 0. 
Dragon 2 etc..). Charles BERENGER, Norman- 
die, Grande Rue de Varenville, 76370 Bacque- 
villo-en-Gaux. Tél, : 35.85.24.79. 


Vs NES + 7 jx + 2man. + Pist, px: 1 700F A 
dé, Anne CASELLI, 5, place Charles 
‘94160 Saint-Mandé. Tel. : (16-1) 43.65.41.55. 





Vs NES de 150 8200. Gites CHEROUL 4, 
du Travail, 13013 Marseille. 
Tik:otsaou2 


Vs S. NES (Fra) + 2 man. + 2 x, tbe, px : 800 F. 
Frangois BIROU, 14, résidence les Longues 
Raies, 95330 Domont. Tél. : (16-1) 39.91.55.03. 


Vg NES + 8 jx + nbx accessoires, px : 1 300 F 
Philippe BUCHENET, 18, rue Général Olry, St- 
Frangois Bat D., 06300 Nice. Tél. : 93.27.20.79. 


Vids Maro 1, World Wresting. Arnaud BLAMPIED, 
132, rue Henri Barbusse, 81200 Athis Mons. 
‘Tel (16-1) 60.48,29.39. 


‘Vs NES + 8 jx, tbe (Mario 3, Zelda 2) + 2 man. 
pe: 2300 F. Julien CADIS, La Villa d’Este 24, 
Traverse Saint-Pierre, 13100 Aix-en-Provence. 
‘Tél. : 42.96.1299, 


Vids NES + pist. + robot + 4 jx. px: 900 F 
Clément ou Julian CORNUEJOLS, 10, rue de la 
Mare aux 3 Ormes, 78114 Magny. Tél. :(16- 
13049-2455. 


‘Vos NES + 2 man. + phaser + Turtle |. Luarent- 
Xavier LUCIANI, 6, rue Cyrnos, 20000 Ajacio. 
Tél, :95.21.80.75. 


Vs NES complite + 2 jx: 003, TG2, px: 500 F 
ou 200 F, 1 jeu. Régis VALANCE, 4, place Schu- 
‘mann, 90000 Belfort. Tél. : 4.22.11,69, 





ds 20 jx SNINT V. fran. ou US, px: 150 Fa 350. 
Patrice FONT, 0, av. Port ia Nouvelle, 11130 
Sigean. Tél :68.48.85.85. 


‘Vos NES + 9 x (Batman, Mario 2, Joe et Mac..), 
tbe. Rémy MEROUZE, 16, Grande rue, 411000 
Solommes. Tél : §4.23.81.33. 





Vs jx NES: Zelda 1 (150 F); Faxanadu (175 F) 
Maniac Mansion (200). Jean-Christian LA~ 
BIALLE, 10, impasse Victor Hugo, 40510 Sei- 
Gnosse, Téi, : 56.72.86.41. 





XNES be (Link; SMB3; Marbie-Madness: Tic & 
‘Tac; D. Dragon 2 et Batman sur GB, px : 145 & 
250 F. Maixent REBOUL, Campagne FAudignier 
Route de Puyloubier, 13790 Peynier. 
Tel 4253.10.34, 


Vs NES + 2 man. + 10 jx, px: 1 000 F a dé. 
Romain PAZAT, 3, place du Poitou, 95740 Fré- 
pillion. Tét.: (16-1) 30.40.03.87. 


Vids NES + 4 jx, px: SSO F; NES + 2 px 400 F. 
Christelle MURCZAK, 134, rue Jean Jacques 
Rousseau, 62110 ‘Henin-Beaumont. 
‘Tél :21.75.75.05. 


‘Vd jx NES USA de 100 F & 200 F (Megaman 3, D. 
‘Dragon, Pow..). Julien BOBLET, 92100 Anthony. 
Tel. : (16-1) 46.66.88.22, 


Vids NES + 9 jx + man. spéciale, px: 1 800 F- 
‘Simon COIRIE, 6, rue Dr Pelletier, 17300 Roche- 
fort. Tél. : 46.87:53.74. 


Vas NES + 5 jx (Mario 1 et 3, Punch Out 1 et.) 
px: 600 F ou ch. ctre S. NES + 1] eu. Damien 
GABUS, 13, rue du Moucherotte, 38360 Sasse- 
nage. Tél. :76.27.31.47. 


Vds NES + 16 jx + 3 man. + pist. + Game 
Génie, px: 1 300 F. Alexandre VERDIER, 37 bis, 
av. des Acacias, 93600 Aulnay-sous-Bois. 
Tél. : (16-1) 4869.64.29. 





Vids NES, tbe + 3 jx (Mario 3, Punch Ou), px 
‘380 F & dé ou vt sép, Benoit TRANAPE, 15, av. 
Gambetta, 92410 Ville d'Arvay. Tél. :(16- 
1)47.09.04.14, 


‘Vs NES (Mario 3, Megaman 2, Bugs Bunny...) + 
7 jx 2 man., px: 1 S00F, tbe. Laurent MAS- 
CHERPA, av. du Golf de Valescure, ta Colle 
Douce, 63790 St-Aaphadl. Tél, : 94.82.44.74, 


Vids NES + 4 jx (Mario 1, 3 Pics ou, rangers, etc), 
‘px: 800F dé. Grégory MIERMONT, 65, av. 
Gambetta, 75020 Paris. Tél. :(16- 
1) 46.36.29.10, 


ds NES, 13 K7 pist. robot, game génie, GB et 
Tetris & dé. Robert DORIN, 2 bis, rue Massingy, 
(06000 Nice. Tél,  93.80.48.22. 


Vos NES + Robot + pist. + 3 x + 2 man. +1 
{oy val: 1 350 F, px : 650 F. Mathieu PINEL, La 
Bretonniére, 44170 La —Grigonnais. 
Tél, : 40.51.37.87. 


(Vis pe NES 100 F & 150 F + jx GB, 100 F. Fabrice 
KERLEAU, 16, rue Edmond Michelet, 93110 
Roosny-sous-bots. Tél. : (16-1) 48.94.81.40, 


INES 2 jx Punch Out i + TMT + NES Advantage, 
px 550 F a déb. Stiven DAFFNIET, 2, rue de 
Geneve, 29660 Carantec. Tél, : 96.67.05.12. 


Vs 2 x: Skate Ordo; Fester, Sque St Neuts, x 
250F pee. Alexandre PINART, 4, rue de la 
Chaumidro, 94360 Bry-sur-Marno, Tél, :(16- 
1) 47.06.05 .56 (ap. 18h). 


Vis NES tits peu servie 150 F (sans jx). Domi- 
nique PLANCHE, 26, rue Littre, 01000 Bourg- 
en-Bresse. Tél. :74.24.77.73. 


Vids NES + 5 jx + 2man. px: 850 Fa deb, Davy 
PASTEAU, 30, rue Gambetta, 72000 Le Mans. 
Tél, :43.24.70.20 (ap. 18 h). 


4 je NES 600 F ou éch, contre GB + 2 jx, tbe. 
Tony DEVALLIERE, impasse des Chambons, 
‘36200 Saint-Marcel, Tél : 54.24.1853, 


Vs Nes + 8 x + 2 man. + Robot + pist.: 
1500 F. Mathieu PASQUIET, 9, rue des Chau- 
Gronniers, 94440 Marolies-en-Brie. Tél. :(16- 


Vs Nes + 8 x + 2 man. Nicolas PICHERY, 12, 
av. de Rigny, 94360 Bry-sur-Marnes. Tél, : (16- 
1) 48.16.97.74 


Vids Nes + pist. + 2 je. Px: SO0F. Charlotte 
FOISIL, 35 bis, Petite Voie de Noiseau, 94370 
‘Sucy-en-Brie, Tél. : (16-1) 45.90.66.73 


\Vds Nes (tbe) + 3 jx (SMBS, Tortues, Kick Off) + 4 
man. Px: 1 000 F. Frédéric PINCEMIN, La Ville 
‘Ain Quessoy, 22120 Yifiniac. Tél.  96.4233.07 


Vs Nes + 2 man, + pist. + Duck Hunt + 7 jx 
‘S.Mario 3, Dragon + Tortues etc..Px= 1 850 F. 
Nicolas MISSOTTE, Les Clautres, 24450 La 
Coquille. Tél. : $3.52.87.15 


Vis Nes + Nes adv. + 5 jx Zelda 1, Cobra 
Triangle + SMario 1+ Castlevania.) px: 
1.000 F. Christophe JANTON, 96, rue Lecourbe, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 47:34.90.71 


Vos Nes + 2 jx (Turtle + Top Gun 2) TBE Px. 
400 F. Jean-Jacques MARQUEZ, 184, av. de 
Rosny, $3140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.48.8017 


\Vas Nes = Ponkey Kang, Dragon Ball; S Mario Bros 
1, 2, 3: Teenage Mutant Hero; Turtles. Nicolas 
HIMBERT, 103, rue Henri Kaufmann, 
‘57600 Forbach. Tél. : 87.87.19.06 


Vas jx S. Nes: Dragon Lair, Allen, VS, Predator 
Axiay, Tiny, TStar W, etc. Bemard TOURNIER, 
45, bd René Cassin, 06200 Nice. 
Tel 93.21.1409 


ds 5 x Nes de 200 & 300 F. Vs 2 jx MD. Julien 
AGRAPART, 7, rue Marcelin Bertholot, 95600 
Eaubonne. Tél. : (16-1) 34.16.06.15 


Vos 5 ix Nes = Goal, D.Dragon, Top Gun, Duck 
Hunt, Mario 4 de 200 & 400 F pce. DAMIEN (56). 
Tél: 97528211 


ds Nes + 8 jx (SMB 1, 2, 3; Batman.. 1 500 F. 
ies sép. 200 F pce. Cédric BOURACHAUD, Les 
Salverts, 03410 Domerat. Tél. : 70.03.36.70 


Vos Nes + 2man. + 6 jx (Mario 1, 2, 3; Blades of 
Steel, TMT, Cobra Triangle). Px: S00 F, Emma- 
‘nuel VAYSSET, 4, place de l'Eglise, 92500 
Rueil-Malmaison. Tél. : (16-1) 47:51.84.00 


Vas Nes + 8 x= Rollergame Maniac, Mansion 
lc... ou px sép. & déb. Wilfrid DEMARET, 1, rue 
Georges Brassens, 24110 St-Astier. 
Tél.  53.90,62.96 





Vos Nes + 4 jx: 800 F ou éch. ctre 8 jx GB + 
Loupe ou batterie ou 4 jx + 400 F. Maxime 
MASTIN, 41, route de Sully, 45500 St Gondon. 
Tél, : 3836.97.19 


Vs Nes + 6 jx + Nes adv. + 2 man. ou cre Lynx 
+ 4 Kou cle GG + 4 jx Julien FALLOT, 3, rue 
Péron, 78290 Croissy. Tél. : (16-1) 34.80.08.79 


\Vds Nes + zapper + 2 man, + 5 (Mario 1, 2,3; 
D.Dragon, Duck Hunt). Px: 900 F. Bruno DE- 
LATTRE, Cidex 3620, Lot. Beauregard, 31840 
‘Aussonne. Tél. : 61.85.0281 


Vas Nes + 7 jx (SMBI, 2, 3; Metroid, .) 950 F. 
Guillaume GOUACHE, La Callade, 64250 Le 
‘Thor. Tél. 90.33.81.78 Ap. 18h, 


Ves Nes + 2man. + pit. + 2x (Cobra Triangle, 
Captain Comic) Px: 800 F David QUIEVREUX, 21, 
‘ue du Blane Solel, 78650 Beynes. Tél: (16- 
1) 3489.61.02 


ds Nes + 2 man. + man. Ni-S + 6 jx px 1 700 F 
‘0 vte sép. Philippe AZOLEY, 110, ruo B. Boizat, 
69720 Saint-Laurent-de-Mure. 











Tél. : 78.40.41.34 


ds Nes + 6 jx: 1 500 F ou éch. cre S.Nin + 2x 
(SF2.). Axel CHANFRAULT, 59, rue Mirabeau, 
37000 Tours. Tél :47.66.37.64 


ds Punch Out 200 F + Zapper 200 F + remote 
controller 350 F. Grégory LESPINARD, 34, ruc 
Daniel Fery, 93700 Drancy. Tél. :(16- 
1) 4832.77.56 


Vids jx Nes, tbe (bte et not) 150F pce: DO2, 
Megaman, Galaga, Castevania, TMHT, Top Gun 
Christophe COURCIER, 162, rue des Rabats, 
‘92160 Antony. Tel. : (16-1) 46:68.06.90 


Vs Nes + 2 man. + 4 jx 500 F. Morgan ZIRN, 
Péniche Hal, Chemin de Halage, 92190 Meu- 
don. Tél. : (16-1) 46.26,08.86 


Vs x Nintendo : Bayou Bily; Festers-Ouest; Rad 
Gravity. Px: 150 F poe. Alexandre BOSSERELLE, 
10, rue Jules Michelet, 57070 Metz. 
‘Tol: 8737.13.60 


ds Nes + pist, + 2 man. + 9 x (SMBS; Soitice; 
Duck-Hunt): 650 F ov SOF le jeu. Nicolas GO- 
BLOT, 8, allée du Lac, les Lacs de ta Guiche, 
77310" St-Fargeau-Ponthierry. Tél. : (16- 
1) 6438.14.90 


Vids Nes + px de 100 & 200F & déb. Zelda 1, 
Megaman 1 et 2, Batman, etc... Vincent VER- 
HEYDE, 45, rue Matteotti, 59160 Lomme. 
‘Tél. : 20,09.08.08 Ap. 18 h. 


‘ds jx Nes 90 F poe : Drago Ninja, World, Wres- 
Wing, Vas Nes advantage 200 F. Arta CASEMI 17, 
‘square de Camargue, 78310 Mauropas. 
‘ToL: (16-1) 3062.17.77 


‘Vos jx Nes dés 200 F: Solstice, Simpsons, Bat- 
‘man, Paperboy etc... Frangois BRIENNE, HLM les 
Jonquilles, — _NS3, Saulieu. 
Tol: 00.54.14.64 


Vids Nes tbe + 14 |x (SMB3, DD2, Gremlins) 
2500 Fa céb. André 9, av. Carnot, 
‘92330 Sceaux. TUL : (16-1) 47.02.21.87 


Vos Nes + 3 jx + access. : 3 200F 4 déb. Eric 
GALLO, 20, sentier des Hauts Tillets, 92310 
Sevres. Tél. (16-1) 46.26.48.45 


+ 2 paddles + pist. + 2 joy + 10 x: 
F. TBE. Thomas LEFEBVRE, 





SEGA 
Vids SMS + 27 jx pist, Speed Pist, 4 man. x: 
3500F. Karim GHAQUES, 1, rue Alexane 
Dumas, 68200 Mulhouse, Tél. : 89.60.2806 


Mes MS 2+ man f FType, stan: 
‘990 F. Alexandre BRUN, 390, chemin du Mor- 
tollier, 69390 Charly. Tél. : 78.48.17.54 


Vs SMS + 5 jx (Alex Kid, Teddy Boy, Prowres + 

Ung, R-Type etc). Brice ANIN, Villa 17 les 

eee, Les Semboules, 06600 Antibes. 
TA7838 


\Vds SMS II + Sonic I+ Tunder Blade + Alexis 
in Miracle World px : 600 F. Julien BOSSY, 8, roe 








\Vds MS2 révisbe + man, + S. Monaco GP +5, 
kick off + Shinobi px : 1 000 F. David LECER, 
13, av. de la République, 52100 Saint-Dizier 
Tel: 25.05.15.26 


Vids MS + 9 man, + 7 x + 1 pist. 1 000 a 
100 Fle jeu. Pascal BISHUTH, 25, rue Ferrer et 

94190 Villeneuve-St-Georges. 
Tél: (16-1) 43.09,55.92 


Yds SMS 11 + 2 jx: Shinobio After Burner px: 
390 Mathieu RONDO, 2, rue des Tillous, 
157365 Ennery. Tél. :87.73.00.12 


\Vds MS i tbe) 150 F fire forget, rampage, black 
belt, shinobi, dick tracy 100 F pee. Romain LALY, 
14, rue de la Grange Vertu, BP 82, 71403 Autun 
Cedex. Tél. : 85.52.24.63, 


ds SMS px : 400 F 1 jeu : 100, 2 jx px: 180, 
console + @ jx: 1100F. Hugo NIVIERE, ré- 
sidence Chiteau Double, Bitiment 7, 130% 
Aix-en-Provence. Tél. : 42.20.36.13, 


Vds SMS + 2 man, + 9 jx (Mickey, D. Dragon, 
Rastan..) px: 1100 F. Sylvain GIBIER, 41, rue 
de ta Liberté, 10430 Rosidres-Pris-Troyes, 
Tél. 25.75.38.21 


Vids SMS + 9 jx: Mickey + Michaél-J. Worki- 
Soccer + olc. ++ man. + pist. px: 2.500 F. Yann 
ESCALON, 3 rue Jules Ferry, 38000 Grenoble. 
ToL: 76.44,51.50 


\Vds jx MS tbe Sonic et Smgp 150 F, Paperboy et 
‘American pro football. Erwan GENDRON, 9, rue 
de MOseraie, 44240 La Chapelle-sur-Erde, 
Tol :40.29.72.05 


Vols MS2 + 7 jx (Astérix, etc) + 2 man, px 
1500 F (val: 3.000 F). Jérémy MOUCHEL, 129, 
fue Edmond Rostand, 60320 St-Sauveur, 
Toh: 44.4051.07 


Vio SMS ++ 2 man, + ight phasor + 8 jx 
‘800 F ou 100 F. Regis MARILLAS, 37, ruo Saint- 
Victoir, 93100 Montreuil, = Tél, : (18 
1) 48.57.43.74 


Vs SMS + man. + pist, + 10 jx px: 1 800 F. 
Eddy KRAFFT, 3, ruo des Sycomores, 93110 
Rosny-sous-Bois, Tél, : (16-1) 4528.57.70 


Vids SM2 + man, + edibles + Alex Kidd + 4 je 
‘Sonic, val: 1 900 F px: 1 000 F. Stéphane KER- 
WER, 24, rue de Savenay, 44000 Nantes. 
Tél. :40.20.18.36 


Vos Mil 4 blak Belt + Action fighter + Shinobi 
+ Worlg GP + Moonwaiker px : 800 F. Monique 
‘NEVOSO, 8, allée Jean de ta Bruybre, 63430 
Pont du Chateau. Tél, :73.83.56.99 


‘ds Action Fighter avec code d'invincibilté px: 
0 F. Frangois-Xavier CORDEZ, Les Saulniers, 
3160 Ligniéres. Tél, : 48.60.00.44 (Samedi). 


Vs SMS + 13 e+ 2 man. + 1 joys + pis. px 
2350F. Rémi CHATELLIER. Tél: (16- 
1) 46.82.62.01 ap. 18h. 


ds SMS + Light Phaser + 6 jx (Spider Man 
World Soccer) etc px: 1000 F. Kevin RODRI- 
‘GUEZ-DEUX, 33, rue Jean-Jaurés, 92300 Leval- 
lois-Perret. Tél. : (16-1) 47.37.77.03 


‘Vas Rampage 150 F, Action Fighter 150, Fire 
‘and Forget 200 F. Jonathan KART, 7, rue Martin, 
90170 Anjoutey. Tél. : 84.54.69.26 17 h a 20h. 


Vids jx MS Sonic 2 : 300 F after Burner : 180 F ov 
‘ch. contre jx MD. Laurent MITTELHAEUSER, 9, 
rue des Tilleuls, 67770 Sessenheim. 
Tél, : 88.88.02.29 


Vs 3 jx SMS: 300 F ou 125 F pce Bank Pani, 
Shinod! et Donald. Antoine DOYEN, 114, rue 
Emest Albert, 54520 Laxou. Tél : 83.90.1957 
ap.17h a 19h. 

















Vids SMS 4+ 2 man, + Alex Kidd in Mirace Wor. 
Laurent TAMBURINI, 32, route du Beau Soleil, 





Vids GG + adapt. + 7 x Sonic 12) val: 2 955 F px 
‘super. Yohann EDERY, 12, rue des Pavillons, 
‘92800 Puteaux, Tél. : (16-1) 47.74.92.64 


Vas jx MS Casteix Mickey Kung Fu, Donald px 
1.500 F ou poe 200 F. Agnés SCHILD, 27, rue 
Richard Wagner, 57120 Rondas. 
Tel: 87.67.46.18 


Aelex vos jeux video d'oceasion fa: I//RINI8 
de 30% 0 70% moins cher ATTN 


( AMES: 17, rue des Ecoles 75005 PARIS 
! ) (1) 43.290.290+ thi Mik 


ENTE OU 
CHANGE 


DESY 
MVEAUTES 


*(CERTIFIE PAR HUISSIER) 


























GEERT FGY(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion lew ion 
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595F 399F | CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) 695 F 499F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F 549F | MANETTE PRO2 125F PROPAD (transparente) 159 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise): GAME-GENIE 349 F ADAPTATEURCARTOUCHE 79 F 
AX BATTLER 409F SONIC 149 F | Exemple de prix (Jeux d’occasion) (version francaise) : 
SUPER MONACO GP 1 139F STREETOFRAGE 175F Sonia zy : Utsseoeen al pudes Hed Ls 
6 (ESS Sat] (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | supeR THUNDER BLADE 89F THUNDERFORCE3 249 F 
CONSOLE MASTER-SYSTEM I! (avec ALEX KIDD) 249 F | ALTERED BEAST 99F ECCOLE DAUPHIN 275F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : WORLD CUP ITALIA 139F FATAL FURY 275F 
GLOBAL DEFENSE 99F KENSEIDEN 139F | STREETOF RAGE 149F FLASHBACK 275F 
SHINOBI 99F LORDOFTHESWORD 139 F | GHOSBUSTERS 199F GLOBALGLADIATOR 275F 
AFTER BURNER 99F SONIC1 139 F | JB DOUGLAS BOXING 199F MICKEYETDONALD 275 F 
CYBER SHINOBI 139F VIGILANTE 139F | KIDCHAMELEON 199 F_ SONIC 2 275F 
DOUBLE DRAGON = 139 F_- CALIFORNIAGAMES 199 F | MICKEY MOUSE 199F STREETOFRAGE2 275F 
GOLDEN AXE 139F MICKEY1 199 F | ({<e0- We) (+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) 
GOLVELLIUS 139F SONIC2 209 F | MEGA-CD 2 Francais (neuf ) avec 1 jeu 1990 F 




















Toutes les marques ees sont des marques dépostes 








GOMTSETS(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion | CONSOLE SUPER-NINTENDO Francaise : 2 
CONSOLE GAME-BOY 349F 239F CONSOLE nue 690F 499F 
ETUI ANTI-CHOC 69F LOUPELIGHTBOY — 99F | CONSOLE +MARIO KART 890F 699F 
GAME-GENIE (neuf) 249 HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING 990 Fo anenenee 
de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090F 799F 
TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159F 
SUPER MARIO LAND 1 139F GREMLINS2 189 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99F 
uw BURAI FIGHTER 189 F TERMINATOR 2 189 F | (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) 
[TE\(+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES; xemple de prix (Jeux d'’occasion) (version francaise) : 
a rts DE BASE * (garantie 3 mois) ) 249 F | 8 TYPE 249F ANOTHER WORLD 339 F 
i BLAZING SKIE 269F AXELAY 339 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : PILOT WINGS 269F CASTELVANIA4 339F 
TORTUE NINJA S9F BATMAN 175 F | SUPER TENNIS 269F PRINCE OF PERSIA 339 F 
Leal GAUNTLET 139F ZELDA2 179 F | EXHAUST HEAT 299F ROAD RUNNER 339 F 
SUPER MARIOBROS 139F DOUBLEDRAGON2 199F | ZeLpA3 299F STREETFIGHTER2 339F 
PUNCH OUT 149 DUCK TALES 239 F | STARWING 314F SUPERSTAR WARS 339 F 
SOLSTICE 149F SUPER MARIO3 249 F | SUPERPROBOTECTOR 314F SUZUKIF1 339 F 







+ OCCASION 





































CONSOLE Bleeeelsts) (NEUVE) TEL CONSOLE Daemons 2190 F 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO * avec1jeu 995 F 
Exemple de prix : NEUF OCCASION +700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 


MAGICIAN LORD 590 F 399 F & partir de 99 F 


FATAL FURY 2 1490 F 999 F NOUS DISPOSONS EN STOCK 
WORLD HEROE 1490 F 999 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. 
VIEW POINT 1690 F N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 


VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant 
le (1) 43.290.290+ C3 


Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H 4 19H30 non stop 
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert 









RC : Paris B 385 215 603 Otte dons ia ie des stocks dsponties. 



















we a a a en ee en ee ee ee 5 


BON DE COMMANDE EXPRESS : Aretourner a SCORE GAMES, _ Avec notre CARTE Nous rachetons vos consoles 














BIN cies esoehsce ieee hehe wesnssd PRERIORL A 1 DEFIDELITE complete, #RiSielemnenoanich cares shee 
— 3 : vous gagnez eGAME-GEAR eMEGADRIVE 
FELD OR cerecreaeacempececer mead TLR : 300 Frs ee CD LYNX ren 
: ’ i UPER-NINTENDO eNEO-GEO 

TITRE | CONSOLE | PRIX | Je régle par FS H de Jeux Gratuits Paiement immeédiat au magasin ou 

| | sehen LETTREQ : : VENTE PAR sous 72 heures maxi pour la province 

—_— ——— - “ ; 

: | eee ” $1 CORRESPONDANCE et 6changeons vos consoles 

ee fea a NES «MASTER SYSTEM «NEC 
2 LULL LL 24 | 48 i ae (coik nidatioe al magasin) : 














FRAISDEPORT(1 63 jax 
TOTAL A PAYER 


Fe 1 | Date expirati / 
CONSOLE :60F| 30F niet y LIVRAISON COLISSIMO (Boites d'origine indispensable) 


Signoture: (Echange exclusivement réalisé au magasin) 

















Vds MS + 5 x: Alex Kidd, Sonic et, Donald et 
Astérix + man, px: 900 F, Marianne ROCHER, 6, 
fue des Cancelles, 95320 St-Lou-ta-Foret. 
Tél: (16-1) 38,95.33.99 


Vos SMS + pist. + 4 man. + 3 jx (Astéric + 
Sonic | + Afterbumer) px: 700 F. Frédéric GAR- 
CIA, N° 27, rue Emile Combes, 13620 Carry-le- 
Rouet. Tél. : 42.45.21.91 


ds MS + 2 man. + 2x + Phaser tbe px : 650 F 
‘Arnaud MENESPLIER, 3, hameau 4’Escuran, 
47310 Laplume. Tél. :§3.95.13.21 


‘ds 11 jx 100 F & 250 F : Olympic-Gold American- 
Baseball Golden-Axe Thunder B. Antoine PAL- 
LAUD, 113, route de Soutfleheim, 67500 Ha- 
quenau, Tél, : B8.73.57.15 


Vs 6 jx MS I (Tom et Jerry Kick of) 50 & 250. 
Nicolas ROULIE, 51, rue Camot, 85300 Chal- 
fans. Tél. : 51.35.18.65 ap. 17h. 


ds 20 jx MS + pist. 50 & 150 F pce ou éch. ctre 
Coregratx + 12 8 16 jx. Frédéric MENAGER, 41, 
‘ue de Ia Paroisse, 78000 Versailles, Tél. :(16- 
1,99.50.06.11 


Vos SMS + 5 x + pist. + control Pad px 
+ 000 F. Jérémie FEUILLET, 3, impasse Armand 
Bazile, 18100 Viorzon. Tél, :46.71.18.11 


‘ds x SMS (Dick Tracy.) 100 F pce ou 150 F les 
2. Matthieu AROLD, 44, av. Kennedy, 62550 
Pemes-en-Artols. Tél, : 21.04.7386 


Vids SMS 1+ 4 je (Astérix, Donald Monaco GP et 
‘Alex Kid) px : 600 F a 800 F, Florian DOURNES, 
36, rue Marx Dormoy, 75018 Paris, Tél. : (16- 
1) 46.07.59.57 


Vs MS Il + 2 jx (G, Axo, Alex Kids), man, $s gar, 








GG + 5 x px: 1 200F MS I + 2 jx px: 450F. 
andre DUTHEIL, 21520 Boudreville. 
‘Tel: 86.31.68.13 


‘Vds SMS + Joys + Sonic 1 et 2 + Astérix + 
Ghost house + Cybershyn. tbe px: 1200 F. 
Vincent EVAIN, 2, rue de VAgiliére, 62134 
quiere. Tél, : 2141.68.03 (WE) 


Vids MS 2+ 1 man, + Alex Kidd + 2 fx, 1 Joys 
val: 1119 F px: 800F. Frédéric LEMAITRE, 
Voiseliére, 44110 CHateaubriant. 
Tol, : 40.28,12.66 






Vd SMS + Lunt 30 + 2.Cass. 3 + 2 Cas. +1 
‘man, tbe px: 1 000 F, Amaud FEBVAY, 4, rue de 
4a Preuille a Ballon, 17290 Aigreteuille d'Aunis, 
Tol, :46.55,32.92 


Vids SMS + 5 jx + control stick + rapide fre + 2 
Control PAO 900 F & déb. Matthieu SERGENT- 
MIES, 88 A, Vallon des Bones Herbes, 
Toulon. Tol: 94.22.52.74 





Vas SMS 2 + 8 jx + pist. px: 800 déb. tbe. 
Edouard VISSEYRIAS, La 78980 
Longnes. Tél. : (16-1) 30.42.43.47 


Vs SMS +4: Simpsons + D Oragon + Tennis 
‘Aco + Mickey ++ pst-avec assaut Cy px 
1000 F. Jérémie FEVILLET, 3, impasse Armand 
Bazille, 18100 Vierzon. Tél, : 48.71.18.11 


Vids GG + 14 jx px : 2500 F ou jx stp. ds 90 F. 
Julien RUAULT, 9, villa Clemence Henriette, 
84130 Nogent-sur-Marne, Tél. : (16 
1) 48.73.02.12 


Vas SMS + 7 px (Olympic Gold Sonic 1 et 2. 
Astérix.) px: 1 000 F misimum. Carotine PRIOU, 
Le Court! aux Veaux, 35830 Betton. 
‘Tol : 99.55.83,52 


ds jx Séga: Transbot, Fantasy Zone, Action 
Fighter, Global Délense et Golden Axe. Jotfrey 
RENAUD, La Sapiniére, 25210 Les Fontenelles. 
Tel : 81.43.76.02 


Vds SMS + 1 man. + 2 x Wimbledon px : 350 Fa 
ddéb, Eric BONNETON, 9 bis, rue de Parménie, 
38210 Tullins. Tél, : 76.07.9472 


Vds SMS + jx vis jx 50F & 250°. Philippe 
COLLIN. Tél. : (16-1) 39.87,08,32 


Ves 12x SMS (Donald, Ninja, Terminator.) de 90 
‘1 300 F. Hubert GOFFAUX, 
‘appt. 5, 80200 Péronne. Tél 


Vs MS2 + 2 jx + pist. tbe avec boite: 450 F 4 
dé. Frédéric MORISSEAU, Longrais, St-Mars 
‘du Desert, 44850 Ligne, Tél. : 40.77.48.25, 


Vs sur SMS Cyber, Shinodi et Ghouls and 
Ghosts : 250 F pce, Fantasy zone & 95 F. Nicolas 
POINSOT, 15, rue Benedetto Croce, 67200 
Strasbourg, Tél : 68.26.03.05 


Vas Mastergear + Altered Beast + Shinobi + 
loupe (endommagée) px: 300 F. Yannick DA- 
RON, —_Ronsuaz, 74200 Margencel. 
‘Tel. :50.72.53.26 


\Vds jx MS Kick-Of, Indy Tennis Ace, Ater Burner, 
150 8 200 F. Philippe DHUIT, 35, rue du Chateau 
eau, 28300 Malnvilliers. ‘Tél :37.21.17.09 














Vs MS2, Alex-Kid inclus, tbe, + 8 pc (Sonic 1 & 2, 
Lemmings, Outrun Europa..) + 1 man, px 

1.600 F. Mathieu FAURENS, 103, rue Saint- 
Spire, 91100 Corbeil. Tél. : (16-1) 64.96.85.92 


186 


\Vds SMS. Jean-Marc LEYDET, 157, rue du Na- 
vet, 13008 Marseille. 


Vos 7 jx SMS & 150 F (R-Type, Astérix, D Dragon, 
‘Shinobi, Soni, Altered Beast etc.) Nicolas DES- 
CROUET, 16, rue TERRASSON, $3190 Livry- 
Gargan. Tél. : (16-1) 43.01.9755 


Vs SMS 2 + 6 jx + man. the val = 1 600 F px 
1.000 F. Yann GELEZEAU, 1, impasse du Re- 
blais, 49280 St-Christophe du Bois. 
Tél: 41,56.98.13 


Vds SMS 2s gar. + man. + Alex Kidd + Sonic 2 
+ P of Persia px: 800 F. Thierry PRIVAT, 1, rue 
de Garriguhermer, 12200 Villefranche-de- 
Rogue. Tél, : 6545.48.57 


\ids x MS 2 : Ghosbusters Alex Kid 200 F Kung Fu, 
Kid 150 F opération Wolf + pist. Cédric DOLARD, 
fue dOisenans, 39140 Ruffey-sur-Seille. 
‘Tél :84.85.06.12 


‘ds SMS 2 + 6 jx (Sonic, P cf Persia out Run Tim 
Soidiers..) px: 800. Jéréme TRICHARD, 18, 
chemin de la Groua 01500 Chateau-Gailtard. 
Tel. :74.35.01.00 


Vie SS 2 + man. + 2. pe: 450. Che 
CHATEAUNEUF, 10, lot 
fanmos, 43100 Broude, ToL 7T7OAT 


ds MS + 4 man. + pist. + 10 jx val : 5 500 F px 
1,600 F ou éch. ctre Néo Géo + 2 man. + 2 je 
\Mickaét NADEAU, 3, square Henr-Sellier, 92290 
‘Chatenay Malabry. Te. : (16-1) 40.94.15.02 


Vids SMS + 6 jx: Moonwalker, Teddy Boy etc... px 
‘4 dé, Olivier DA ROCHA, 24, place Bobby 
Sands, 42100 Saint-Etienne. Tél. :77.5927.7 


‘Ves MS 2 + 2 man. + Alex Kidd 300 F + Shinobi 
Super Monaco 150F pce. Vincent FIASCARO, 
Chemin de Chiteau Grillet, 38138 Les Cotes 
Arey. Tel, : 7458.81.99 


ds jx MD : TF3/Streets of rage’Smap 2/Eswat/ 
Decaptatack/Gynoug/Toe Jam & Earl + 13 autres. 
Franck TANT, 218, bd de Paris, 62190 Liles. 
Tel, :21,54.47.93 


Vas SMS + 3 man. + 4 jx (Moonwaiker, Secret 
Command, Hangon, Alexkidd) px : 220. Yann 
GAGNARD, 3, rue des Marais, 95210 St-Gratien. 
Te. : (16-1) 34.17.25.99 


Vids lots de 6 jx (Black Bel, Hang On, Enduro 
Racer, D. Hawk, Rampage, Moonwalkerd) px 
475. Stephane BOUTET, 168, rue de Javel, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 48.42.3747 


Vds jx Séga, Great Volley Ball 150 F Micracle 
Warriors 100 F le lot 200 F. José KUBIAK, 27, 
clos du Chiteau, 62410 Hulluch, 
Tol :21.40.24.69 








Vids SMS + 6 jx: Tazmania, Operation Wott 
Gyril DANEY, Chemin de Bertin Beychac ot 
Cailleau, 33750 Saint-Germain du Puch. 
Tél. : 56.72.49.99 


Vs SMS Il + 5 )x (Lemmings, Sonic etc) + 2 
man. px: 1300. Nicolas CLUZEAUD-BOUR- 
GADE, 32, chemin d'Avignon, 33650 La Brede. 
Tel: §6.20.28.75 


Vos MS + 9 jx + 2 man. + 1 control Stick px: 
900 F ou éch, contre MD + 3.4 5 jx. Priscilla 
CAMPOS, 4, rue du Rouilleau, 77280 Othis. 
Tol, : (16-1) 64.02.64.02 


Vids sur SMS 2: Sonic 2 et Astérix (250°), 
Ghosthouse + Teddy Boy (100 F) SMS 2 (250 F) 
“+ Alex Kidd. Eric DELANZY, batiment B 7, Quar- 
tier Milan-Sud, 13110 Port de  Bouc. 
Tél, : 42.06.67.79 


ds fx SMS Wonder Boy, in Monster Land vat 
375F px: 175F. Fabien PHILIPPE, 13, rue 
Racine, 56270 Ploemeur. Tél. : 97.86.33.20 


Vas jx SMS & 150F pce. (Eswat, Golden Axe), 
Jean-Frangois LE MOIGNE, 75, rue des Héros 

98130" Nogent-sur-Marne. 
Ta. 


16-1) 48.72.60.71. 
Vds SMS + man. + volant + rapide fire + Joys 
+ 6 |x. Anthony OLIVERIO, 13, rue des Car- 
ridres, hameau de Vernelle, 77440 Lizy-sur- 
‘Oureq. Tél, : (16.1) 60.01,18.92. 


Vds SMS 2+ man. + 3 jx (Alex Kidd in Miracie 
World, Asterix, Sonic): 600. Julien DUBOIS, 
1955 bis, chemin de a Corderie, 54700 Pont-a- 
‘Mousson. Tél : 83.82.80.20. 


‘ds x MS : Sonic 2, Mickey M, Transbot, My Hero, 
Rastan, Dragon 1 200 F le tt ou 200 pce. 
Sacha RAZBINSKI-FERRY, 8, rue Foch, 57220 
Boulay. Tél. : 87.57.38.60. 


\ds SMS + 7 x. Jean-Jacques SABELLE, 18-17, 
fue de la Haze, 95490 Vaureal. 
Tel, : (16.1) 30.32.85.45, 


Vos Black Belt & 129. Alexandre BERNELIN, 
me de Ecole, 78510 Triel-sur-Seine, 
Tél. : (16:1) 39.74.1357. 


Vids SMS + 2 x (Sonic, Alex Kidd) + 2 man. Px : 
500 F. Bérénice TALINEAU, rue du Courseau, 
Luché, 17170 Saint-Jean-de-Liversay. 
Tel. : 46.01.97.87. 

















‘Vos Mickey Sonic 200 F pce ou éch, Suzanne 
‘TREFFORT, 25, rue Jules Ferry, 71100 Chalon- 
‘sur-Sadne. Tél :85.46.66.45. 


‘Vas jx MO James Pond 1) 320 F strests of rage 
290 F quacks-shot px: 290 F. Eric PERACHE, 19, 


Vids SMS + 8 jx + 2 man. + pist, px: 800 F. 
Vincent DOUAREC, 19, rue de Paris, 78230 Le 
Pecg, Tél. : (16-1) 39.73.68.29. 


Vas SMS 2 + 5 ix + 2 man, px: 600 F ou cire GB 
+ 3 jx. Billy WARGNIEZ, 20, rue du Val Saint 
Martin 77260 Laterté sous Jouarre, Tél, :(16- 
1) 6022.01.85. 


Vids MS + 9 x + pisto. 3 x + Mickey SMGP, 
Volley val. 3 900 F px: 1 800 F. Jérbme BLAN- 
CHARD, 2, rue Gounod, 69380 Chazay 
Azergues. Tél. : 78.43.0049, 


Vs SMS + 10 jx (Sonic, Astérix Alex Kid, World 
Cup 90 ..) Val 3500 F px: 1350F. Karim 
BENSADIA, 18, rue do Europe, 95700 Roissy. 
Te: (16-1) 34.29.08.14, 


ds SMS 2 + Wonder boys + World Soccer px. 
350 F. Emmanuel FERNANDEZ, Bt 11, 3, cité 
des Francs Moisins, 93200 St-Denis. Tél. : (16- 
1) 48.09.15.74, 


Vas SMS + 1 Pad + 6 jx + phaser (3 jx pour 
phaser) px > 650 F. Cédric VENTER, 7, rue des 
Lilas les Rascasses, 13700 ‘Marignane. 
Tél, :42.09.01.43. 


Vds SMS + 2 man. + pist. + 9 px px: 700. 
(Wonder doy Opéwolt submerg. etc.) Stéphane 
VOLLE, 15, rue Georges Citmenceau, 94600 
Choisy-te-Roi. Tél. : (16-1) 4852.39.95. 


Vos SMS 2 + 5 jx px: 1 290 F Shinobi, Submarine 
‘Attack... Damien LEAL, 42, av. Dembourg, 
‘81000 Albi. Tél, :62.47.57:59. 


\Vds SMS + 2 jx: super Monaca GP 4+ Moonwal- 
ker px: 800F ou 150F le jeu. Mickael 
GRUYELLE. Tél. : 20.86.40.55. 


Vda SMS 2 the + 7 fx (Astérix, Wonder Boy...) px 
1.500 F (val. 3.000 F). Jérémy MOUCHEL, 129, 
fue Edmond Rostand, 60320 ST-Sauveur. 
Tel :44.40.51.07. 


Vos SMS + 2 Pad + 5 x + 3 mégaforce px 
+490 F ou éch. cre SNSE + SFL Pierre FRENES, 
60 av. des Matignons, 50400 Granville. 
Tél, : 33.90.9452. 


Vas SMS 2 ss gar. + 4 ix Sonic, Sonic 2, etc...) 
px: B50 F. Julien SCOUARNEC, 23, rue Maurice 
Ravel, 78690 Les Essarts le Roi. Tél. : (16- 
1)3041.54.39, 


Vis SMS 2+ 2 px (Alex Kid Incorp. et super 
Tennis) tbe ox: 300F. Gaelle VOLCKER, 11, 
village les Martins, 33390 Saint Seurin de 
Cursac. Tél. :57.42.82.82. 


Yds SMs + 10 |x (Bubble Bodble, Columns, 
Golden Axe Warrior) 1 800 F a déb. Fabrice BOS- 
SET, 9, rue Picot, 83000 Toulon. 
Tol: 94.91.7488. 


Vas SMS + 2 man, + 3 jx (Choplifier, After 
Bummer, Alex Kid Htw) px 450 F. Nicolas MAS- 
TRAS, 193, rue Breteuil, 13006 Marseille. 
Tél, : 91.37.47.70. 


ds MS + pist. + 2 man. + Stick + 7 pe (Astérix, 
Wonder Boy ll, Golden Axe, Sonic, Hong on..) 
‘Thierry BREUIL, 104, rue Delaune, 
‘94800 Villejuif. Tél. : (16-1) 46.78.9354. 


\Vés jx G6 (Donald Mickey, Taz Mania et Colums) et 
x MS: (Bubble & Wonderboy I). Yannis TER- 
PREAULT, 151, rue des Violettes, 49400 Sau- 
‘mur. Tél. = 41.67.4012. 


ls MS l + 2 ix (Alex kid, Shinobi: 350 F ou 2 
(Donald Olympic Gold): 350 F. David HERAULT, 
23, rue Claude Debussy, 45500 Gien. 
Tei, : 38.67.6470. 


Vs MS2 + 3 jx (Asterix. Sonic Donald Duct) px : 
£800 F. Jimmy QUENTIN, 145, route de Nouzon- 
ville, ‘08011 Charlevile-Méziére. 
Tel: 24.56.4477. 


Vids SMS + 2 man. Teminator (neuf) px : 650 F. 
Guillaume PERRET, Marfieux, 01240 St-Paul de 
\Vavax. Tél. : 74.42.85.09. 





GAME BOY 
Ves GB + 6 jx (Mario, Tennis, Mickey... Px 


900F @ cb. Julien SOCQUET, 20, rue Albert 
Legrand, — 94110 Arcueil. "Tél, : (16 
1) 4656.19.99. 


Vas GB + 4 jx (SMario 2, F1 Race, Duck Tales, 
Tet): 60. THE Meals GRATIAS, oe des 
tis, 77820 | Champs-sur-Marne, Tél. : 
1) 64.68.9658, 


Vids GB + 7 jx + loupe + lumiére. Val. : 2.000 F. 
Pr: 1.150 F. Frangois SCHRAEN, 54, route de 








‘Vos jx GB de 100 & 150 F poe. J.-M. METZGER, 2, 


rue de la 
Tél :53.59.46.32. 


Plane, 24200 Sarfat. 


‘Wo tai 560 Fens 300 Tse 
125F. Dr Franken 200 F. Thierry LABREUIL, 
Quartier Le Cousta Bompertuis Fontenelle, 
13120 Gardane. Tél, :42.51.07.85. 


Vids GB + 4 x tbe + bte (Tetris, Mario, Fortress, 
\ikings) 800 F & déb. Grégory ELZINGRE, 25, rue 
de la Paix du Ponceau, 77240 Vert-St-Denis, 
ToL: (16-1) 64.41.6154. 


Vs GB + Tetris 300 F. Vis x Nes = Top Gun 1, 
Bionic Comando 150 F pce. Jean-Louis 

1, imp. Rosemberg, 22110 Rostrenen. 
Tél, 96.29.21.27, 


Vids GB + Tetris + Star Wars, Duck Tales, 
Loonestune, S. Mario Land 2 : 900'F TBE. Frédé- 
fic JESSAT, 85, rue du Petit Chateau, 94220 
Charenton, Tél. : (16-1) 43.78.96.59. 


Vos GB + 24 jx (Turtle, Mario, Caste, Tennis, GP, 
tc) + adapt. + Nuby Boy: 2.000 F. Marthe 
POINBOT, 11, av. Jean Noellet, 63170 Aubiére. 
Tél. : 7326.70.75. 


Vids GB + 8 |x + accessoires : 1900 F. Marc 
HERTZOG, 36, rue du 6 Mai 1956, 57070 Metz, 
Tol, :87.76.21.21. 


\Vds 16 x GB. PX: 1000. Nabil GASMM, 66, bd 
Gallieni, $2130 Issy-tes-Moulineaux. Tél 
(16-1) 45.57.4958 





Vas GB + 8 jx (Tetris). Yoann ALVES, 9, impasse 
Barbes, 93100 Montreuil. 


Vids GB + Tetris + cible + écout. + SMario 
Land 1 + F1 Race. TBE. David VAUCLAIR, 22, 
‘ue Frisch, 90000 Bolfort. Tél. :84.26.52.12. 


Ves GB TBE + 9 jx (Ft Race, Track Meet, etc.) + 
piles : 950 F. Dominique JAILLET, 34, rue de la 
‘Vega, 75012 Paris, Tél. : (16.1) 43.40.23.84, 


ds Case Boy pour GB 100. Val: 125. Mi- 
cchaél REBOURS, Kerouarin Lanrodec, 22170 
Chatelaudren, Tél, : 96.32.85.31. 


‘Vos 3 jx GB (World Cup, Terminator 2, Fortress of 
Fear) de 100 & 150 F pce. Light Boy 60 F. Moha~ 
med TOGOLA, 1, allée Henri Bergson, 77186 
Noisiel-le-Luzard, Tél, : (18.1) 6006.61.19. 


\Vds GB + 3 x (Spiderman, S.Neaky Snakes, SM) 
(600 F. Michel DERBRIENNE, 25, square André 


Malraux, 95130 Franconville, 
‘Tel : (16.1) 34.13.35.85. 

Vids GB the + cout. + Link + ble + 3 x :750 F. 
Michaé! BARRAL, Laroque, le lot. Metge, n° 8, 
34190 Ganges. | ‘Tél. :67.73.67.38. 
‘Ap. 18 heures, 


‘Vos G8 + 2x. Px: 400 F. Amaud GRANGE, 16, 
rue Anatole France, 42120 Le 
Tol: 7788.71.71, 


Vas jx GB (Kung Fu, Parasol Star, P. Mission, 
Ceasar Palace). Px: 70 4 150F. Donation 
MOLLE, Le Rosais, 85440 Talmont St-tiaire. 
Tél. : 51.90.2034, 


Vos Duck Tales sur GB: 250. Jérémie TETIL- 
LON, 41, rue Boileau, 92140 Clamart. 
Tel. : (16.1) 46.30.3734, 


ds GB + 3 jx (Duck Tales, S$ Mario, Tetris). Px 
790 F Fabien SALATA, 128, rue du Général de 
Gaulle, 77410 ‘Anne-sur-Marne. 
Tek: (16:1) 60.26.7831. 


Vids x GB de 150 & 190 F maxi. (Megaman, Radar 
Mission, Pincesse Blodette, Tiny Toon) ou éch. 
Etienne CHATAIGNIER, 31, rue Xavier Bernard, 
79000 Niort. Tél. : 49.73.21.39. 


Vs GB + 6 jx (Terminator 2, Mario, etc.) Val. : 
2.000 F. Px: 1 000F. Amaud VIRGONA, 22, bd 
Maréchal Lyautey, 13470 Carnoux-en-Pro- 
vence, Tél. 42.7379.22. 


8s GB + 2 )x (WWF, Kun Fu master) 400 F ou 
ch. 1 cartouche S.Nin Mickey, Lemmings, Axe 
lay, Damien MEPIE, 28, av. de Lingenfeld, 
77200 Torcy. Tél. : (16.1) 60.06.16.60. 


Vds |x GB de 150 & 200F (12, 002, Wi, 
Parodius) etc.. Mare LARCHE, 1 A, rue du Ke 
cchersberg, 67700 Saverne. Tél, : 88.91.21.38 


Vas GB + 9 jx. Tennis, World Cup, Motocras, 
Ken, King of The Zoo, TBE. 1.000 Fa'déb. + ax: 
Clément SADOURNY, 39, av. Adrien Moisan, 
78400, Tél. : (16.1) 39.5228.56. 


Vids jx GB a 145 F poe. SFC & 250 F pce. Piliope 
NALLINO, 1, impasse tes Mallines, 91050 
LUsses, Tél : (16.1) 60.86.23.25. 


Was GB + 6 jx (Mario Best of The Best, D0 
Nemisis) + batterie + loupe +  sacoche 
1200 F. Yann KLUCAR, Rue des Ecoles, 38830 
St Pierre d'Allevard. Tél. :76.45.14.48, 


Vds GB TBE + 5 jx + écout. + céble Link + 
oupe + sacoche, Px: 1500. Val. : 2 000F. 
Olivier LEPART, 44, rue d'Ascq, 95100 Argen- 
teuil. Tél. ; (16-1) 34.10.27.81. 


‘Vos jx GB 150F les 2. Teddy HUGUET, 92290 
Genneviliers, Tél. : (16.1) 47.91.30.69, 


‘Vs GB + 2 jx: 400 ou éch, ctre cartouche S.Nn 
{Tiny Toon, Lemmings, Axelay), Damien MERE, 
28, av. de Lingelfeld, 77200 Tory. 
‘Tél, : (16,1) 60.06.16.60, 


Vas GB + écout. + cible + Mario Land 2 + 


Tetris: 500 F, Nicolas MAILLARD, 2, rue di 
Parc Néron, 28800" ‘Bonneval. 
Tel : 37,96.20.62, 


Vos jx GB de 150 & 300 F & deb. (Gremins 2, 
Robocop, Hook, Gargoyle, Maro...). Yannick LE- 
SIMPLE, 37, rie de Blois, 41120 Les Montis, 
Tol : 54.44.12.22. 


\vds Street Fighter 2 (Jap): 340 F. Franck LETEL- 
UER, 5, rue de Grenoble, 94140 Alfortvile. 
Tél. : (16.1) 43.78.64.09, 


Wis GB 4-5 jx (Paper Boy, Wortd Cup, eto.) + 
Game Pack 880. Nicolas DURIEZ, 17, a, 
Sainte Lucie, 92600 ‘Asniéres. 
‘Tel, : (16.1) 47.90.8293, 


\ds Dragon Lair sur GB avec bte wt not: 180. 
Yohann BIVOY, 23, ruo de ta Vallée, 08120 
Bogny-sur-Meuse, Tél, : 24.92.16.64. 


Vs x GB Batman dis 115. Maxime BOU- 
DAULT, 8, bd D. Jean XIN, 44100 Nantes. 
Tel. :40.76.71.89. 


Vas sur GB. Hyperiode Runnur 
Philippe LAGUILLIEZ, 24, rue de 
‘91160 Longjumeau. Tél. : (16.1) 69.34.51.85, 


Vs GB + 4jx + cibl Link tbe. Px 900 F. Va 
1/400. Daniel CALATRABA, quarter Ia Hite, 
31210 Lo Cuing, Tol, : 61.95.12.48, 


Vas WWF Super Stars, Robocop Balloon Kid 
‘Bubble Ghost 130 F pce. Cédric ROUGIER, che- 
min des Mottes Davayat, 63200 Riom. 
Tol. :73.63,50.04. 


\ds jx GB : Snoopy, Bubble Ghost, Pocket, 0.0ra- 
gon 2. Px: 200 pce, Laetitia CARACCI, 3, bd 
Charles Gallet, 42120 ‘L'Ecoteau. 
‘Tol. :77.68.45.70. 


ds GB + Tetvis 300 F ot jx: 150 F, tbe. Loubet 
SYLVAIN, 10, allée des Poupliers Monballon il, 
33600 Possac. Tél, : 56,36.85.68, 


Ves ou éch. jx GM, BY. Rech. Bath ll, px: 100 F 
poe. Master + 5 jx, px: 1200F a'déb, Marc 
KOENIGSTEIN, 76, rue des Champs, 59200 
Tourcoing. Tél. :20,03.00.1 


\ids, éch. Forteress of Fear ctre Robocop, Benoit 
RICHALLAND, 175, route de Genas, 69100 Vil- 
Jourbanne. Tél. :78,54.37.84. 


ds GB + 3 jx (Bart Simpsons) + Bactéries, px 
400F ou sép. Jéréme MENAL, 4, route de 
‘Manzai, 63140 Chatol, Tél. : 73.86.03.15, 


Vids GB + 2x (Mario 2 + Tetris) + bte + cle, 
ecouteur, px: 350F. Frédéric ROBIN, 1, rue 
Pierre "Loti, 69100—_‘Villeurbanne. 
‘Tel : 78.84.4201, 


Vids GB + 9 |x (Batle Mings..) + sacoche + 
loupe, px: 1 300 F. Julien DUFRENNE, 2, alléo la 
Fontaine, 77230 Rouvres. Tél. : (16+ 
1) 60.03.08.95. 


Vs 68 + 3 jx (Tetris — Got-S. Mario Land), px 
‘500 F. Leslie CAIGNAN, 23, av. de Bautfremont, 
78170 La Colle-Saint-Cloud, Tél. : (16+ 




















Vids S. Nintendo tbe + 2 man., px : 600 F. Yann 
VICARI, 43, rue de 1a Salamandre, 13220 Cha- 
teauneut-les-Martiguos. Tél. : 42.76.20.97. 


ds jx GB; Castle Vania + World Cup : 300. 
Pierre DEYRIS, 35, allée Combelonge, 33610 
Cestas. Tél, : 56.36.77.85. 


Vis GB, px: 1 700F, Batman, Mega man, etc 
Julien PYZIK, 14, rue Toulouse Lautrec L'Oison, 
76120 Grand Quevily. Tél.  35.68,52.33, 


S. Mario 1 & 2 Crem il + Tetris + bte + loupe, 
x: 500 F. Olivier MINIER, 20, av. Nott, 95160 
Montmorency. Tél, : (16-1) 34.12:38.22. 








We + 19 jx: Mario 2, Mickey, etc... px 
‘0F¢éb. Sid MRABENT, 2, av. Jules Payot, 
2 lw Marouins, 13090" Aix-en-Provence. 
1a: 06439.82. 





sid + 3 jx + cable, tbe, px: intér. Antoine 
‘UA, 20, place <'Allier, 03200 Vichy. 
1H:7032:16.10. 


(ist + 6) + Game Link + lampe, px : 600 F. 
‘Wtaden BARRAS, Ferme de Verridre, 63500 
lure. Tél: 73.89.20.15, 


(i108 + 7 Gargoyle's Quest etc) + ace, px 
TMF Grigory GARBA, 55, av. de la Belle 
Gail, 98130 Nogent-sur-Marne. Tél. :(16- 
areas, 


\isouieh. 6B + 7 jx, px = 950 F ou éch, cre 2 x 
S.Netendo, Jéréme BAUER, 14, rue Saint- 
Wc, 68240 Herrisheim, Tél : 89.49.22.92. 


468, the Castelvania 2— Ghost Bust Ers 2 
= liga mani | et 4.) px tes inté, Fabrice 
aH, 6, rue de Lespiguidres, 75004 Paris, 
Ts (16-) 42.72.61.45. 


‘W068 + Handy Boy + Batterie + Six (Mario I, 
Ape, px: 1.600 F. Réghs LAVAL, 12, cité 
Sattovis, 49123 Le Fresne-sur-Loire. 
4139.43.56, 


‘i 14 x GB de 100 & 150 F pce ou le tt, px 
500F, Cédric GUILLERM, 44, rue Pastour, 
7HéO Chovreuso, Tél. : (16-1) 30.52.41.47. 


Vis 0B + 6 [x (Gremlins 2, Blade of Steel, px 
7S0F Julien COUSIN, rue Lasson, 21220 Ter- 
tant Tél, :80.61,43.60 (ap. 19 h). 


is fc GB: 150F poe, vis NES + 6 bx, px 
1000 & déb ou jx sép. Stéphane GILLE, 10, 
tiie des Acacias, 94160 Saint-Mandé. 
TW: (16-1) 43,74,90.93, 


Vis: b, GB, NES, S. Nes, MD. Jean-Philippe 
A00AUO, n° 1, lotissement la Papeterie, 13380 
Fontde-PEtoile. Te, : 42.04.09.12. (W.E.). 





Ys GB + 10 pe (Bugs, Bunny, Addams Famity 
We.) px: 1.500 F. Geoffroy LAPLANCHE, 22, 
‘wm fugine Maintonant, 91090 Lisses. 
1: (16-1) 64.97.60.56, 


8 + 6), px ; 600 F. Frédéric ZIEGLER, 17, rue 
Var, 75015 Paris, Tél, : (16-1) 45.58.01.73, 


is 2+ tetris + 5 px, px: 1200F. Bruno 
HAAS, 1180 Chemin sons issus, 13750 Plan 
(rgon. Te, : 90.73.1; 


Vis 0B tbe + loupe + 12 jx, px: 1150F ov 
‘00F pce. Fabrice DUPONT, 261, av. du Général 
Leclre, 94700 Maisons-Alfort. Tél : (16- 
1)417675.98, 


\is Castlevania, Robocop, Batman, S. Mario Land 
2.pr: 120, Jean-Francois TASSART, route de 
Gers, "76690 Fontaine-le-Bourg. 
1H:95.34.66.02. 











\WésG + 8c Batman, Tetr's, 72, Castiovania.., 
fi: 900. Matthiou LETELLIER, 23, rue Volta, 
2000 Puteaux. Tél. : (16-1) 40.99.94.32. 


Vis 68 Tetris + cout. + cdble Lynk + 5 jx & 
1 100F. Fridérie HUGEL OBER, 14, rue de Bour- 
toule, 68110 lizach, Tél,  89.53.76.69, 





‘its GB Batman, Gargoyle's Quest, Gremins 2 
Maro Land, px: 140 F poe. Matthieu DESPAX, 
21, rue | du Dourjacq, 29200 Brest. 
TH: 9842.25.36. 


Vs G8 + 5 jx de 500 F. Cédric BERTHELOT, 16, 
fw Ciairaut, 75017 Paris. Tél: (16- 
1)422647.13. 


Laney Tunes + Mega man + light Boy : bon état, 
jt: 400F. Frédéric PINERO, Groupes tes Car- 
‘melins, re des Grands Carmes B° D, 13002 
Marsil, Tél, : 91.90.68.41. 


Vis GB + 3 jx + bto, px: SOOF. Grégory 
BRACICHOWICZ, 2, impasse du Moulin & Vent, 
Sie, ferme Brny. Tal: 44a 





Vis GB + 5 jx (Star Wars + Tetris + Lemmings 
+ JM + SM2) + Light Master ss gar. px 
1 000F. Michel OHAYON, 12, rue Louis Dela~ 
porte, 75020 Paris. Tél: (16-1) 44.64.95.23. 


Vs GB + light Boy + 5 jx (TMHT + S.Maio + 
Batman... px: 600F ou éch, Yann BARRE, 8, 
des Pohardiéres, 44520 La Meilleraye de 
Bretagne. Tél: 40.55.28.05. 


is 3 Wordeup, Tetris, Addams Family), px 
100 F pce. Rémi JAVERNAUD, ens. 48 Jourdan, 
‘79014 Paris. Tél. : (16-1) 45.89.08.33. 








Vs x GB Mario Land 2, Turtles, Gremmins 2. Mare 
LE GUENNEC, 19 A, Amiral Courbet, 56100 
Lovient, Tl, 97.94.94,42, 


Vs GB complet + Handy Boy + 4 jx D. Dragon, 
Ni Land i.) px: 900 F: Nicolas BRUSCHI, Rés. 
Val-Pins, bat. H-12, bd du Bosphore, 13015 
Marseille Tél. : 91.56.06.41. 


PC ENGINE 


Vids Nec PC GT + 3 jx (Cyber Core, Toys Shop 
Boys, FI. Circus). Val.:2000F. Px: 1 500F. 
‘Laurent APPENZELLER, Place Mac Aulitie, 45, 
6600 Bastogne. Belgique. Tél: 19.32. 
61.21.7513 


\Vds sur SFC Jap. ix Jap, (SF2, Magical Quest, 
Gradius 3, S Mariokart Axelay et Fatal Fury) 400 F 
‘ee. Eric DELAROCHE, 52/64 av. Galliéni, 93380 
Pierrefitte-sur-Seing. Tél, : (16-1) 4822.11.77 


Vds NEC GT + Parodius, Final Soldier, S.Water 
Boma 1 500 F ou éch. ctre Neo-Geo. Eric MICHE- 
LUN, 13, rue Jean Racine, 78180 Montigny-le- 
Bretonneux. Tél : 30.64.15.37 


ds PC Engine + 7 jx + man. Px: 1 000 F TBE. 
Olivier COUZIL, 91, rue de la Forge, 35830 
Betton. Tél: 99.55.89.71 





‘Vids Super Gratx + 7 x + man. Val. : 4 500 F. Px 
2500 F. Adrien BIVILLE, 10, rue Henri Daveau, 
‘91170 Viry-Chatillon. Tél, : (16-1) 69.24. 





Vs Nec GT TBE + 4 cart. (PC Kid 2; Dragon 
Spit... + Adapt. Px a déb. Yannick GOFFIC, 6, 
‘av. de Camberwell, $2330 Sceaux. Tél. : (16- 
1) 46.60.6734 


\Vds SuperGrafx + 2.man. 10 jx: 1 000 F. Patrick 
LOURENCO, 5, allée Mirabeau, 77200 Torcy. 
Tel, : (16-1) 64.62.29.25 


\Vds SuperCoretx + 7 pc : Gand Ghost, Adv. Island, 
Devil Crush, M.Maze: 1 600. Nicolas BOUR- 
EAU, La Gabliniére, La Chapelle Blanche, 
‘37240 Ligueil. Tél: 47.59.90.65 


ds PC Engine Turbo GT + 4 jx (S$ Star Soldier, PC 
Kid, Populous, Rastan Saga 2) 1 600 F. Gulllaume 
LEPAIGE, Chateau Montaud, 63390 Pierrefeu 
ddu Var. Tél. : 94.48.20.51 


\Vds sur PC Engine tiple battle FI + Tale of 
‘Monster Path, Les 2360 F. Florian PAMBRUN, 
24, rue Leon Frot, 75011 Paris. Tél. : (16 
1)43.71.43.24 


ds x NEC. Liste sur demande. Vds GB + 5 x + 
‘écouteurs. Patrice PRISO, 2, rue Bernard Palis- 
y, 92800 Puteaux, Tél. : (16-1) 47.74.67.69 


Vids PC Engine + 2 jx (PC Kid 2) 800 F. Julien 
ROSIQUEZ, 12, rue des Colombes, 77183 Crois- 
‘sy-Beabourg. Tel. : (16-1) 60.06.49.01 


ds x Nec : Bloodia,F1, Triple Battie. TBE. 170 F 
Stéphanie GRANDIN, 3, rue du Général Foy, 
76140 Le-Petit-Quovilly. Tél. : 35.73.00. 


‘Ves Coregratx + 5 jx (Bomber, Man, Down, Load, 
Bloody wolf) TBE. Px: 1 500°. Frédéric MOU- 
REAUX, 79, rue des Acquevilies, 92150 Su- 
resnes. Tél. : (16-1) 42.04.55.57. 








\Vds cartes, CD, Sup CO sur Nec. Craiden, Spi 
nan, YS, Break, Information Soccer..). AZOUZ, 
75017 Paris, Tél. : (16-1) 42.27.59. 


Vas Coregratx + 3 jx Veigues, Meavy Unit, 0CO 
Prock) 650 F. Vas GB + 2 jx + loupe. Vas bx Nes. 
Patrice BLONDEL, 379, rue de Vaugirard, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 48.28.74.57. Ap. 16 30. 





Turbo GT + 1 jeu + adapt. secteur + sacoche 
1.500 F. Vids jx Nec 200 F. (PC Kid 2, Parodiss, 
otc.) Brigitte MESQUIDA, 14, rue du Pré de la 
Barriére, 91470 Forges-les-Bains. Tél. : (16- 
1) 64.91.41.28 


Turbo GT + adapt. + Bomber Man + Final 





Soldier: 1 000F. Cyrill LECUYER, 4, av. de 
Beaucaire, 30300 Jonqucére-St-Vincent. 
Tél. : 66.74.45.69 


Vids Nec GT TBE + 6 jx + transto + bte de rang, 
1500 F. Vis jx SFC. Stéphane PETTINOTTI, 26, 
tue la Condamine, 75017 Paris. Tél. :(16- 
142.93.57.12 


\Vds GT + adapt. 1 000 F. Vds ou éch. jx Nec et 
(CDRom : FMT Loht, Popuicus, Pomwori, Prince. 
Christophe HOEPPE, 23, rue Toulouse Lautrec, 
87100 Limoges. Tei. ; 85.37.05.89 


ds x Nec : Bilart Blody Wolt,Opération Wott, Aero 
Bate 300 200 F. José DOS SANTOS, 5, rue 





\Vds SuperCoregratx + 1947 700 F. Vids Coregrate 
+ FI Circus 91 et DevilCrash 600F, Quint. 
Jean-Luc LEIDL!, 18, cité des Horbois, 62141 
Evin Malmaison. Tél, : 21.77.88.09 


Vids Nec + 10 jx (PC Kid 2, 3, Final Tennis, Super 
Soldier, Jackie, etc) ou éch. 2 jx SNK: 2 500 F. 
Eric SCHAFFNER, 25, rue d'Ohlungen, 67590 
‘Schweighouse-Moder. Tél. : 88.7273.75. 


Vids SGX + 3 jx ($6, NG, 1941, PC Kid 2) = 1 150 F 
ov ctre 3 x S.Nin. Vas MS + 11 jx: 950 F. Alexis 
PARADIS, 30, rue Claude Drivon, 42800 Rive de 
Gir. Tél. : 77.75.0269 


Vds CGX + doubleur + 2 man. + 5 jx Px 
1.200 F @ dé. Laurent MORUZZI, 1, aiée des 
Gamélias, $3160 Noisy-le-Grand. Tél : (16- 
1) 43,05.15.06, 





LYNX 


Vés Lynx 2 + 3 jx. Val.: 1 626F. Px: 1 0008. 
Loic SCHMIDT, 78, allée Chantecler, 59650 
Villeneuve o°Ascg. Tél. : 20.67.0656 


Vids Lynx neuve + 2 jx (C 
SO0F & db. ou éch. 
‘CARMONA, 59, rue Marceau, 45120 Chalette- 
‘sur-Loing. Tél. :38,96.04.70 


ds )x Lynx (Warbirds 175 F et Bil Teds 170) 
avec notice. Yoann FOLLET, 11, place J.B Luli, 
78170 La Celle-St-Cloud. Tél. (16- 
130827643 


Vids ou éch. sur Lynx: Klay 150 F et Cai-Games 
100F. Ach. ;x Emmanuel PIRE, 77, av. des 
Tileuls, 91440 Bures. Tél. : (16-1) 69.07.10.79 






Ves Lynx 2 + 1 jeu + sacoche 650 F. TBE 
Wicolas GASSIOT, 1, allée des Nénuphars, 
88220 Gagny. Tél : (16-1) 43.02.43.82 


Vis Lynx + 5 jx.1 200F & dé, (Toki, Slime, 
World, Xybot.). Nicolas GEISLER, 4, rue de 

Schiltigheim. 
Tél. :88.19.61.23 


Vs Lynx 2 neuve + 5 jx neuts (gagnés & ATL) 
Shadow Of + Steel + Crystal 2 etc.. 1 200 F. 
Olivier RENARD, 4, av. Joliot Curie, 92240 





Vids Lym 2 + 
Cab Comiynx + alim. ss gar. Px: 400F. Anne 
GUILLON, 12, av. Nelly Deganne, 33120 Arca- 
chon, Tél. : $6.83,41.07 


3x (Slime World, Chips Chace...) + 


Vis Lynx TBE + alim, sect. + 10 cartouches 
(Toki, Vicking Chip, Rygar... 1290. Nicolas 
KAICHINGER, 21, rue Mozart, 78330 Fontenay- 
lo-Fleury. Tél, : (16-1) 30.45.14.51 


‘ds Lynx 2 TBE + sacoche + adapt. : 400 F. Vas 
x 120F pce, Shadow, Hockey...Thomas JOBE- 
LOT, 3, rue JB Tubi, 78590 Noisy-le-Roi. 
Tel. : (16-1) 34.62.85.48 


ds Lynx 2 + 16 jx px: 3 500 F avec batt. Pack, 
fot #t codes. Laurent POLOSSE, Les Dauphins, 
8, rue Paul Loubet, 26200 Montelimar. 
‘Tél :75.53.08.07 





ds Lynx + 3 jx + adapt. sect. 500 F. Ves ou teh. 
SNin : TMNT 4, Super D.Dragon. J MO, Duc 
HA, 17, rue du Tisserand, 93420 Villepinte. 
‘Tél : (16-1) 43,.85.79.85. (Ap. 19 h 30). 


ds pour Lynx: Siime World 120 F et access. 
‘ble, Comlynx 25 F. Adapt. vot: 110 F. Sébas- 
tien LE ROC'H, 8, av. de Ia République, 95590 
Presies. Tél : (16-1) 34.70.9091 


Vos Lynx + adapt. sect. + Califomia Games + 
cable Comlyns 550 F. Nicolas LEPETIT, 22, rue 
de Ia Gropiniére, 45410" Sougy. 
Tél, : 38.75.80.86 


és jx Lyme: Warbirds 120F; Blue Lightening 
MIO F; XX Bots 120F;: Hard Driving 110F ou 
330 Fle tt. Guillaume COIFFE, 43, rue d'Aviau, 
33000 Bordeaux. Tél. :$6.01.24.74 


Vos Lynx 2 TBE + 9 jx + sacoche + valise + 
Transto + Comiynx + adapt. volture:: 990 F. 
Frangols BARBA, 18, rue Bennier, 69260 Char- 
bonnidres. Tél. : 78.44.2031 





\Vas Lynx Pack, Batman I, sacoche, Toki, Shadow 
of the Beast S$ gar. newe.: 1 100F. Nicolas 
LECOMTE, 10, av. de Verdun, 95300 Pontoise. 
ToL : (16-1) 30.31.26.60 


Vas Lym + Batman (sacoche, Comlynx) 
Val. 990 F, Px: 750F. Supervision + 3.x 
400 F. Frédéric AMICHOT, grpe Scolaire Reine 
Mathilde, Rte de Falaise, 14300 Caen. 
‘Tol: 31.82.2887 


Vos Lyme + 9 x Val. = 1530 F. Px = 900 F. Cédric 
'FRANCINET, 1, rue Carnot, 51500 Mailly-Cham- 
ppagne. Tél: 2649.48.23. 


Vas jx Lyme Paperboy 125 F et Anather World 
400F. Gauthier PEYRILLES, 13, rue Guiglia, 
(06000 Nice. Tél, :93.87.81.14. 


Vos Lym + 5 jx (Shadow of the Beast, Tok, 
yoa): 1 000. Yann PERIER, Le Bel Ormeau, 
bat. Ei, av. Jean-Paul Coste, 13100 Alx-en- 
Provence. Toi : 42.27.1264. 





Vs Lynx + 7 je + sacoche + adapt, sect. + 
allume cigare. Px: 1 400 F. Sébastien LEVEQUE, 
8, rue de la Gare, 92300 Lovaliois. 
Tel, : (16.1) 47.31.41.27. 





Ech. ou vs jx Lynx Gauntlet, APB et Paper Boys. 
Px: 120 poe. Yvonnick PRENE, 2, allée des 
Helvetes, 91300 Massy, 
‘aL : (16.1) 60.11.98.32. 


Vs Lym + sect. + valise + clble + 6 jx ss. 
ar. 1 300 F. Bernard TOURNIER, 45, bd René 
Cassin, 06200 Nice. Te, : 93.21.14.09 


NINTENDO 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de 'OCCASION jusqu’a 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo & 
Jeux Megadrive & partir do 99 F 


Sur toute notre vitrine d’échange 





Le NEUF a un super prix. 


artir de 149 F 


10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 





Game Boy 
Super Nintendo 
Game Gear 
Megadrive 


: ABONNE 
30F 
70F 
40 F 
60F 


DIVERS 


Vas ou éch. Super Scope contre 350 F ou 1 jeu. 
David GINSBOURGER, 1, rue Emest Renan, 
38100 Grenoble. Tél. :76.46.82.89. 


ds Zelda 3 sur S. Nintendo, px: 420 F. Steeve 
DAUBIGNY, 51, quai A. Giquel, 92500 Rueil- 
‘Malmaison. Tél. : (16-1) 47.51.61.59. 


Vids S, NES the + Mario + Ad, 29, vds MD jap. + 
2x, px : 600 F. Ach. éch., vd, x SFC, ach. jx GB, 
Julien LOMBARD, 5, rue Jules Vernes, appt. 18, 
89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39, 


\ds sur S. Nintendo, Castlevania 4 +S, Probotec- 
tor, px: 800 F (ss gar). Etienne DUROC, 11, allée 
ides Chataigniers, 91940 Les Ulis. Tél: (16- 
1) 69.07.6951, 





ds Superscope, px: 450; Street Fighter 2 
400F, Zelda 3 US: 200F) Sylvain GALLET, 
Wv. Joan Lebas, 93140 Bondy, Tél, : (18- 





Vdsix MD 100 & 200F, jk GB: 100F; Loupe 
Mallette + Turtles 4 sur S, Nintendo, Jaffray 
DORNIC, 18, rue des Droits de l'Homme, 51000 
Chalons-sur-Mame. Tél, : 2665.30.71. 





Vids SNIN + 2 jx SF1IGT Mario 4 : 1 700 Fou avec 
3 jx (Tortues 4) + adapt, px : 1 900 F. Vos GB + 1 
jeu, px : 350 F. Gérald MORNET, 54, rue Pasteur, 
78120 Rambouillet. Tél, : (16-1) 30.46.40.55. 


Vas F-26r0 4S. Mario 4 (frang), px: 950. 
Nicolas SIGNOL, 43, av. Ledru Rollin, 19100 
Brive, Tél, : 65.86.1248, 


Vos SFC + 2 jx (Street Fighter 2) + adapt. x US ot 
Fra, px: 1600F & déb, Fablon NAZART, 6, 
square des Chasseurs, 77186 Noisiel, 
Tél. : (16-1) 64.80.58.17. 


Vds $. Nin, + 2 man, + adapt + 3 fx, px 
2.200 F. Amaud SANCHEZ, La Cabane a Virac, 
81640 Monesties. Tél, : 63.56.14.16. 


‘Ach,, ich, ot vds x SININ, S. NES ou SFC 
(Ywontures, Action, Plateau, flexion). Chris- 
tophe GRAHMEY, 42, rue Voltaire, 75012 Paris, 
Tel. : (16-1) 43,68.27.23. 





SEGA 


Non abonné 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG,SN,MD).Paiement immédiat au magasin. 


PIT GAMES 40, rue des laitieres - 94 300 VINCENNES 


Métro Saint Mandé 
Lundi, 
10h-1 


Ouvert 7 jours /7 
Samedi 








urelle (ligne n°1) Sortie 











Place de la Prévoyance 


43 98 13 94 





Ou, ovhate recov la ile do vos arvés de pur neus ot un bon de tion de Ss vlable sur 
mon premier achat (joindre une envelope timbrée a 2,80 F & vos noms et adresse). 


NOM: 
8 ADRESSE :.... 
Code Postal : 











.. PRENOM 











Je joue sur : Super NintendoQ 


Game Boy Qa 
Megadrive QO 
GameGear O 





187 





etites 

















APPELLE VITE LE : 


36 68 05 20 


ET JOUE POUR GAGNER 
LES CADEAUX DE TON 
CHOIX 


ll y a des centaines de cadeaux 4 
gagner en permanence : 








Des pin's, CD albums, vidéos K7, T shirts, ... 


Mais aussi des baladeurs CD, des platines et des 
téléviseurs Match line. 


Pour gagner, tu cumules des points en 
répondant 4 des questions musique. 
Ensuite, tu échanges tes points 4 tout 
moment contre le cadeau de ton choix. 





Plus tu as de points, 
plus tu gagnes de cadeaux. 


Alors n'hésite pas ! 
décroche ton téléphone, 
toutes les chances sont de ton cété. 


2,19 F TTC/MIN 


= 











Vs NS2 + pist. + 3 x + Contos Mick: 800 F: 
vas Yemo + 2 man. + 3 jx, px: 400. Loic 
LECUYER, 10, rue Derier fa TOur, 52190 Vaux- 
sous-Aubigny. Tél. :25.88.20.69, 


Ves ou éch. Lemmgins, S. Adventure, Parocius, 
Final Fight, Tortues 4 sur SFC. Jean-Francois 
JOSNIN, 101 bis, rue du Lac, 44118 La Chevro- 
liére, Tél, : 40.0430.33. 


Ws jx SFC (280 F & 350F) et jx MD (180F & 
260F); Sonic 2, SF2, T4, TMNT 4. Gilles THIE- 
BAUT, 10, rue des Chataigniére, 02720 Mesnil- 
st-Laurent, Tél: 23.68.41.26, 


Yds SNES + Mario 4: 800F ou avec Street 
Fighter 2. px: 1 000 F. Willy AFCHAIN, 135, rue 
Danton, 82500 Rueil. Tél. : (16-1) 47.08.59.89. 


Vids SNES Fr Tbe + Mario 4 + Street Fighter 2 
1400 F, vids Sup Ghouls'n G US + AD29 : 400 F. 
David LABELLE, 43, Alée des Fauvettes, 77190, 
Dammarie-Lés-Lys. Tél. : (16-1) 64.37. 





Vdsjx S. Nes Axelay, Zeida 3, Wing commander de 
250 8 300 F. Fabien PERRET, 10, route d'Yvette, 
78320 Levis-saint-Nom.' Tél. :(16- 
1)3461.01.01, 


Wes 5 x MD (Thuner 3, Cast, Mus, etc..) + 3 
SNIN, px: 250F + 2 px NES (R. Rac, SMB), ox 
120F. Nicolas LOUBET, 23, rue Saint-Bruno, 
‘31000 Toulouse. Tél. : 61.22.83.06, 





Vs S. Nintendo ss gar. + man. + transt, + 
péritel px: 700 F. Bechir BEN-TAHAR, 41, rue 
de Flandre, 75019 Paris. Tél. (16- 
1) 40,37,51.90. 


ds jx SFC: F-Zéro, S. Soccier, S. Tennis, px 
300 F pce. Fabrice RENARD, Les Terrasses de 
{a Plage, rue de Ange Gardien, 17000 La 
Rochelle. Tél,  46.34.63.78. 





ds S. Nes + SF2, S. Smash, Rushing Beat, S. 
Mario, px: 1.700 F: Sang UY LAM, 119, rue La 
Fontaine, ‘94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tel: (16-1) 48.73.04.05, 


as jx S. Nin, P.Type, px» 300 F; Turtle IV: 400 F, 
les 2: 650F ou éch. ctre autres x S. Nin 
Christophe BASECQ, Derienne, 29510 Lango- 
len, Tél, : 98.59.13.61, 


Vos S. NES + Castelvania 4 + man, $6 gar. px 
900 F. Denis DOIREAU, 44, rue Roland Garros, 
36000 Chdteauroux. Tél. : 5434.07.97. 


\ds SFC ss gar, px : 800 F. Nadige PICOTIN, 26, 
rue du Pouqueyras, 33370 Artigues, 
Tél. : 87.34.07.03. 


Vos |x SNIN : Zelda 3: 200 F; Turtles 4, Axelay 
350 F. Rech. Human GP, Super V-B 2. Eric GAU- 
TIER, 18, chemin du Mondor, 69630 Chapo- 
fost. Tél, : 78.45.19.49. 


Vids S. NES + man. + adapt. jap. px: 850 F. Vols 
Zelda US, Parodius : 250 F pco. FREDERIC, 43, 
rue Eugéne BAR, 62300 Lens. 
Tél, :21.28.15.62. 





Vos SNIN + 4 jx + Action Replay + prise Hifi 
Stérko; vds SGX + 4 jx SMIN 5s gar., tbe, px 
‘eb, Arthur HUGOT, n®5, place de la Comédie, 
79000 Niort. Tél. : 49.24.77.64, 


Vis x SFC, px : 330 F pce (Mario, Tennis, Soccer, 
Castaly 4,'F-2éro + jx US: Zelda, Final Fantas 
V2) TOL: (16-1) 43.76.41.21. 


\¥ds ou éch, Sup GNG, Lagoon, Adams 1, Zelda 
‘SFR. Cher. Sup. Soccer. Johan TOURBIER, 226, 
rue do Abbé Deligny, 89184 Sainghim-en- 
Weppes. Tél. :20.58.42.14, 


\ds S. NES (6s gar) + Street Fighter 2 + 2 man. 
x: 1300 F. David MARTIN, 17, quai de Seine, 
93450 Mle-Saint-Donis. | Tél. : (16- 
1) 48.2091.87. 


Vids sur SFC wn Squadron : 300 F; Castlevania 4 
300 F; Contra Spirit - 300 F. Alain LE DONG, 3, 
place ‘Paul Painlevé, 75005 Paris. Tél. : (16- 
1) 43.25.3559. 


Vos S, NES the + jx + adapt. Vds MD jap, the pas 
‘chére. Julien LOMBARD, 5, rue Jules Verne, 
appt. 18, 89300 Joigny. Tél. : 86.62.27.39, 


ds jx SFC 250 F a 350 F (TMNT IV; Bart. Simp 
son..). Vincent THIBAUDAT, 11, bd des Ba- 
fignolies, 75008 Paris.” ‘Tél. :(16- 
1) 4522.33.07. 


‘Vos Amstrad cout, man. 265 )x, og. util. pst, bt, 
x” 2 100 F. Tanguy COURTOIS, 10, rue Désiro 
Léon, 93140 Bondy. Tél. : (16-1) 48.02.06:37. 


Vds Ninja 4 et S. Tennis: 350F poe sur S. 
Wintendo et SPR, NES. Mikiel TAIEB, 20, rue 
Saint-Fargeau, | 75020 Paris. Tél. :(16- 
1) 43.64.1950. 


ds Street Fighter 2 + AD 29 : SEC, px : 500 F ou 
ch, ctre 2 jx sur SFC. Yann ARSENE, 2, Impasse 
de la Poste, 62158 L'ABRET. Tél. : 21.48.28.23, 





os jx SFC (S. Swiv-Timy Tom: California Games 
2) de 350 F 8 400. Bruno SERMEGUET, 60, bd 
du Montpamasse, 75015 Paris. Tél: (16- 
1) 42225365. 


Vas S. Fighter 2 (USA), neuf, (ss embal). pr 
‘500 F a déb. Pascal BARLOY, 66 bis, av. Patio, 
‘54800 Jamy. Tél. : 8233.12.51. 


Vids jx S. Nintendo; St Fight Il: Un. Squadron, px 
450 F pce, Sébastien VADOT, STB 82-701, bt 
701, 13661 Salon-Air. 


ds jx SEC et Neo-Geo. Patrick VALLIN, 1, 
impasse les Malines, 91090 Lisses. Tél (16 
1) 60.86.23.25. 





\Vés S. Ghou!'n Ghost: 395 F, ves SNIN complet 
tbe + Mario 4 + Street Fighter 2, px: 1 400F 
David LABELLE, 43, J, Allée dos Fauvetes, 
77190 Dammarie-Las-Lys, Tél. (16 
1) 6437.43.36. 


\ds sur S. Nintendo : Adams, Another W., SF 
Type, P. Wing, Zelda 3, vds mbx jx NES. ‘Mare 
MAGLIANO, 80, av. Philippe Rochat, 06600 
Antibes, Tél, : 93.74.48.65. 





‘ds P. of Persia (ap) : 320 F et Castlevania 4 4 
280F sur S. Nintendo. Philippe GARNIER, 4, 
allée des Ajoncs «'0r, 22400 Landohen 
Tél. : 96.30.04.60. 


\Vds sur S. NESS. Ghoul's N Ghosts + P. of Perss 
4 S. Mario + Best ofthe Best, Arnaud GROSCH- 
TERN, 50, rue des Chasses, 92110 Clichy, 
Tal : (16-1) 42.70.8037, 


Vs jx SMIN (Castel 4, Plot Wing...) px: 300 F 4 
350. Vds PC Engine + 3 jx + 2 man, Jean- 
‘Michel, 1, rue Espariat, 13100 Aix-en-Pro- 





Vis jx SFC Tunes 4, Bart's Ninghtmare US, 
Rushing Beat jap, Soublader, SF2, px: 300F & 
350. Yannick SALUS, 46, rue de Ia Thibav- 
tire, 69007 Lyon, Tél. : 78.72.79.50. 





Vds SNI tbe + 3 )x (Mario 4, St Fightor 2, . 
Ghouls'n Ghosts), px : 1 750 F. Olivier RAMBEAU, 
10, rue du Belvédére, 92100 Boulogno-Billan- 
‘court. Tél. : (16-1) 46.05.32.80. 








Vas 20 pe S. Nintendo (X-Men, Fatal Fury, Tiny 
Toon, Another World, Axelay, et... Fawal SEND- 
JAKEDINE, 16, rue Pablo Pleasso, 91100 Cor- 
beil-Essonines. Tél. : (16-1) 60.88.11.70. 


ch, Castelvania 4 sur SFC ctre jeu US ou JAP. 
Benoit GIRARDET, rue de la Butte, 44119 
Grandchame-des-Fontaines. Tél :40.77.17.11 
(ap. 18 h saut joudi et WE). 





Vos S. Nin + 2 man, + 1 Jou 88 gar. + adapt. 
x: 900 F ou 800 F sans jeu, Denis DOIREAU, 44, 
ruc Roland Garros, 36000 Chdteaurous. 
Tél. 54.35.0797. 


Vids Axelay (US), px = 350 F, F-Zero (FR): 250 
Pijot-Wings : 350 F & déb, Benoit LEFEVRE, 4, 
rue Heuve Mondrepuis, 02500 Hirson. 
Tél. : 23.58.1087. 





‘Ach. Final Fight sur SFC et un Squadron, px 
300, vs sur GB nine jx & petit px. Vs R-Type sur 
SNIN. Mathieu CONRY, Villa les Lutins Chemin 
e la Tour-du-Pey-Blanc, 13100 Aix-en-Pro- 
‘ence, Tél, : 42.20,20:32, 


Vds ou éch.: Castlevania 4; Lemmings: P. of 
Persia, px : 250 F poe. EDF : $20 F. Wan DUBES- 

7, Impasse de Ster-Vras, 29920 Néver. 
Tél, : 98,06.89.61. 








Vs S. Nintondo + S. Mario + Contra 3 (USA) + 
‘adapt. universe, px : 500 F. Frbdéric LEROUX, 7, 
allée Jean-Sébastien Bach, 44800 Saint-Hor- 
bain, Tel, : 40.16.29.46. 


‘ds S. Nintendo : S. R-Type, px : 250 F (FRA ets. 
Mario World US jamais serv, px : 300 F. Romain 
VERHASSELT, Les Guarrigues, 84210 St-Didier, 
Tél, : 90,66,08.85, 





és jx SFC (Axelay...) et Rolling Thunder 2 sur MO. 
\Vds 5. NES + 3 jx + adapt. px: 1 500 F. Fabrice 
ANTONMATTE!, 182, rue des Rabats, 92160 
‘Antony, Tél. : (16-1) 42.37.94.82, 


‘ids Mickey Magical Quest sur S. Nes, px : $00 F 
‘Régis TZICURIS, 194, av. des Chartroux, 13004 
Marseille, Tél :91.49.73.34. 


ds jx SFC Joe & Mac, Final Fight: 250 F pce. Vids 
‘moni, coul. 1084, px: 1 000 F, Frantz PICOTIN, 
26, rue du Pouquoyras, 33370 Artigues. 
Tél, : 57,34.07.03. 


Vos Zelda 3FR sur S. Nintendo, px: 250 
Jean-Pierre MICHEL, 18, place Jean-Moulin, 
38000 Grenoble. Tél. : 76.54,00.63. 


\ds S. Fighter 2; SNES ou SFC, px : 350 Fou ch, 
chre WWE-Wrestie ou T. Ninja 4 ou F-2éro. Chris~ 
tophe CARREAUD, 12, rue de la Victoire, 69160 
Tassin-la-Demi-Lune. Tél. : 72.38.0270. 


Vds NES + 2 man, + transfo + 50 jx, px 
8.000 F. Vids jx. Hamid CHOUGGAR, 16, rue 
Gaston BONNIER, 92600 Asniéres. Tel. :(16- 
1) 47.92.3085. 














3 
se 
8 
§ 
5 


1H: 7888.17.66 (ap. 18 h). 
Vis ou Gch, x SFC/SNES = 250 F & 350 F faire 


isc SFO... SNES 200 & 300 F; vas Supergrate 
4+ 5)k pe: 1.200F. Nicolas DELBARD, Rés. 
825 av. du Comte de 
ee, 4080 Montpellier, Tél : 67.75.77.58. 


Ves Sipergratx NEC + 10 jx, px: 1 750 F NEC GT 
+9)1,px: 2000 F; S. Nintendo + SF2 + Mario 
4+ Probotec, ‘px: 1750 F ou éch. Rudi 
@ISSIOME, 19, square Mallarme, 78990 Elan- 
cout, TAL: (16-1) 30,62.81.78, 


{sur . Nintendo Magical Quest SGANOG Final 
FA Famly; S. Tennis: PGAT Golf: 250 F & 
29, Olivier RUKAUT, 8, rue de Fontonay, 
fami Bourg-ta-Reine, TAL. : (16 
14665 95.66, 





‘is, Nintendo + adapt, universel + Cie + 
fanma f° 2 + catch, px: 1 500 F. Michaél DU- 
MOY, 66, rue du Thédtre, 75015 Paris. 
TH: (16-1) 45.77.87.02. 


\teicSFO: Tortues 4, px: 420 F Xardion : 350 F 
(eo Gy: 420 F; 
GALES (81). Tél, 
194), 


\isS Nintendo + STF i tbe, px: 1.000 F ou + S. 
Mato World: 1 200 F. Frangois GUILLET, 41, rue 
‘Abert Lacour, 76120 Le Grand Quovilly. 
14: 35.68.23.03,, 





15.58.24 (Lund ot Mardi 


‘és 10 jx Nintendo 200 F & 250 F pce (Méga Man 
12, Wedd Cup, Digger, Dragonbal. Fabien 
‘BUYSSOU, 10, allée de la Haute Pierre, 93160 
‘Neksy-le-Grand, Tél. : (16-1) 43.04.12.32, 


is 20 SF © & SNES (US), Soni, Blastman; 
Sp &X Meni Axelay..), px itt. Pascal RE- 
[NAULT,9, re Juin Heulot, 94500 Champigny- 
sua, Tél: (18-1) 48.80.01,52, 


osx 0 Ranma 1/21, px: 500 F & dd, Jimmy 
SOMSAVADDY, 12, rue du Dr Esquirol, 94200 
‘wy-surSeine. Tél, : (16-1) 46.71.92.37. 


is SFC Mario Kart 400 F; Bart 350; vas NES + 
Zapper + 6 x: 600 F; vas jx GB. Yves GUENIAU, 
5, rue Théophile Duchapt, 18000 Bourges. 
Th: 4870.25.35. 


Vis x SF at S, Nin. posse : Ramnna 1/2 part 2, 
Lemmings, Plot Wings... Matt RAVANIER, Le 
Crsselas, 94150 Jonquidres, 


Vis Awty, Another World (rang) : 350, Road 
urna (USA): 350 F; P. of Persia : 350 F. Phi- 
lie GARNIER, 4, allée des Ajoncs d°0r, 22400 
Lapdehen, Tél, :96.30.04.60. 


Vs Nin, + 2 man. + 2 jx (Mario X, Exhaust 
Heat: S00 F. Grégoire CAEN, 19, rue Auguste 
angon, 75013 Paris, Tél, : (16-1) 45.88.01,29 
(6h, 


sj. Nn + Lopcom Power Stick (400 F neu), 
ND +3 x: 1400. Ach. x Neo-Geo. Nicolas 
TMANICHAIM, Route de ta Verrio, 44450 St- 
Julien-de-Concolles, Tél, :40.36.80.28, 


\s Mickey, Another World, Tiny Toon, S. Cup 
‘Soccer sur SFC, px : 360 F pce, Olivier DUNAND, 
3, av. de’ Verdun, 74100 Annemasse. 
Téi.:8037.58.39, 


Vos sur SNIN: S. Ghouln’s Ghosts: 400 F. Ech. 
sur PC Engine Legendary Axe ou vds : 100 F. 
Jean-Marie CORENTHIN, 22, rue des Mares 

91700 Sainte-Genevidve-des-Bois. 
TAL: (16+) 60.16.47.50. 


is Nintendo + 2 x (SFI, SMB4), px: 1 200 F. 
‘Sébastien BARBERAT, 15, rue Lamartine De- 
cies, 69150 Lyon. Tél. : 72.02.04.92. 


Ws x NES: Solstice, Soccer, Kick OM, Gradius, 
Batman, Air Wolf: 250 F. Ech. jx SNIN. Guillaume 
ROBERT, 248, rue du Fut St Antoine, 75012 
Pais, Te: (16-1) 43.48.63.54. 


Ves i SF Joe et Mac, WWE, Zelda 3 (rang) 
‘S90 F; R-Type ; 300 F GG; Kick ctf: 160F; Sii- 
Ger: 150 F, Maxime SOURGEN, 27, rue de Choi- 
‘7y, 94140 Alfortville, Tél. : (16-1) 43.78.54.17. 





NEC CGX, SGX, CD et Super CD. 
Denis LAI, 6, av. Marcel Doret, 75016 Paris. 
Tel. : (16-1) 40.50.99.22. 


Vds SNES + 5 jx (ST2 TMNTA..), px: 2.200F. 
Emeric ROMMEL, 57, av. des Gobelins, 75013 
Paris. Tél: (16-1) 45.35.0708, 


ds S. Nintendo + 2 man., px: 600 F + 4 jx S. 
Mario 4 (FR): 150F; F-2ér0: 290F; S. Star 
Wars : 390 F, Mickaél EZERZER, 557, av. de la 
République, 59700 Marcq-en-Barceuil. 
Tél: 20.42.1595, 


ds S. Nintendo + Street Fighter 2, neut, $5 gar 
pe: 1000 F. Jean-Claude BINDET, 38, av. De- 
latire de Tassigny, 94230 Cachan. Tél: (16- 
1) 46.65.7526 (ap. 20h). 


Vids SFO, the, px: 1100F + man, Game 
commander + Mario World. Albert JEAN-LOUIS, 
24, rue de Flourus, 75006 Paris. Tél: (16- 
1)45.44.41.28. 


Vids S. Nin + SF2 + Zelda 3 + Mickey + Mario 4, 
pe: 1.000. Philippe CAVARROC, 10, rue A. 
Daudet, 75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.42.85.03. 


ds S. Scope et Scope px : 450 F & 500 F ou éch 
tre Street Fighter i. Cédric BONHOMME, 137, 
rue Le allot, 55800 Contrisson. 
Tél. : 29:70.51.92. 


Vas ou éch, SFC ++ 6 x (Street Fighter 2, Mic~ 
ey...) px: 2 500 F ou contre Neo-Geo + 1 jeu. 
‘Samy BUSNEL, 59510 Men. Tél. : 20.72.37.37. 


Vids SFC + adapt univ. + 6 jx (TMNT, WG 
‘command, Mario Kart..), px: 3000F (port 
‘compris) Fablen DERANCOURT, 9, rue d’Alsace, 
26130 St-Paul-Trois-Chateau. 
Tel, : 75.04.51.24, 


ds ix SFC SNES (Mickey, S. Aleste, Contra 3) de 
250 & 400F, tbe. Cédric GALLOPIN, 50, rue 
Camot, $4700 Maisons-Alfort. Tél: (16- 
1)43.78.85.90. 


Vids S. Nintendo + 9 jx + adapt., px: 3.200 F 
Frédéric GIESSLER, 21, rue de Ia Chapelle, 
167600 Ebersheim. Tél. :88.85.74.73 (WE). 


Vs S. Nintendo + adapt. univ. +S. R-Type + 
Wrestce + Final, px: 1400F. Louis DE MA- 
REUIL, 8/10, rue Jules Césars, 75012 Paris. 
Tel. : (16-1) 43.07.20.76. 


‘Vs Robocop 3 (S. Nintendo): 300 F (val. : $80 F) 
te. Julien VELLUTI, 24, rue Guillaume Apotli- 
naire, 33700 Mérignac. Tél. : 56.12.02.03. 


Vis S, Nintendo + 2 man. + Marlo 4 + Castieva- 
ria 4, px: 1 000 F. Vincent ISKAA, 4, R. Antonin 
Froidure, 93110 Rosny. Tal: (16+ 
1) 48.55.0027. 


Vids S. Nintendo + 5 x (Mario Kart, Another 
Word), val: 3.300 F, px: 2500F. Yann ER- 
NAULT, 16, rue Salvador Allendé Grand Cou- 
ronne, 76530 Les Essarts. Tél, : 35.67.27.73, 


Vos SFC 4+ Ramma n? 2 + Valken + Holein One 
+ S. Scope + adapt. Fire, px: 2.600 F a déD ov 
fh, neo. Eytan COHEN, 47 bis, bd de Cour- 
celles, 75008 Paris. Tél : (16-1) 43.80.2271. 


Vids jx jap: Tortue 4: 450 F, Contra 3: 400F; 
‘Actraiser: 350 F ou lett 1 100 F. Stéphane TAL- 
BOT, 118, rue Marthe, 92110 Clichy. Te. : (16- 
1) 47.39.7346. 


ds x MO (Streets of R, hits.... pe NES (World 
Cup, Mario 2, D. Dragon 2...) +x SFC, px: 250 F 
et. Jean-Nicolas CORNU, 28, rue Victor Hugo, 
774000 Lagny. Tél. : (16-1) 6430.55.09, 


\ds jx SFC: Contra, Joe et Mac, SME4, Rushing 
Beat de 200 F a 300 F. Nicolas BENOIST, 2, rue 
Mauvaisville, 61200 ‘Argentan. 
Tél, : 33.36.61.96, 


ds Sky mission (SFC): 380 F ot Aera 88, px 
280. Julien ROUX, Quartier Fongaro, 26110 
Nyons. Tél. : 75.26.32.15. 


Vs ou éch. sur S. Nes: Rival Tur, px: 150 F 
Benjamin RAMIER, 27 bis, Chemin de I'Auto- 
strade, 77400 Lagny/Mame. Tél: (16- 
1) 64.02.3858, 


Ws jx SFC, px: 250 & 350 F (TMNTI, Bart 
Simpson.... Vincent THIBAUDAT, 11, bd des 
Batignolles, 75008 Paris.” Tél. (16- 
1) 45.22.3307 (ap. 18h). 


‘Vids jx SFC: Top Racer, S. Soccer (FR), Mario 4 
(FR) de 200F & 270F. Ach. S. Voley Bal 2 


350 F. Léonard DUBE, 8, square Georgette Au- 
guste, 95210 ‘St-Gratien. Tal. :(16- 
1) 398981.78. 





Vs jx SFC, SNES : ST FR2, px: 430 F; Axelay 
340 F; Tutt 4: 360 F: jx GB: Gremi 2; Spider; 
‘Simps : 100 F pce. Sébastien SALUDEN, rue du 
Marché, 83510 Lorgues. Tél. :94.73.95.21 
(ap. 19h). 


Vis bc SNIN Fr. Castelvania un Squadron Addams 
Family. Maurice COMMARMOND, 48, rue de 
POrmeteau, 77176 Savigny-le-Temple. 
Tél. : (16-1) 60.63.52.04, 


Vids Sate + Jackie Chan + S. Week + Vierge + 
man, px: 1.000. Anthony DESWERT, 93 bis, 
av. du Général Leclerc, 91800 ‘Brunoy. 
Tél: (16-1) 6046.35.16. 


Vids SFC + 8 jx, px: 3.000 F. Régis WASYLEC, 4, 
Av. dela Faisanderie, 91800 Brunoy. Tél. : (16- 
1) 60.46.28.06. 


Vds_Lemmings (SFC), px; 300F, Smash TV 


Vs x SFC, SNES : Rushing, Beat + Robocop 3 + 
adapt. SMIN, px: 699 F. Ech, poss. jx tbe. Fabrice 
HILLER, Bd du Général do Gaulle, 62110 Henin- 
Beaumont. Tél. : 21.20.28.06. 


Vis sur S. Nintendo : Zelda 3, Castlevania 4 
350 F poe, Adams F.,R-Type, Mario 4, px: 300 F 
ix, Serge CRUSGT, 11, impasse des Trolgnes, 
{68290 Craponne. Tél: 78.44.66.88. 


Plus de 7500 offres renouvelées 


‘Vs Street Fighter 2 (US) (neuf, emballage ¢'on- 
(gine). Laurent MALFOY, 7, impasse de la Ga- 
‘enne, 77167 Poligny. Tel. : (16-1) 64.45.05.75. 


Vs jx sur GS : Tazmania: 150 F; Olympic Gold 
130 F port. Tony PINET. Tél, : $0.48.23.29. 


\Vds ou éch.S. Tennis ou S. Soccer ou Mario World 
‘sur S. Nintendo, px: 300F. Jean-Christophe 
PRIMOUT, 1, parc des Platanes la Perrussone, 
113400 Aubagne. Tél. : 42.18.9271. 


Vos $. Ghouts'n Ghosts ou éch. ctre jx S. Ninten= 
do; S. Nes ou SFC. Alexandre VEMOT, 96, rue de 
a Marre, 41100 Vendéme. Tél. :$4.80.07.96 
(ap. 16h). 


(CPC 6128, écran coul. + 60 jx + 2 joys + impr 
+ meuble, px: 1 800 F. Alexandre VEROT, 8, av. 
Jacquemond, 42000 St-Etienne. 
‘Tél. : 77.79.7188, 


Vs bc S. Nin, SF2, Rival Tur, Addams, Plotwing, 
‘Un Squadron... px de 300F a 400F. Thiery 
‘ACHARD, Quartier des Faysses, 84560 Mé- 
nnerbes. Tél, : 90.72.22.76, 


\Vds Burning Fight et Seneoku, px : 490 F pce, ach. 
Fatal Fury 2: 800 F et Wrestling : 900 F; Cyril 
DALMASSO, 1252 chem. de la Constance, 
(06600 Antibes. Tél, : 93.74.20.41. 


ds S. Nintendo + Steet F2 : 1 200 F neuf ou avec 
Mario 4, px: 1 000 F, vs 300 F & 500 F. Eric 
AU, 4, place Daniel Sorano, 77185 Lognes. 
‘Tel: (16-1) 60.05.55.89. 


Vas S. Nintendo + 4 jx: Mario, F-Zéro, Another 
World et S. Adventure, Superprix. Lémy ENRICO, 
La Faisanderie Lamblore, 28340 La Ferté-Vi- 
‘dame. Tél, :37.37.61.04, 


Was S. Nintendo (ss gar) + Street Fighter 2 5. 
Probotector, x: 1 600 F. Philippe CABIOC', 14, 
‘we du Général de la Charriéro, 94000 Créteil, 
Tél: (16-1) 49.80.3487. 


Vos, ach.. éch. jx SFC. Vds Bar's Nightmare : 
‘390 F ot Thunder Spirits: 290. Michael ISVY, 
50, bd de Vaugirard, 75015 Paris. Tél : (16 
1) 43.20281.69. 


\Vds pour S. Nintendo : Final Fight: 350 F ou éch 
Franck BOUCHER, 241, rue do I'Argoat, 29860 
Plouvien, Tél, : 98.40.95.49, 


ler service de vente 
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sur Minitel entre particuliers 


36 15 FRANCE MICRO 


PC-ATARI-AMIGA-COMPAQ-MACINTOSH-PORTABLES 
CONSOLES-PERIPHERIQUES-LOGICIELS-EMPLOIS 
Vos clubs micro et consoles sur le réseau 





ds SNIN + 3 jx: SF2, Valken, Another World 
1.500 F; vds NEC + 15 pt, px: 1200. Jean 
MAZARS, Cité Nouvelle 17, rue J. Duclos, 
93600" Aulnay-sous-Bois. Tél. :(16- 
1) 48.69.0455, 


‘es S. Nin, + Mario : 900 F: éch. Another World 
VS SF2 et Zelda 3: vds Plowing ou M. Kart. 
Emmanuel BROUSSE, 25, av. de Europe, 
‘92310 Sevres. Tél: (16-1) 46.26.43.18. 


‘ds jx SNIN & 200 F pce : Soublader (SFC); Lem- 
ming (SFC). Thierry TOUVIER, 124, rue de Saus- 
‘sure, 74130 Bonneville. Té, : §0.25.71,52. 


Vos sur SFC: Bart's Night Mare + Turtle IV: 
879F & dé, Jérome FRITSCH, 07600 St-An- 
‘déol-de-Vals. Tél. : 75.37.54.10. 


\Vds sur SNES : Adams Family; S. Probotector, J. 
‘Bond JR; Final Fantasy ii, Lemmings. Le RHUN 
DANY, 20, av. Verdier, 92120 Montrouge, 
‘Tel. : (16-1) 46.55.90.91. 


ds x SFC » WWF » et « Zoe et Mac », px: 350 F; 
ds x GG Kick off: 150F et Slider: 140, 
‘Maxime SOURGEN, 27, rue de Choisy, 94140 
Alfortvile, Tél : (16-1) 43.78.54.17, 


Vs F-Zéro sur SNIN rang) : 339 F + ach. Action 
Replay Pro 200 F. Donatien LE SCIELLOUR, 10, 
fue Hortensias, 56650 Lochrist. 
Tol, : 97.36.8430, 


‘Ach, ou vds jx SFC posside £0, DBZ, Area 88, 
‘cher. Star Wars, Mickey, Mario Kart... Cédric 
GALLOPIN, 50, rue Carnot, 94700 Maisons 
Alfort. Tél : (16-1) 43,78.85,90. 


Vos jx sur S. Nintendo : Zelda 3 (US), px : 290 F 
Bruno CORITON, 12, impasse Le Vignie, 30129 
Manduel. Tél, : 66:20.44.23 


ds Nintendo 250 F, 2s gar. + embal, x Tetris, 
Volley-bal et Solomon : 150 F poe. Noémie EHR- 
HART, 10, ruv de la Varenne, 78200 Mantos-la- 
Ville, Te. : (16-1) 34,77,08.23, 


‘Vas Another World sur SFC: 970 F neuf. Nicolas 
POULAT, Les Martiniéres, 38200 Chuzelles. 
ToL: 7457.90.42. 


\Vds sur S, Nintendo : Zelda 3 (US) Another World 
US et Magical Quest (US) : 300 F pce, tbe. Ludo~ 
vic BINET, 11, rue Claude Bernard, 60180 
Nogent-sur-Oise, Tél, : 44,71.17.27. 
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GAGNE PLUS AU 


36 68 00 64 





CEST FACILE 
ET CA RAPPORTE 


PLUS 


CONSOLES + te propose a 

partir du 8 septembre un 

grand jeu concours pour 
gagner: 


CHAQUE SEMAINE JUSQU'AU 6 OCTOBRE 
UN BON D'ACHAT D'UNE VALEUR DE 


Mienyile' 


Pour gagner, c'est trés simple, il suffit de répondre a 
des questions sur I'univers des jeux vidéos. Chaque 
bonne réponse te donne des points que tu cumules tout 
au long de la semaine, Les meilleurs recevront 1 bon 
d'achat d'une valeur de 500 F. 











Réglement complet : 
écrire 4 CONSOLES +, Service Promotion 


2,19 F. TTC/MIN, 








Vids S. Nintendo + Street Fighter 2 + S. Soccer + 
Top Gear, px: 1500F. Frédéric MOUNIER, 
Cheyssiou Quartier de Beauchuzel, 38550 Le 
Péage de Roussillon. Tél, : 74.84.95.03. 


Vos ix S. Nint. 300 F maxi (Adams F, Mario 
1S0F... et) sur vers. SA. Alexandre DEZAUX. 
Tel: (16-1) 42.50,86.86. 


ds jxS. Nin et SNES : NHLPA Hockey Oste STO, 
‘px: 450 F px & dé, Yann GUAIS, Pen Are Roz, 
‘35410 Nouvoitou, Tél: 99.62.71.92 (ap. 19 h). 


Vos SEC + F-Zéro, Mario 4 et Rival Tur + 2 man. 
+ adapt. AD29, px: 1500 F. Sébastien REY, 68 
bis, Granderue, 78580 Fumeaurille, Tél. :(16- 
1) 3042.68.30. 


Vids S. Nintendo tbe + 2 man. + Street Fighter 2, 
px: 1 000F. Eric DE BARROS, 3, allée Louis 
Leymarie, 76130 Les Mureaux. Tél. :(16- 
1) 3099.15.27. 


ds S. Nintendo + adapt, Vas jap + Street 
Fighter il + Actraiser S'Gouis N'Ghost + Castel- 
vania WV + Pilot-Wings, px: 2500F. Sasha 
‘MOSES, 40, rue du Mont-Valérien, 92210 Saint- 
Gioud. Tél. : (16-1) 47.71.87.22. 





Yds S, Nin + S, Mario + Contra 3 (US) + adapt. 
Universe’, px : 500 F. Frédéric LEROUX, 7, allée 
Jean-Sébastien Bach, 44800 St 
Tel: 40.16.29.46. 












ids sur S. Nintendo : Ad-Island; G. Fit (US), px 
250 F; Fatal-Fury (ap) : 300 F; Rick-of: 300 F. 
\Vincant SURET, 2, rue Pasteur, 59550 Landre- 
cies. Tél, :27.77.71.57. 


ds S, Nintendo + Mario + SF2 + 4 jx + 2man, 
px: 3.000 F (not. et bte en tbe). Etienne LETANG, 
272, Fushia, 3, rue Edith Blanchers les Bou- 
tardes, 27200 Vernon. Tél. :32.51.98.65. 


Vas S, Nintendo + 6 jx (Ninja 4; Final Fight otc + 
2 man. 8s gar. px: 2000 F. Charni ICHEM, 12, 
tue ‘Shubert, 75020 Paris. Tél. :(16- 
1) 43.70.68.60. 





ds S. Nin + Mario Word, the, ss gar. x= 990 F. 
Vos jx de 450 F @ 550F. Cédric ROUILLE, 91, 
Drue Mirabeau, Résidence Edgar Degas, 35700 
Rennes. Tol. :29,63.79.35, 


és CPC 6128 + mon, cout. px: 1000F. Ma- 
‘uel TILLIEUX, 6, place du Général de Gaulle, 
93340 Le Raincy. Tél, : (16-1) 43.81.21.68, 


ds Atari 520 STF + dcr. coul. + jx + uli + 
lives + imp. Ctizen 120 0, px : 2 800 F. Pascal 
KAMMERER, 19, rue de Hoimsbrunn, 68720 
Hochstatt. Tél. : 89,06.09.63. 


Vas SFC + S. Mario Kart + Rushing Beat + 
‘adapt. the, px: 1500 F. David CHEVALIER, 8, 
rue des ‘Iris Samoreau, 7210. Tél. :( 
1) 64.23.90.54, 





ds S. Nintendo, tbe, ox: S00 FS. Mario 4 


Grégory FORT, 3, av. Georges Hecg, 92270 
Bols-Colombes. Tél, : (16-1) 47.85.85.71 
9p. 18h). 


Vds SNES + F-Zéro, px: 1.000. Vas Axolay 
450 F; SGNG : 400 F, vds MD + 2 x, px: 7 000 F 
Jean-Luc ZIEGER, 2, allée de I'Oiseleur, 77181 
Courtry. Tél: (16-1) 64.26.0242. 





ds S. Nintendo + 2 man, + Street Fighter 2, ss 
(ar, PX: 1 300 F. Raphael PEREZ, 274, route de 
Seysses, b&t C.3, appt. 59, 31100 Toulouse. 





Mids jx SNIN : Axelay (US : 390 F); Another World 
(FRA: 3907); Blazing Skie (49°F); JB king 
(290A). Sylvain ROUSSET, 2, rue Pasteur, 
169300 Caluire-et-Cuire, Tél, : 78.30.02.87. 


Vids Mario 4, px: 300 F ou éch. cre Super Ghouls 
‘and Ghosts. Vincent DE CHASSEY, 202, rue 
Lecourbo, 75015 Paris. Tél. : (16+ 
1) 48.42.5026. 


Vos S. Nintendo + S. Mario World (ss gar.) Super 
EDF px 8 déb. Gilles FLORENTINY, 36, rue Adam, 
‘93006 Bobigny. Tél : (16-1) 48°32.42.74, 


Vis S. Nintendo + Steet Fightor I, px: 1100 F 
Laurent TETY, 12, Allée des Mésanges, 87280 
Limoges. Tél. : 55:37:33.27. 


‘ds S. NES + 5 R-Type, px: 800 F. Paul MADEC, 
10, rue A. Lemaine, 95300 Pontoise. Tél. :(16- 
1)30.3251.87. 


Vids S. R-Type + adapt. universel + S. Mario 
‘World. Romain LANDY, Groupe Scolaire Jotiot- 
Curie, 38150" ‘Salaise-sur-Sanne. 
Tél: 74.86,56.94. 


‘ds sur SNES : Road Runner (Bip-Bip) : 350 F; vos 
joypad SF3  Autofire et Ralentl: SOF. David 
GIRARD, 74, avenue Gabriel Péri, 94100 
Maur. Tél. : (16-1) 48.89.56.69. 





\Vds S. Nes (US) + 3 x Final Fantasy, Mickey, P. of 
Persia + 2 man, + adapt. px: 1500. Omar 
LAKHOAR, 98, rue du Thédtre, 75015 Paris. 
ToL: (16-1) 45,75.01.64. 


ACHATS 





‘Ach, Ranma 1/2 2 sur SFC 300 F et Action Repl 
vvds Bar's Nightmare 350 F. Noé TOLLIN, 12, 

Paccard, 74400 Chamonix 
5053.47.73 





te 


‘Ach, Goal sur NES max 100 F. Frédéric MARTI 
26, rue de Argonne, 57190 Florange 
Tél, : 8252.53.11 





‘Ach, adapt. &, Nintendo pour je ap. et US px: 79 
‘maxi. Xavier FONTBONNE, hameau de SI-Me 
mert, 38138 Les Cotes a'Arey 
Tél: 74.58.91.69 





Ach. SFC + 1 jeu px: 1 000 F. Luc MAILLAR 
64, rue Henri Regnault, 59000 Lite 
Tél, : 20.93,50.48 


‘Ach, MD 8 500 F + 1 jeu vds GG 1 250F + 4 
‘ach. jx pour GB 100 F maxi. Baptiste GRANGEOK 
33, faubourg St-Georges, 84350 Courthézon, 
Vaucluse. Tél, : 90.70.89.15 


‘Ach, NEC SCD SFC, ach, GT + jx ach, Néo Gb 
+ jx + joy. Maro UY, 1, rue de Union, 93120 
Courneuve, Tol. : (16-1) 48:37.81.05 


Ach, x S, Nintendo Frang. (Final Fight, Mario Kar, 
Mario World, Tortues 4)... max 390 F. Alexandre 
MORLET, 2, rés. le Clos de Gally, 78590 Noisy- 
le-Roi, Tél : (16-1) 34,62. 








Ach, pe OGX carte: 150F pce Mo Toros: 
Tennis, Jockey... et tus x pour 3, 4 et §joveus 
France PERROT, La Muraillete, it D, 2. 
P.Mendés-France, 83500 La Seyno-sur-Mer 
Tél. :94.30.81.34 


‘Ach, gur MS Gain Ground 100 F 8 150 F ot jx MOS 
200 F. Peter COSTALLAT, 330, route du Fort 
95110 Sannois. Tél. : (16-1) 39.82.2824 
ap. 18h. 


‘Ach, N6o-Géo + 1 joy + Magician Lord ou un jes 
de meme val,: 1 300 F urgent! Frédéric LIBA- 
NNlO, 36, rue des Chantiers, 78000 Versailles, 
Tél. : (16-1) 30.21.9081, 


‘Ach, Ranma 1/2 (n® 2) jap. US Frang. 300F 
‘Arnaud SARTELET, 14, rue de I'Hdtel do Vill, 
25200 Montbeliard, Tél, : 81,91.43.75 





‘Ach, jx COX carte ; 150 F pce, Oungeon explorer 
Notoroader 1 et 2, Bomber Man, Tennis, Jocky 
France PERROT, La Murailie, bit. 0, ov. 
P. Mendiés-France, 83600 La. Soyne-sur-Mer 
Tél: 94.30.81.34 


Ach. Néo-Géo + 2 man. 1500F max. Ach 
‘mutation nation, Worldherdes, px: 750 F max 
Pierre-Elie BROUILLARD, Lantonot, 70200 Lure, 
Tél. : 84.63,60.03, 


Ach, S. Nintendo + 1 jou Zelda 3 ou Stes 
Fighter 2) 1 000 F maxi. Sébastien GUIRARD, 11, 
impasse le Trident, 30300 Fourques. 
Tél. : 90.93,56.40 





Ach, jx NEC Hucard: PC Kid 2 (200 F max) ov 

Splattorhouse (170 F max), Guillaume GUERICO- 

LAS, 3, rue Gabriol Peri, 54110 Varangevil. 
48.13.28 








‘Ach, Néo Géo + 2 man, + 1 jou: 1 300F. 
Guillaume CROZET, los Ifs, 69620 Lo Bois 
'Oingt. TH, : 74.71.81.88 





‘Ach. jx MD; SNIN; GB ou éch. contre jx Néo to 
PC engine. Jean-Pierre LIPS, 73, chemin des 
Colletes, 068000" Cagnes-sur-Mer. 
Tol :93.73.29.37 


‘Ach. NEC + parasol Stars et/ou Dondokodon 
Guillaume DECORET, 9, rue des Figuiers, 66240 
Saint-Esteve. Tél, : 68.92.60.98 


‘Ach. jc MD Fr. Mickey and Donald 150 F Road 
Rash 2 px: 200 F. David BRETON, 20, rue de la 
Garde, 42600 Montbrison, Tél. :77.96.14.09 
vendredi. 





\V4s Meres, Shinobi sur MD pour 150 F poe ach 
Zelda 3, 250 F sur S. Nintendo, Edouard POIR- 
RIER, 3, rue de la Vallée, 62126 Wimill. 
Tel. 21.90.04.25 





‘Ach, GB + 1 jeu px: 200 F maxi, Aziz AHMIN, 
47, fg St-Georges, 84350 Courthez, Vaucluse. 
Tei, : 90.70.76.81 





‘Ach. super Nintendo + Mario 4 ou Sonic + G@ 
500 F. Eric DECAZES, 59, bd de la République, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.51.55.13 


‘Ach, Néo Géo + 1 jeu + 2 man. 600 F ou éch 
cre MG + 6 jx et 2 man. ou vds MG + 1 eu etc 
pr: 60. Luc Henry ROUSSELLE, 17, chaussée 
de ta Muette, 75016 Paris. Tél, :(16- 
1) 4288.83.72 


‘Ach. jx MD, Streets of Rage 210 F maxi ou éch 
contre Altered Beast. Philippe TRIAUNAT, 73, av. 
Jean Jaurts, 92140 Clamart, Tél. :(16- 
1) 47.36.0787 








#2.ssM0 Teamusabasket max 200 F ou Euro- 
wx Sccer max, 200 F. Ludovic EVANNO, 2, 
Bart, 54130 St-Max. 


A400 F sans jou + man, ach. Kid off 250 F 
‘916; Julion THUILLIER, 7, impasses des 
fama Roses, 34740 Vendargues. 
4: 9787.18.98 


fet ga CO + 1 jeu :1 600 F vds (Vals 3 — SP 
1L~ tala 90° Dduke) 150 a 200F. Georges 
‘Wo\S, 88, rue Remont, 78000 Versailles. 
14; (6-1)90.21.81.65 


feo hari 7800 + |x. Emile DUTA, 3, av. de 
‘rin, rds, Harcourt, 78570 Andrésy. 
116-1) 38.74.05.15 





Je Top Gear sur S. NES + nol. et boite tbe. 
fap ofte, Philippe NUNES, 25, av. Jean- 
‘ieqes “Rousseau, 94500 Champigny. 
WL: (16-1) 48.00.78.34 


4&5. Nintondo + Sfighter 2+ 1 adapt. px & 
i Gauthier CORNIC, 10, rue Erard, 75012 
Fa, Th. (16-1) 43.49.52.08 


Jo. MO Frang. + x + 2 man. the px: 600. 
‘Stastion FLORISOONE, 28, rés. St-Benoit, a. 
@ i Cible, 13100" Aix-en-Provence. 
1.:42.26.09.65 


Je. MSX 2/2 + ou Turbo R + lect. D7 double 
for 4 bas px ou éch, 2 x MD. Laurent MA- 
TGAON, 5, place des Lutins, 83400 Hyéres. 


‘2 x Néo Go ou éch, mutation nation, magician 
lod vs ASOO + ext. David JUHENS, 42, bd 
Hix Faure, 93300 Auberviliers. Tél. : (16- 
1434.19.82 


eX §. Nintendo USA faire offre, Benjamin JANS- 
S845, 12, rue Gérard Toutain, 95170 Deuil-ta- 
are, Tk (16-1) 39.83.47.60 


Jer. je NEC 200 F pce: Bomber Man 93, F.N. 
Terns, Powor Sport, Dungeon explore, et joypad. 
‘France PERROT, la Muraillott, bat. 0, av, Mon= 
tsFrance, 83500 La Seyne-sur-Mer. 
14. :9430.81,34 





1h. eh, vs jx Néo Géo éch. Fatal Fury 2 contre 
Viol! Heroes. Rodolfo DE LA CRUZ, av. des 
Fenains, 551, 30320 Poulx. Tél. :66.75.47.01, 


‘ko, §, Tots 2 sur S, Nintendo, 200 F vds PC 
{ge GT 900 F vos jx Nec. Alaxis SOLIER, 30, 
thenia dos Amarantes, 74600 Seynod. 
14. :5045,75.46 (W.E. 


(eh tho Géo ++ Art of Fighting + Wteroes + 2 
ran pu: 2.500 F vos Nes + 15 x px: 2.000 F 
wed B + Alex Kid px : 200 F. Cyril ALEGRE, 
16, ne Louis Antoine de Bougainville, 98180 

Ls (16 





Ac. 60F max notice compiéte trang. de Bulls vs 
lors sur MO. Franck OLIVIER, 4, la Geinette, 
13790 Chateaunout-le-Rouge. 
TH. :4253,30.58 


Ach. x Nec et CD Rom rech. Ramna 1/2, 3,5 
CCherlack Holmes, Wonderboy 3, Murderciub. Matt 
RAVANIER, Le Creysselas, 84150 Jonquiéres. 


‘Ach. pe sur ASOO enw. listes + px. Marc MOLLIER, 
Equipe, 73590 Notre Dame de Bellecombe. 


‘Ach. ou éch, contre nx jx Aleste (Musha), Kid 
‘chameléon et Toe Jam and Ear. Antoine LAN- 
NOY, 4, allée Van Gogh, 58100 Roubaix. 
Tel: 20.82.9831 





‘Ach. vieux point et autres ix sur Néo Géo, Chris- 
tophe LAMOTTE, 22, rue Gearges Clemenceau, 
‘92170 Vanves. Tél, : (16-1) 46.45.16.58 


‘Ach. PC Engine GT avec PC Kid 2. Nicolas 
‘BOUADIER, 7, bd Lafayette, 63000 Clermont- 
Ferrand, Tél. : 73.92.91.95 


‘Ach. logs pour Atari 130, 600800 XL. cher. 
‘accessoires + not. tbe, Jean-Vincent SALES, 6, 
impasse Normandie Niemen, 77400 Lagny. 
Tél. : (16-1) 6007.46.85, 


Cher. ach. Mario Bros 3 pour NES. Matthieu 
FOREST, 9€, rue de Bourgogne, 89000 Auxerre. 
Tél: 86.51.1247 


Ach. jx GG (Wimbledon, Shinoby 2). Amaud 
GREON, 22, rue des Lilas, 60290 Laignevile. 
Tol: 44.71.3823 de 1730 8 1930. 





‘Ach. Fatal Fury 2. sur Néo-Géo px: 950 F ou 
Football Frenzy px : 650 F. Vincent NIUS, 17, 
Limbourg-Stirum, 1780 Wemmel-Beigique 
Tél, : 02.48,03.263 





‘Ach. ts fx sur ttes consoles + ach. ties consoles 
saul 6 bits. Jérdme CORNOLLE, 150, rue du 
‘Maréchal Foch, 59400 Fontaine-notre-Dame. 
Tél: 2789.91.17 


‘Ach. S. Mario Kart pas trop cher (200 it 100 F) 
Manuel POUPY, 9, rue du Trésor, 91120 Palai- 
‘Seau, Tél. : (16-1) 60.10.11.56 


‘Ach. PC Engine GT seul $00 F. Philip VALET, 18, 
rue Jean Pierre Timbaud, 92130 Issy-les-Mou- 
Vineaux. Tél. : (16-1) 46.42.20.23 


‘Ach. MD + 1 jeu px: 500 F. Romain TCHERT- 
CHIAN, 1, rue Gabriel Péri, $2250 La Garenne- 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.85.14.01 ap. 18. 


‘Ach, Ranna 1/2; New 350; Actralser 350; 
Mario Paint : 390 F et Super off Road : 350 F 
Renaud RICHARD, 9, rue des Tilleuls, 14610 
‘Thaon, Tél, :31.80:30.21. 


‘Ach. jx $ Nin, S Nes, SFC, éch. x Sin : Zekda 3, 
‘Axelay, Actraiser etc, Farid LOUAIL, 2, rue Al- 
phonse Daudet, 13640 La Roque d’Anthéron. 
‘ToL : 4250.52.18. 


‘Ach. Jk neo geo : Si Dekicks Fatal Fury 2, Worlds 


Horos, View Point... Denis BEDIKIAN, 703 Av. 
Michel d'Omano, 14390 ‘Cabourg. 
Tel :31.24.41.54, 


‘Ach. neo-geo, ves jx MD : 50 F & 250 F. Edouard 
PERILLOT, 30, rue de Montribloud, 69160. 
Tél: 78.36.51.90 (ap. 19h). 


‘Ach. SNES + 3x Contra + street Fight et Autre, 
Bx: 7 SOO F. Teddy LOISEAU, 14, ue des Peu- 





‘ch. jx NES 100F: maxi + NES Advant, px 
150F. Sébastien BIFFI, 49, rue des Vosges, 
{68600 Volgelshgin. Tél, : 89.72.86.35. 


Cher. sur MO Jap Thunder Force 4. Yannis 
SELLAYE, 14, rue Chartes Conrad, 93270 Se- 
‘ran. Tél: (16-1) 43.85.98.42 (ap. 18 h). 


‘Ach. px SMS lI, px: 100 F maxi. Sébastien MAR- 
TINIEN, Manoir de Tourgeville, 14800 Tourge- 
ville, Tél. : 31.88.4877, 


‘Ach. sur S. Nin ou S. Nes, Mickey : 250 F; Sonic 
Blastman - 250 F. Fabrice LAFONT, Beaumazet, 
7800 Saint-Laurent-du-Pape. 
Tél: 7562.21.97, 


‘Ach. ts cS. Nin F, J, US). Ach. jxne0 geo + ach. 
‘toute console, Jéréme CORNOLLE, 150, rue du 
Maréchal Foch, 59400 Fontaine- Notre-Dame. 
Tél. :27.83.91.17. 


‘Ach. GG tbe de 300 F & 500 F + le jeu Crystal 
Warriors. Tyron TIETZ, 13, allée de Ia Canolle, 
78112 Fourqueux. Téi.: 3873.91.34. 


‘Ach. pe neo geo : 350 F; ach. GB : 50 F, vas Bat 
+ alim, (Pibie): 200; vas sacoche Nec GT 
100F jx. Ozy KIDOUCHIM, 11, allée Georges 
Rovault, 75020 Paris. Tél. : (18-1) 43.66.63.89, 


‘Ach. S. Nintendo + 1 man, px: SOOF, te. 
Fabrice LE BRAS, 5, rue Aimé et Eugénie 
Cotton, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. :(16- 
1) 48.76.5311 (ap. 18h). 


Ach. x sur SNIN, Turties 4, ou un jeu de Basket 
ball) de 300 F 8350 F. Mathieu CULOT, 37, rue 
ddes Champs, 59132 Tréon. Tél. : 27.59.75.89. 


Ach, ble + not. de S. Mario World, px: 50 F 
Cartos OLIVEIRA, 77, rue Vauvenargues, 75018 
Paris. Tél. : (16-1) 42.26.11,92. 


‘Ach. S. Nintendo + 2 man. + jx fare ore 
Fabien OUCROO, 9, bd de Vanves, $2320 Chitil- 
Jon. Tél. (16-1) 40.92.09.51. 


Ach, neo geo + 2 man. + jx. px: 1.750 F maxi 
(Fatal Fury de prétérence). Anthony FOIGNANT, 
388, rue de Rainfold, 88130 Chamagne, 
‘Tél: 29.38.0899, 


‘Ach. jx neo geo, vis Trash Rally, vds Hole in one 
sur SFC, px: 300. Eric BOULAN, DSFA les 
Movettes, 78170 La Celle-Saint-Cloud. 
Tél. : (16-1) 39.69.22.69. 


‘Ach. Kit + complet Tunner + V Pour CPC 464 
200 maxi. Alain MICHELE, 13, rue Jean Zay, 
{59490 Somain, Tél, :27.95.23.04, 


‘Rech pour méga (SF Jap), px: 150 F, Undeatine, 
Populous & 100 F, exile Warsong, Batman. Patrice 
COUTIN, 49, Le Clos des Cerisiers, 69730 Ge- 
nay. 


‘Ach. Mystical Ninja (Fr) ou Goemon Gombarre 
(Gap), px: de 300 F a 350. Nicolas CLEMEN- 
DOT, 21, allée Mare M'Oiseau, 91190 Gif-sur- 





Ach. bx MD & 1S0F avec te et not. Kogila 
BELABBAS, 7, rue Sisley, 95140 Garges-les- 
Gonnesse. Tai: (16-1) 39.9372.79. 


‘ch. Tic et Tac sur NES, vds 3 jx MD, px: 200 F 
pee. Erwan CUELHE, 17, rue Louise Michel, 
38100 Grenoble. Tél. :76.49.57.86. 


‘Ach. Tuner TV pour Amstrad 6128, px: 600F 
‘maxi, Sylvain MILLOUX, Bellevesvre, 71270 
Pierro-do-Bresse. Tél, : 85.72.3124, 


\Vds jx. Nes : Road Runner, Chuck Rock : 450 F 8 
tb. Benoit BRIAND, 16, rue O'Neil, 44100 
Nantes. Tél. :40.46.30.58. 


‘Ach. Final Fight sur S. Nintendo ou SFC, px 
200 F. Jacob HADDAD, 16, rue de Cambrai, 
75019 Paris. Tél: (16-1) 40.35.70.94, 


‘Ach. PC Engine CO Rom + jx. Bart KOCH, 303, 
‘av. de la Victoire, 77100 Meaux. Tél. : (16 
1) 60.09.08.45, 


‘Ach. Shinning, Force US et Star Odyssée US faire 
fire. Pierre Antoine QUILES, 5, rue des Places, 
‘38310 Lormont. Tél. :56.40.90.44. 


‘Ach. Spiderman sur GB, px: 150 F maxi, Vincent 
GUYOT, 38142 Mizobn, Tél. : 76.80.15.63 
(op. 18). 


‘Ach, Castlevania 1 et 2 Bionic Commando sur 
NES, px: 150 F poe. Mathieu PINEL, La Breton- 
niére, 44170 La Grigonnais. Tél. :40.51.37.87 
(ap. 18). 


‘Ach, Tazmania & bon prix. Benoit BERTEAU, rue 
du Pont Neuf, Cidex 8A, 64230 Aussevielte 
Tol, : 59.68.69.36, 








‘Ach, pour NES prise périte, tbe. Olivier ROS- 
SIGNOL, 13, rue Ste-Catherine, 48100 Marvo- 
fois. Tel. : 66.32.29.22. 


‘Ach sur SMS Casino Games. Michael MURE, 
1452, route de Levens, 06690 Tourrette-Le- 
vens. Tél. : 93.91.0431. 


Ach. 3 jx S. Nintendo ou SFC avec adapt, px 
750F les 3. Michel CONTASSOT, 11, rue JB 
Semanal, 93310 Le _Pré-Saint-Gorvais. 
Tél. : (16-1) 48.43.75.82 (de 18h a 19h 30), 


ch, x SNES, 5 FC. Grog DEVAUX, 109, rue de 
Verdun 80000 ‘Amiens. Tél. : 22:92.71.58 
(Ap. 18 n) 

oh, Lynx 2 + 3 pe etre MD + 1 pe + 2 man. 


Samuel PETAT, 7, cité Solazur, n° 80, 65000 
Tarbes. Tél. : 62.93.2211 


Ech, PC 6128 coul. + joys + CPM + 9x + Rep. 
tél. + trait + cop + disq ctre S-NES. Sébastien 
BOLLE, 8/2, rue Paul Claudel, 89100 Roubaix, 
Tel. : 20.73.75.87. 


Ech, SFC + x clre Néo-Géo avec ou sans jeu ou 
‘tre Robo Army, Sengoku, Soccer... David HECQ, 
517, rue La Fontaine, 62110 Henin-Beaumont. 
ToL: 21.75.5389. 


Ech, x Néo-Géo et vas. Guillaume DEFURICHON, 
10, bd Pablo Picasso, 94000 Créteil. Tél: (16- 
1) 48.98.5725. 


Ech, jx S-NES cher. P of P-Ersya, best ofthe Best, 
Soulblader, Jimmy Connors (Us et V), Alexandre 
FAVAND, ' 16, bd Wilson, 20260 Calvi, 
Tél,  95.85.08.84, 


fh, x Néo-Géo Fatal Fury 2 cre At of Figthing 
‘Vds toutes consoles. Arnaud DEPLAND, 41, les 
Hauts de la Clape, 11110 Armissan. 
‘Tél. : 6845.38.77. 


Ech, sur SMS Phaser, = Séga (Hess, Wonderboy 
2, Mickey, World Soccer, Sonic, Donala, Tennis. 
Grégory DURAND, bd Jean-Lafaure, 03300 
Cusset, Tél.: 70:98.03.44, 


ch. vds ou éch jx SNES, GG + vos NES + 8 jx + 
NS + Nes Adv px & deb, Antoine MAITRE, 12, 
fue du Chemin Creux, 91340 Ollainville, 
‘Tél : (16-1) 60.83.87.52. 


fh. ou vos Meo. + 3 pad + 2 x + adapt che 
Néo-Géo + 2 jx ou 3000 F. William ALTIDE, 38 
bis, rue Clémenceau, 59830 Bourghelles. 
‘Tél. : 20.84.60.49. 


teh. ov vds x SFC ou Nec teh. GT + jx + 
tvans-+6 ou 7 [x SFC (JAP), Flavien CARRIERE, 
Les Essaillons, 26110 Nyons. 


Ech. NEC CDROM + jx ctre S. Nintendo-VDS éch, 
(u ach. je SNES-NEC-Néo-Géo, Ozy KIDOUCHIM, 
11, allée Georges Rouault 75020 Pa 

‘Tel, (16-1) 43.66.69.89 (Ap, 18h 30 & 20h) 


on. vds jx MD 100 & 900 F ou 4 jx cro GG + 1 
Jeu. Georges NNADASI, 88, rue Remont 78000 
Versailles. Tél. : (16-1) 30.21.81.65. 


Ech, GBB + Batctre MD + 3 x +2 man. ou vds le 
‘out. Nicolas MALDES, 4, rue de Ia Tet, 66370 
Peailia la Riviere. Tél: 68.92.72.66, 


Ech, Nes + 2 man, + Zapper + 4 jx (Mario Duck 
hhunt Ducktales, Day Sop thunder) ctre GG + 6 x 
++ (Sona, Sonic... Ludovic SALAH, Labaine, 26, 
ruc Richelieu, 17610 —Chaniers, 
Tél. : 46.91.16.64, 


Ech, sur MD Alien Storm + A Beast cre 1 jeu 
SNES ou 2 jx Lyric ou vas 300 F les 2. Anthony, 
GRAMIER, 31, rue de la Balise, 17310 Saint 
Pierre d'Oléron, Tél : 4647.33.58. 


ch, MD Frang. + 1 jeu + 2 man, ctre SFC + 1 
Jeu. Xavier SOLELIS, 7, rue du 8 mai, 63120 
Courpidre. Tél, : 73.53.00.81. 


Ech, sur S. Nintendo §. Tennis ot Castetvania 4 
cher, Street Fighter 2. Fabien GIL, 12, rue 
Salanque, 66370 Pézilla de la Riv 
Tol. : 68.92.0407, 
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eh, x MO Frang. (Sonic, Alex Kidd, Quackshot) 
clre Street of Rage 1 et 2, Roadrash. Gérald 
‘SCHMITT, 13, rte du Vin, 67310 Bergbieten. 
‘Tel: 88,3852.56. 


fh, NEC Coregra fx + CD rom. + ctre NEC Duo 
+ 3 SCD. Luper ROUCH, 51, ta Riaille, 63300 
Draguignan. Tel. : 94.68.1231 (Ap. 19h) 


fh, ou vds NES ++ 8 x 1 500 F a déb. ou éch.ctre 
6B ou MO. Olivier DUPONT, 5 bis, Chemin des 
‘Trucs, 06850 Le Rouret. Tél: 93.77:30.95. 


ch. GB + 4 fx: Mario Tetris THHT Duck Tales 
‘ce G6 + Sonic. Abdeslame EL MOUKTAFI, 
Isobois, RN 193, 20600 Furiani Bastia, Corse. 
Tel. : 95.33.07.65. 


ich, MO + 6 jx + 2 man. clre SNIN + 4 jx. 
Grégory BAERT, 100, allée Chantecier, 59650 
Villeneuve 'Ascq, Tél, : 20.91.86.47. 


ch, Sonic 2 sur GG ctre Tazmania ou Chuck Rack. 
‘Aurélie BOUTIN, Chemin du Cas, 83330 Le Plan 
‘du Castellet Var. Tél, : 94.98.68.05. 


Ech, GG + Master Gear + Transto + 14 jx (Sonic, 
Donald, Mickey...) cle MD + 2 man. + bx. 
Nicolas GIBAND, 9, rue d’Arras, 62223 Roclin- 
‘court, Tél. : 21,50.27.07. 


ch, sur MO jx Wort Cup Italia ctre European Club 
Soccer, Sébastien POTIER, 25, av. Aristide 
Briand, 93320 Les Pavillons sous Bois. 
ToL. : (16-1) 48.49.05.39,, 


fan, GO + 4 c+ adapt. +S) Adopt. + secteur 
(Shinobi, Fantaisie Zone Goléen Axe Wonder ctre 
MD + 1 jeu + 1 man, (Thun Dertorce ill Oustre of 
Rage). Sébastien BARBE, 1, av. de France, 
95740 Frépilion, Tél, : (16-1) 39.95.13.96. 


Ech. Fzéro faire propositions vds nbx jx master de 
100 a 200 F. Grégory CLEMENT, 58, rue Valen- 
tin Smith, 01600 Trevoux. Tél. : 7400.36.54 
(p.17h) 


Ech, Champiann of Europe ctre Altered Beast et 
the Ninga cre World Games, Julien POUZOL, lot 
les Cerisiers, 2, impasse des Mouettes, 84000 
Avignon. Tél. :90.82.79.1 


Ech. + de $00 bandes dessinées (Strange...) ctre 
Néo-Géo. David LEBAIL, 1, place Mondes 
France, 60150 Thourotte, Tél, : 44.76.19.64, 


oh. NES + 2 man, +5 je ctre SEC + 2 man, + 
Street Fighter 2. Cédric GIRARD, 1, bd Leclerc, 
{85160 Saint-Jean-de Monts. Tél 51.58.13.51. 


Ech. sur S. Nintendo S. Castievania 4. Jean-Paul 
KOZLOWSKA, 10 bis, rue Victor Hugo, 59171 
Homaing, Tél. :27.24.19.29. 











Ech, MD + 1 man. Pro.2 + 5 jx + GB + Light 
Boxete... ctre A500 + jx Michaél PIRES. 
Tel: (16-1) 38.57.86.74. 


Ech, sur S. Nintendo SType S. Probotector, SM 
World, Christophe GLEIZAL, Gendarmerie Nie 
fte de Nice, 13100 " Aix-en-Provence. 
Tel: 42.26.43.28, 


Ech. : super Nin + 5 jx + adapt. universel ctre 
Néo-Géo + 2 man. + Worl Meroes + 1 autre jeu. 
Jérbme SZOPA, 39, rue Honoré de Balzac, 
62110 Henin Beaumont. Tél. : 21.20.14.02. 


Exh, jx ce S. Nin, super Probetector cred F. Zéro 
‘ou S. Mario Kar. Olivier CHERUBIN, 13, rue Paul 
Cezanne, 06560 Valbonne. Tél, : 8296.07.22. 


Ech. sur MD: Wonder boy ¥, World of tusion, 
Guackshot, Sonic, Street of Rage... Aurélie GA- 
TEAU, 4, chemin du Poirier, 27630 Ecos. 
Tél. : 32.5203.69. 


Exh, sur S. Nintendo Frang. S. ype cre S. Aleste 
‘uct ll ou Thunder Sprit. Mathieu TASSEL, 21, 





Ech. GG + Golums + out Kun + Sonic + 1 che 
MD + 1 jeu. Pascal HUMMEL, 10, rue du 
Marché, 57180 Terville. Tél. :62.88.55.96. 


ch, World of itusion ctre Thunderforce 4 (JAP), 
David MUSIAL, 10, rue de Beauvais, 62710 
Courriéres. Tél ;21.76:83.69, 


ich, je SNES SFC vds Atari 520 STE + 130 jx 
‘tc. ou cle Néo-Géo + 1 Jeu, Gil PLUQUET, & 
bis, 


fen, ou vis x Néo-Géo cher. contacts sur Néo~ 
Géo. Thierry DI-CICCIO, Le Chateau, 26800 
Beauvallon Village. Tél. :75.57.37.83 (H.R) 


Ech. MO + 5 ix ctre Néo-Géo + 1 jeu ou vas px 


1500 F. Christophe STANISLAWEK, 19, rue Fré- 
déric Chopin, 56260 La’ Machine, 
Tél, : 86.50.93.08, 


Ech, Kid-Chaméléon ctre Mickey. Jean-Baptiste 
ABOUT, 17, rue de Gratfigny, 64900 Lunéville. 
Tél. : 83.73.53.98, 


Ech, jx SNES + Axtlay Us ctve Amazing Tennis 
Pilotwing ou SMB4 ctre Zelda 3, Nicolas BOU- 
ROT, 27, rue Parmentier, 91600 Savigny-sur- 
Orge. Tit, : (16-1) 69.05.07.32. 


Ech. MO bon état + 2 p+ adapt. JAP ctre GG bon 
tat + 3 jx (Sonic 1,2 et Tazmania) + Accs. 
Pascal ARDOUIN, 8, rue de Lormont Village, 
‘33310 Lormont. Tél. : $6.31.59.80. 


Ech. Gremlins 2 ctre DR Mario ou Shadow-Gate 
(Franz) ou vds 250F (port compris). Patrick 
ALLANIC, 2 place dela Seine, 95150 Taverny. 
Tél. : (16-1) 39.95.31.08. 


ch, jx MDF ctre jx SN ou vds px : 250 8 350 Fvds 
CPC 54/6128 + 95 x a S00F. Franck DU- 


(Cas + Dish) tbe cu SMS + 10 jx + Pist + man. 






Ech. ow vs Nintendo Scope px: 350 F ou éch 
cre Plot Wings ou ach. 250 F version Frang. Willy 
MATHIAS, 6, route du Rol, 78790, Croissy sur 
Seine. Tél, : (16-1) 39.76.1759. 


Ech, cher. PC Engine + PC Kid 1 sur MD Maginal 
Boy cher. sur SFC Ranna 1/2 2. Tristan HENNE- 
TON, 14, rue du Grand Pré, 60000 Beauvais. 
Tel. : 44.48.39.95, 


Ech, x S. Nintendo S. Tennis cre F-Zero ou Zelda 
3, Sébastien LE MINH VIEM, Sous-Préfecture 
'Oloron ste Marie, 14, rue Allred de Vigny, 
(64400. Tél. :$9.88.59.90. 


Ech. jx SFC Magical Quest Turtles 4 ctre Star 
‘wartiny Toons cu autres, Thierry ROUSSEL, 6, 
ue des Honneurs, La Croix, 60610 St-Ouen, 
Tol : 4441.21.15. 


Ech. NES + 7 ctr S. Nintendo + Stret Fighter 
2 ou vds. Thierry RENAUD, 53, rue Chateau 
Gaillard, 69100 Villeurbanne. 
Tel: 78.85.8433, 


ch, S. Nintendo + Sweet Fighter 2 ote MO + 
Sonic | et + Pro 2. Thierry SANTACRUZ, 3, rue 
‘Vincent Allégre, 85100 Toulon. Tél. :94.92.15.74, 


Ech. ou vds Pilctwings sur S. Nintendo ctre Zelda 
‘ou Another ou Soul Blazer. Virginie DESAGE, 24, 
rue Turgot, 87820 Condat sur Vienne, 
‘Tél. : 55.30.17.76. 


Ech, ou cher. contact pour éch, jx Néo-Géo 
Bordeaux. Sébastien GINOULHAC, 3, rue Lavoi- 
sier, 33150 Cenon, Tél, : 56.32.18.98, 


Ech. ou vis jx SFC, SNES: Turties 4, WWF, 
‘Adventure Is), Fetal Fury, Superscope. Guillaume 
SERVOZ, 44, rue Jules Ferry, 94170 Le Perroux. 
‘Tal : (16-1) 48.72.69.75. 


Exh, Zelda 3 sur SNIN ctre Saleste, Mario Kart, 
‘Soulblazer, S-Ghoulsn Ghosts etc... Sacha VOJ- 
‘VoDIC, 3, rue Fouquet, 92110 Clichy. Tél. : (16- 
1) 47.31.8025. 


Ech. jx GG : KO F, Foreman et Defenders of Oasis, 
‘cre autres jx GG. Yael SCHMITT, 13, rue Beraud, 
42000 Saint-Etienne. Tél :77'57.6.31. 


Ech, Atari $20 STF + jx etc ctre MD JAP ou SFC. 
‘Vincent BARBERA, 6, allée des Potiers, 14000 
Caen. Tél. :31.47.63.39. 


Ech, SNINN + 5 px (SF2, Another W) + adapt. uni 
‘tre Néo-Géo + art of fight. Christian NEU- 
(MAYER, 1259, av. Aristide Briand, 63200 Tou- 
lon. Tél. :94.24.20.28, 


Ech jx sur Néo-Géo poss. 7 jx (Ninja C., Burning 
F.). Guillaume CROZET, les Ifs, 69620 Le Bois 
Oingt. Tel. : 74.71.81.88. 


ch. ou vas sur S. Nintendo F-2éro. Dorian COL- 
LING, 16, rue Patrice de Ia Tour du Pin, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 43.48.66.75. 


ch. CPC 6128 ctre jx sup. Nintendo (US, Frang., 
JAP) 3. ou 4 ix ou 1250F cadeaux. Gildas 
LEVESQUE, 7, av. Gaston Boissier, 78220 Viro- 
flay. Tél. : (16-1) 30.24.12.10. 


ch, Sonic 2 SIMD cre World of fusion vas GG 
Mickey px: 150 F et ix MS: Vonder Boy IM et 
Bubble : 200 F. Yannis TERPREAULT, 151, rue 
des Violettes, 49400" Saumur. 
‘Tél :41,67.40.12. 


ch, sur Néo-Géo Fatal Fury ctre mutation nation. 
(Cédric GRAU, 229, rue Janvier Passoro, res. Edon 
Flor, Bt At, 06210 Mandelieu, Te, : 93.93.27.72. 





ch, ou ves Street Fighter SNES + lives sans be 
cre Axelay ou Spiderman, Lucky MARTIN, 13, mt 
Jean Dalembert, $1700 Ste Genevieve des Bois 


Ech, NES + 10 jx ctre Néo-Géo + 1 jeu ou NEC + 
3 x. Julien SIEGLE, 6, place de Haguenav, 
67000 Strasbourg. Tél, : 8832.78.83, 


Ech. ou vds MD Streets of rage, Battle Squadron, 
CGyberballctre Roadrash, Meres, Eamokey. Jear- 
Loc MAY, 15, av. do la République, 62219 
Longuenesse, Tél. : 21.38.15.02. 


Ech, MD + 8 2 man, + Pro 2 cre S, Nintendo 
+ 5x Jonny OUNAS, 3, square L'abber Mal 
92360 Meudon Forét. Tél: (16 
1) 4537.18.73. 


ch, jx Néo-Gio (FF) vs 6128 + mon, cout + 
200 jx éch, GG + 16 jx clro GT ou |x Néo-6éo. 
Camille DELAMAARE, 192, av. Pierre Bros: 
solette, 92240" Malakoff, Tél. : (16 
1) 48.56.70.06. 


Ech contra 3, Pilotwings sur Super RES vas jx Md 
‘ch. 2 pe MD ctre 1 jeu MD. Laurent ASSIER, Li 
Résidence A4, n° 120, rte de Vulmix, 73700 
Bourg St-Maurice, Tél. :79,07.70.40, 


Ech. & vas jx MD & MCD vds Atari ST + modi 
‘coul. 1040. Frédéric TOURNIER, 259, rue Si- 
‘Martin, 75003 Paris. Tél : (16-1) 4277.02.70, 


Ech. MD + 9 jx + 2 man, ctre Néo-Géo + jx 
‘Laurent FACHE, 439, rue du Grand Hem, 59870 
Bouvignies. Tél. :27.91.21,75. 


ch, x sur SFC/SNES poss, Axolay, Suporaleste, 
Parodius, Maj Calquest etc... Maxime PACE, 13, 
rue du Général Lacharriére, 94000 Créte, 
Tel. : (16-1) 43,39.36.25 (Ap. 18 h) 


ch. European Soccer sur MD cre F22 Inter 
ceptor, Lemmin GS, etc... Johann DERETZ, 15, 
rue Maurice Cometto, 59380 Bergues, 
Tél, :28.68.16.66 (Ap. 17h). 


Ech, x sur SFC ou S. NES rech. Final Fight Guy os 
‘Sonic Blastman, Christophe BERNARDO, 5, bd 
Camille Flammarion, 13001 Marseille, 
Tél. : 91.62.79.08 (H.R) 


Ech. 2 jx MS + 1 jeu MD ctre 2 jx MD (TAZ et 
C. Rock) ou 1 GB + 1 ou 2 x. Gaylord LONGUET, 
423, rue de Nouvillette, 62990 Maresquel Ec- 
‘quomicourt, Tél. :21.81,33.26. 


Ech, MO + 2 man, + 4 jxctre SFC + 2 man, +2 
(x ST, Fight CR2 + SP probotector ou Néo-Géo, 
Piorre BARRUET, 73, rue St-Martin, 02400 Cha- 














Bon_pour_ une annonce gratuite* 





Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
Joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


4 retourner a Consoles + P.A. : 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 





annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour I’usage privé de celui qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « Ia contrefagon sur le 
territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois mois a 
deux ans et d’une simende de 6 000 & 120 000 francs ou de l'une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées 
8 des fins professionnelles ou commerciales. 
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RUBRIQUE 
CHOISIE : 
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VENTES 
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PRENOM : | 
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TEL. : 


























ajouter 16.1 pour Paris et RP. 


MACHINES : 
O PC Engine 
O Megadrive 
O Sega 
O NES 
O Game Boy 
O Lynx 


O Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
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Eon, ou vs ASOO + 3 joy + sours + mon. + 
‘extension + housse + dle + fx ox: 2900 F 
cb. ou cre NG + jx. Alexandre TITIN-SNAIDER, 
6, place Albert Londres, 75013 Paris. Tl. (16- 
1) 45.85.1087. 


eh. Shin + 2 man, + adapt. + 4 jx Mario 4 + 
cre 





Ech. MO + 4 x ctre jx S. Nintendo éch. jx G6. 
‘Sylvain BELLANCOURT, 94, av. de Verdun, 


93330 _Neuilly-sur-Marne, 
1) 43.08.8957, 


Tél: (16 


ch, SMS +7 x + MD +7 jx + 1000F ctre 
(Néo-Géo + 4.5 ou 6 jx (si poss. avec Last Resort) 
‘oy vis. Arnaud DURAND. Tél :68.54.29.44. 


ch. je S. Nintendo Frang. JP US cher. F1 Exhaust 
Heat vds S. Nintendo + jx. Yannick FERNANDES, 
32230, Cazaux-Villocomtal, Tél. :62.64.82.51. 


fen. MO 2 eve Srin + Stet Finer 2, David 
CHAMPEAU, La Siauve Ouest, 87120 Eymau- 
tiers, Haute Vienne. Tél. : 55.69.19.44, 


Ech. ach. vas jx pour SNES et NES. Cher. ultima 3, 


ch. MD + 4 jx + man. ctre Néo-Géo ou S-NES + 
2 jx. Serge GONCALVES, 8, allée Martin Luther 
King, 21110 Genlis. Tél. : 80.31.26.84 
(Ap. 19) 


fen sur MD Sweat cre Raiden-Trad ou Vertex 
Fabrice LAMOTTE, H31, rue ‘Scoupe- 
fin, 77570 Chateaulandon. Tél. : (16- 
1) 64.29.45.89. 
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‘ToL: (16-1) 47.81.0731. 


Ech, jx SNINN : SFI, S. Mario Kart Bart's Night- 
‘mare ctre Tmht 4, Mario Paint ou Adventure 
‘sland. Olivier DECAMPS, 2, rue du Pigné, 31800 
Saint-Gadens. Tél, : 6189.36.82. 


Ech. S. Nintendo + 3 Je (SFI, Mickey) + action 
replay pro (+ cordes) neuve, ctre Néo-Géo (ou vas 
2.200 F). Iban TOUCHET, Quartier Zelai, 64240 
Hasparren. Tél. : 59.29.11.30, 


ch. MD + 11 jx ce S. NES ou S, Nintendo ou 
SFC + 6 ou 7 jx. Thierry BOURDEAU, 545, rue 
ges Grilons Gleize, 65400 Villefranche. 
Tel. : 74.68,06.92. 


Ech. NEC GT +5 jx + adapt. cre S. Nint. + x ou 
vos 2000, Renaud PLOUVIER, 1, rue Jean 
Jaurbs, 59227 SAulzoir. Tél. : 27.74.0258. 


ch, super D. Dragon USA ctre SF2 JAP ou Ranna 
JAP. Charles NGUYEN, 16, rue du Chéteau- 
Eau, 86270 Loemeur. Tél : 97.83.21.92. 


ch, SEC 4+ 6 x (SF + Axelay + Contra 3 etc) 
Cire Néo-Géo + 2 ou 3 jx. Jacques SAING, 10, 
allée des Orgues de Flandre, 75019 Paris, 
ToL: (16-1) 40.35:50.26. 
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‘André Malraux, 45380 La Chapelle Saint-Mes- 
‘min, Tél, :38.43.32.05. 


xh. vs, ach, jx Sin, Snes SFC Gore + 5 x px: 


Tél. :$9.20.87.73. 


Ech, GB + 6 jx ctre SNES + ix vos CPC 6128 + 
70 jx + bte val: 4500 F vas: 2.000. Julien 
MANDIGHIAN, 65, allée Montpensier, 83190 
Livry-Gargan. Tél : (16-1) 43:30.71.87. 


ch. vs jx Snin Axelay 350 F ou éch.ctre Another 
‘World et F. 2éro 300 F ou cn, Cyril GUIGUE, 22, 
rue du Travail, 38230 Pont-de-Cheruy. 
‘Tél. : 7202.90.76. 


Ech, jx tbe S-NES. Alexandre FAVAND, 16, bd 
Wilson, 20260 Calvi. Tél. :$5.65.08.84. 
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Eden... Le meilleur fanzine Nec de France et de 
‘Navarre! Envoi contre 2 timores. Patrice MA- 
CHIN, 4, av. du Général Maistre, 75014 Paris. 
Tel, : (16-1) 45.45.07.94 


‘Ciud Snin/Sfe/Snes/MD + fanzine env. 10 F pour 
‘adhésion (pas de timbres). Michadl ZILAVEC, 12 
‘A, ipasse Petavis, 69239 Thumeries. 


\Vous avez une MO. Megalite est fait pour vous, 
28 pages, tests, astuces etc... pour SF. Matthieu 
MIEGEVILLE, 2, rue des Sources, 31520 Ra- 
‘monwille. Tél. :61.73.40.87 


CCher. Ciub cool (MD, SFC, SNES...) dans la région 
Tony GORJON, 229, lotissement Jean Louis 
Viau, 84300 Cavailion. Tél. : 90.76.02.54 


(Club Gamegear, fanzines, éch. Tips. et Infos. 
Clément SCHNEEBELI, 49, av. de Ia résistance, 
92370 Chaville. Tél 


(Club super Nes sur Aix en Provence, lo. jx SNES. 
Pascal (13). Tél: 42.58.06.14 le soir. 


CCher. pour collection photos d'écrans MD. Ma 
rianne LESNIAK, le Vieillary, 26330 Coudray- 
au-Perche. 


7 F 50 Bi-mensuel « ConsolAction » le fanzine gul 
‘tue. Christophe VIZZACCHERO, 1, rue Paul Cé- 
zanne, 95370 Montigny-Ios-Cormeilles, 
Tol. : (16-1) 38.78.29.11 


Mega Cub d'éch. sur MD + de 50 jx en stock. 
Sébastion BONNET, 15, av. de la Gare, 31490 
Loguevin, Tél, : 6186.56.04 


Fanzicom, le fanzine SFC 8 F + 4 F de port et i 
est chez vous, Nicolas WAGNER, 27, rue Fran- 
‘ocmur, 75018 Paris, Tél. : (16-1) 46.06.07.50 


180 litres cispo (ocation) doc. compléte et gra- 
{uite sur demande. Console MEGA CLUB, 21, rue 
des Martyrs do la Résistance, 59130 Lamber- 
sart. Tél. : 20,09,73.24 


Club d'éch. sur Néo Géo MD; Snin vie jx ot 
‘consoles. Wilfried DESMOND, Azat, 24300 Mon- 
tron. Tél, :53.56.06.28 


Rech. tout sur Twin Peaks éch, possibles pour 
‘créer un club. Jérémy DURAND, 16, route de ta 
Gare, 41200 Villeherviers, 


Tipst nouveau fanzine pour SNES, SNIN et SFC. Le 
‘+ est gratuit env. 2 timbres 2,50 F. Fabien 
DUCROQ, 9, bd. do Vanves, 92320 Chatillon, 
Tél. : (16-1) 40.92.09.51 


Fanzine Game + 10 F port compris sur console 
‘Nint. avec club location, Tip etc. Grigoire HE- 
QUET, 1, rue des Joncs, 91230 Montgoron. 
Tél. : (16-1) 69.03.89.17 


(Cher. programmeur (PC Amiga console) style du 
‘raph japonais, genre arcade aventure. Franck 
PARIS, 6, rue de la Fontaine Froide, 94440 
Marolles. Tél: (16-1) 45,69.63.96 


DDepuis 1990, le Club Nec : location SFC/NEC BO F 
‘2mois. Club NEC, 517, rue Ia Fontaine, 62110 
Henin Beaumont. Tél :21.75.80.10 


‘Super Famicom Club cher. adhérents pour loca- 
tion, Frédéric DELBECO, 3, rue des Violettes, 
62119 Dourgos. Tél. : 21.49,19.88 


Tetra Game Club, oc. jx MD SNIN. Club TETRA 
GAME, Maison de la Vie Associative, place 
Romeevilleneuve, 13090 _ Aix-en-Provence, 
Tél: 42.17.97.00 ou 42.58.08.14 


Clud Sega MS vds jx MS 60 & 200 F éch. x MD 
Caltered Beast contre Street 1. Philippe GUENEZ, 
712, rés. Leclerc, 62110 Henin-Beaumont. 
‘Tél: 21.49.18.66 


(Cher. contact pour fonder un club S. Nintendo, 
Matthieu BOISDE, 1, rue des Bocages 
Pourpres, 95000 " Gergy. Tl. : (16+ 
1):30.31.26.29 


Love vds ach. éch, cartouche Séga doc. compléte 
et gratuite sur demande, Consoles MEGA CLUB, 
108, rue Marceau, 9280 Armontiers, 
‘Tél: 2035.54.40 


Rech. un max de trues et plans pour créer un 
fanzine sur NEC écrivez-moi vite! Benoit MO- 
RAUX, 74, rue Jullien, 92170 Vanves, 


Zipp Ton Game gratuit club avec concour éch, 
‘réts, ilo, tps, bientbt un journal. Erie RODRIGO, 
ee des Calanques, 31770 Colomiers, 
Tel : 61.30.3208 


Cub déch. de jx SNES Frang, 1 jew + 40 F contre 
le jeu de votre choix. Club d’Echange NINTENDO, 
11, rue Courbe Piéce, 55200 Vignot. 
Tel. : 29.91.3819 


Club diéch. sur MD; SNIN, Néo Géo, vie de 
consoles et jeux d'occasions. Wilfried DESMOND, 
‘Azat, 24300 Nontron, Tél. : 53.56.06.28 


‘Ach. vds éch, x sur Méga CD Néo-Géo, SFC, rech. 


carte Jamma.et CDI. James MAGNIER, Chemin 
de Barrocg, 64330 Garin. Tél. :59.04.91.7 
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NOTATION 
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Consoles+ utilise un systéme de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voila comment il fonctionne. 





NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d’éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou trés difficile? Si vous étes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous étes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoiitera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (a ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu a l’endroit ol! vous étes mort (ou un 
peu avant) sans avoir a recommencer a zéro. Il s'agit 
du nombre de fois ol! vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: II est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en frangais. Les 
options qui apparaissent a l’écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, trés colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu’ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c’est le 
mouvement des graphismes. L’animation est-elle 
fluide? Rapide? Méme avec de nombreux sprites? 
D'énormes monstres? Sans doute l'un des critéres les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu'il s’agisse de l’intro ou du jeu en lui- 
méme, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
al'ambiance d'une partie. A-t-on droit a des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d'un PC asthmatique? Un facteur a ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
a manier, la représentation claire, l'ergonomie soi- 
gnée... ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ga, c’est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir a y jouer? La note d’intérét 
correspond a une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n'est pas la moyenne des autres notes! 








UCAS ARTINES PREVIEWS 

Cette icéne indique |’éditeur et le 

distributeur de la cartouche, sa 

date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 





intro animée a l’avantage d’étre trés ray 


Fidéles au style “soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 


IMATION 944, 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


E 96% 

) 

Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 
traditionnels. 


UAE 824 


Marrants et trés diversifiés! 
88% 


Passé les premiers, certains niveaux vous 
donneront un peu de mal. 


UABILITE 


No problemo, Votre hérisson mutant se met en 
boule plus vite que son ombre! 


TERET Ui 


Des heures de bonheur en perspective! J‘achéte! 






Nous ajoutons ici, entre paren- 
théses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c'est un super 
jeu, peut-étre un Mega Hit 
Consoles+! A ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un trés tres bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour étre un Mega 
Hit. Vous pouvez l’acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu q 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu trés moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour! 
rez vous en prendre qu’a vous- 
méme en cas de déception. 

Ze Killer n'est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! a la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n'acheter sous 
aucun prétexte. 





MENTIONS 
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MEGA HIT HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ I’a classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu toume sur 
votre console, ruez-vous dessus! 


CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. II s’agit de valeurs 
sires. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 





OUVERTURE on 
D'UN NOUVEAU MAGASIN GAME'S 
AU CENTRE COMMERCIAL 
VAL THOIRY - GENEVE 


" Une bonne nouvelle pour Ia Suisse ! 


PARLY 2 
Centre commercial 
Tél. 39 55°19 20 


VELIZY 2) 
Centre commercial 
Tél. 34 65 18 81 


CERGY 3 

Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél. 30 75 95 42 


ST-QUENTIN 
YVELINES 

Espace St-Quentin 
Tél.'30 57 13 43 


LYON 

LA PART-DIEU 
Centre commercial 
Tél. 78 62 70 30 


CAGNES-SUR-MER 
7, Boulevard Kennedy 
Tél. 93 22 55 21 


LILLE 
Grand Place 
Tél. 20 13 92 92 


GENEVE 

VAL THOIRY 
Centre Commercial 
Tél. 50 20 86 06 








SUPER NINTENDO. 
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Les Tiny Toon en folie! 


Konami nous entraine dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son a tout casser, d'une jouabilité 
exemplaire, avec une foultitude de 
levels... Un vrai régal pour les yeux !!!_ De par ses superbes graphismes, 

Entamez un voyage fantastique ses musiques et ses animations 
dans un monde féérique. époustouflantes, 
TINY TOON s'impose comme une 
référence en matiére de jeu 
de plate-forme... 91 % 












Super Nintond 













Pour tout renseignement sur les jeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bendel France. 


TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logas are registered trademarks and copyright of WARNER BROS... division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP.© 1993. Nintendo® SNES". NES". GAME BOY». the Nintendo Procuct Seals and other marks designated as “TM- are tadermarke of Nimvendo, RONAN: wa 
registered trademark of Konami Co. Lid 








